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‚Akui the Heartlass 
Apocalypse. 
‚Armored Core 
Auto Destruct 
Blast Radius 
Borbarman World 
CRC: Alarmstufe Rot— 
Gegenschlag 
Circuit Breakers 
Colin Mehae Rally 
Colony Wars; 
Vengeance 
Coo Boarders3 
Crash Bandievot 2 
Crime Kiler 
Criteal Dopth 
Deathıtran Dungeon 
Everybooy’s Golf 
Formula 1’98 
Forsaken 
Frenzy! 
| Future Cop LAPD 
Gex- Enter Ihe Gecko 
Ghost inthe Shell 
Golten Goal 98 
Grand Theft Auto 
Lucky Luke 
Madden NFL39 
Mass Destruction 
Medivil 
Motorhead 





Nocd for Spood Il- 
Hot Pursuit 
NHLSS 
NHL FaceOff 8 
Ninja; Shadow of 
Darkness 
0.DT.-Dr Die Tivng 
Pitali 0 
Pocket Fighter 
Psybadek 
Rally Cross 2 
Rascal 
Reboot 
Rogue Trip 
A-Tjpe Delta 
SCARS. 
Samurai Shodown I 
San Francisco Rush 
Skull Monkeys 
Small Soldiers 
Snow Racer 3 
Spann 
Spice World 
Spyo the Dragon 
Street Fighter Alpha 2 
Super Puzzle Fighter 2 
Turbo 
Taifu 
Wrath of the Tigor 
Tennis Arena 
Tost Drive 4x4 
Test Drive 5 
The ifth Element 
Theme Hospital 
TOCA: Touring Car 
Championship 2 
Tornb Raider I 
Tormmi Mäkinen Rally 
Total NBA SE 
Treasure 
Vigiante 8 
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War Ganes 
yammer - Dark Omer 





‚Age of Empires 
ne Rise ol Rome 

Anro 1602 

‚Army Men 

Baldur'a Gate 

Battlezone 





Alle Spiele auf 
DEM - 


u 
ii 
" 
„ 
5 
' 


ji 
1 
1 


2 





& 
#6 





Bedlam 
Gasser I 
Garmagedhion — 

Fahrt zur Hölle 
Commandos (dt Version) 
‚Cyber Storm 2 
Dark Projett: 

Der Meisterdieb 
Deadlock 2 
Deathtrap Dungeon 
Demonworld 
Dominion 
Earth 2140 
Excessive Speed 
Forsaten 
Frankreich 98 

Die Fußball-WM 
Get Medieval 
Half-Uife (dt. Version) 
Hoawy Gear 
Heros of 

Might and Magic 
Joint Striko Fightors 
King's Quest: 

Mask of Etemty 
Knights and Merchants 
Liberation Day 
Lode Runner 2 
MAX 2 
MA = Missingin Aktion 
Monster Tuck 

Madness 2 
Need for Spoes Il 

Hot Pursuit 
Nightmare Creatures 
0.07 Or Die Trying 
Qutwars 
Popukus: The Begiming 
Powerboat Racing 
Powesslide 
Rage of Mages 
Railcad Tyeoon II 
Rainbow Six 
Redline Racer 
Retum Fire 2 
Shadow Master 
Sid Meier's 

Alpha Contauri 
SmCty 3000 
Small Soliers- 

Squad Commandor 
Spec.Ops 
Star Wars: 

Rogue Squadron 
Streets of Simity 
SWAT.Z 
The Crow- 

City of Angels 
The Roap 
Turok2: Seeds of Evil 
ya000 
Vangers 
Wargasm 
Warhammer-Dark Omen 
Warlrds 3 

Darklores Rising 
Wieckin’ Crew 


080° Snowboarding 
Aerofighters Assault 
Allstar Baseball '99 
Body Harvost 
Bomberman 64 
Buck Bumbie. 
Bust a Move 2 
Cruisn World 
Extreme G2 
FI Word Grand Prix 
Forsaen 
FZeroX 
Gex3D-Enter he Gecko, 
Glover 
Iogy’s Reckin’ Balls 
Kobe Bryant in 

NBA Coutside 
Madden NFL 8 
Mischief Makers 
Mission: Impossible 
NBA Jam 38 
NPL Quarterback 
Club’3B 
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51 
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57 
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57 
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einen Blick 


‚Alle Spiele alphabetisch geordnst 


NFL Quarterback 
Club ’39 
NHL Braakaway 99 
‚Rebatron 64 
SCARS 
Shadows ofthe Empire 
Snowboard Kids 
South Park 
Space Station 
Silicon Valley 
Star Wars; 
‚Rogue Squadren 
Terisphere 
Too Gear Raly 
Wayne Gretzky’s 
‚3D Hockey ’98 
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ABug'sLife 
Castievania Legends 
Garfield 
Hercules. 
Mega Mand 
Mega Mand 
Pac in Time 
Parodlius 
Penguin Wars 
Pipe Dream 
Pocket Bomberman 
Return of tha Jedi 
Snoopy Magic Show 
Speedy Gonzales 
Teenage Mutant 
Ninje Turtles 3— 
Radical Rescue 
The Hımans 
Tre King of Fighters. 
Turok 2 Seeds ofEvil 
Wario Blast 
Wno Frame, 
Roger Rabbit 
Zelda 4 
Lin’s Awakening 


SEN 








Aladdin 
Battletnads - 

Double Dragon 
Dragon 

The Bruce Lee Story 
Lemmings 2 
Mega Mank 
Michael Jordan: 

Chacs in the 

Windy City 
Rack Roll Racing 
Rocky Rodent 
Samurai Shadown 
Super Strike Eagle 
Wing Commander: 

The Secret Missions 


oED 


‚Aen Tilogy 

Bug Too! 

Courier risk 

Hexen 

Mega Mana 

Panzer Dragoon 2+ 
Panzer Dragoon Saga 

Rabotica, 

Stining Fore Il 

WipEout 2037 


50 


all) 
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[7 


2 
2 
2 
8 
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8 
8 
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sy ga re 


Powermanger 
Shadowrun 

Shinobi 3 

Sonic 

Space Harrer 
Streetsof Rage 
Steetsof Rage 2 
Streets of Rage 3 
Super Hang On 
Super Thunder Blade 
Taz Mania 

Thunder Fore 
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$ Star Wa Wars - Episode ii 






















































































Da jubelt der Jedi: 11 Levels 
durchgespielt, damit Ihr an- 
gesichts der dunklen Macht 

nicht im dunkeln tappt 


mh Raider Il: 
Die goldene Maske 


Lara Croft schießt oft: 
Vier neue Levels (auf 
derGold Edition" oder 

kostenlos im Internet) 


© NoD-Missionen, die 
sich lohnen: Kultige 

© Echtzeit-Strategie fürs 
'N64 vorexerziert! 


Bye bye, Bydo: 
Der Untergang 
des Empires- mit 
Levelkarten! 


> 

Be Cheaten? So geht's! 

Tonic: Derrasende 

"Igel und seine Trix per Fax 

Freunde aufdem |mpressum & mehr 
Jackpot | FITB 








Weg ins Ziel - wo 
geht's bitte lang? 










Richtiges Tricksen will gelernt sein! 

Hier findet Ihr Erklärungen zu den 
Cheats & Codes und zur Benutzung , 
der Aufkleber. Außerdem: eine AN 
genaue Beschreibung der Tasten | 
von PC-Tastatur und allen Joypads. ' 


50 bringt Ihr die Gheats zum Laufen! 


Im einfachsten Fall werden Cheats genau wie 
Paßwörter im Paßwörter-Menü eingegeben. Im 
Spiel „Colony Wars: Vengeance“ für die Playsta- 
tion schickt Euch dann zum Beispiel das Paßwort 
„Vampire“ nicht in einen höheren Level, sondern 
verschafft Euch unendlich viel Energie. 

Die meistenanderen Cheats bestehen aus einer 
‚Abfolge von Tasten, die Ihr nacheinander drückt. 
Dabei müßt Ihr auf ein paar Dinge achten - das 
zeigen die folgenden vier Schummel-Beispiele. 


Schummel-Beispiel 1 


„Parodius“ für den Game Boy 


‚50 steht’s im Heft 
Gebt in der Pause die Kombination 


tt 44+>+>=@® ein undver- 
laßt sie anschließend wieder. 


Das ist zu tun 

Das ist die einfachste Art Cheat. Ihr 
‚geht während eines laufenden Spiels 
in den Pause-Modus und drückt 
zuerst die Richtungstaste # und 
laßt sie wieder los. Dann drückt Ihr 
noch einmal auf t, als nächstes 
kommt +, und so weiter, bis der 
‚ganze Cheat eingegeben ist. Im An- 
schluß daran beendet Ihr die Pause. 


Die SCREENTRIN-Aufkleber 


Schummel-Beispiel 2 


„Medievil“ für die Playstation 


50 stehl’s im Heft 
Pausiert das Spiel, haltet (2) ge- 
drückt und betätigt nacheinander: 


+t@@80+t0®. 


Das ist zutun 


DieserCheat funktioniert im Prinzip 
genau wie das Beispiel ı, nur müßt 
Ihr während der Cheat-Eingabe die 
ganze Zeit die Taste (12) gedrückt 
halten. Also: Drückt und haltet (L2), 
bevor Ihr den Cheat eingebt, und 
laßt (12) erst danach wieder los! 


7? 


Die exklusiven Memory-Card-Aufkleber (I) 


verraten auf einen Blick, welche Top-Spiele 
N, sich auf Euren Speicherkarten für die Play- 
| station ‚oder das N6q4 befinden - bei zu 
= Ra | wenig Platz beklebt Ihr noch die Rückseitel 
& |  Diesoypad-Aufkleber (0) passen aufdas 
Pr | Playstation-Pad (Standard und Dual Shock) 
©) bzw. N64-Pad. Playstation-Spieler wählen 
zwischen zwei Taken 3"-Motiven. 
Achtung, Insider-Witz: Der „Any Key“-Aufkleber 
(Wu) Isteine Antwort auf die uralte Userfrage:.in 
der englischen Anleitung steht, ich soll,any key” 
drücken (dt: „irgendeine Taste"). Aber wo finde 
ich si..’". Ab jetzt muß niemand mehr verzwe 
feln,es gibt die „Any Key”-Taste auch 
Rechner- zum Aufkleben auf eine bel 


Schummel-Beispiel 3 


„Shadows of the Empire" fürs N64 


o steht’s im Heft 

Haltet folgende Tasten gedrückt: 

C®+0®+0®+®+ 
CW+++AO(halb) 


Das ist zutun 

Komplizierter als bei diesem Cheat 
wird es seiten, und so schwer ist er 
im Grunde ja auch nicht! 

Die „+“-Zeichen bedeuten folgen- 
des: Haltet zuerst einmal alle ge- 
nannten Tasten bis auf die letzte 
gleichzeitig gedrückt (also alle gelben 
Tasten, den Pistolenknopf unten am 
Joypad, die beiden Schultertasten 
und das Steuerkreuz nach links), 

‚Anschließend bewegt Ihr mit dem 
Mund oder der Nase - für den Fall, 
daß Ihr alleine seid, denn schließlich 
werden alle Finger jaschon verwen 
det - den Analogstick zur Hälfte 
nach links (A® (halb)), und - hurra- 
schon habt Ihr's geschafft! 


ler, wird sie Euch an Ort und Stelle 
Schent für genau erklärt! 
Gross 


Neue Konsole, 
neue TRX: Im Heft 
‚findet Ihr die erste 

Komplettlösung 
fürs Dreamcast- 


Schummel-Beispiel 4 


„Excessive Speed“ für PC 


So steht’s im Heft 

Pausiert das laufende Rennen durch 
Drücken von [ESC] und gebt einen 
der folgenden Codes ein, zum Bei- 
spiel addenergy für neue Energie. 


Das ist zu tun 

Beim PC stehen einzelne Tasten stets 
in eckigen Klammern, wie hier die 
[ESC]-Taste. Drückt also als erstes 
während des Spiels auf die Taste 
[ESC], um das Spiel zu pausieren, 
und tippt anschließend den Cheat- 
code addenergy ein. Beachtet dabei 
aber unbedingt die Groß- und, wie 
hier, Kleinschreibung! 

Zusätzlich müßt Ihr noch bei den 
Tasten [Y] und [Z] aufpassen. Ihre 
Funktion ist manchmal vertauscht - 
wenn also der Code addenergy bei 
Euch nicht funktionieren sollte, pro: 
biert es einfach mal mit addenergz, 
dann müßte es klappen! 


TEN 


So viole Spicle, so wonig Hardware? 


Das muß nicht sein; Wir verlosen. 


ES 3kampleı ausgestanets Spieo-P6l 


- 
- 


ie Ihr bei der Verlosu 
mitmachen könn, erfahrt ihr 
auf der Jackpot-Seite 98 
‚Aktionsschluß ist der 31.12.1999. 
Dor Rechtsweg ist 
ausgeschlosse 





Die Tastenbezeichnungen 


Im Heft verwenden wir gängige Symbole, die auf dieser Seite gelb markiert sind, 
&\ Damit seht Ihr auf einen Blick, welche Taste mit einem Symbol gemeint ist 


$ 12 Are 7. Be. 
Po 


Sat 
ER 
N 


X) 

N 
x * © o_ 15 
N za © ©; © 


[RETURN] [BACKSPACE] 
[Cursor links] 


a Ba a 7 > [Cursor oben] 
[Cursor rechts] 


SESDE BE tel ra [Cursor unten] 


bessere nelanee ne Brs 
[STRG] taLr] [LEERZEICHEN] [ALTGR] [STRG] 


Text: Andreas von Lepel - Fotos: Michael Kayser 





= Komplettlösung ER ZELTE 


ByUyiy2a BARS 


— EPISODE.I 


DIE BIN: BEDROHUNG 


Der Lehrmeister 
Oui-Gon Jinn ist 
für die ruhigen 

Levels zuständig 


Kurze Einführung 


Diese Komplettlösung enthält die Beschreibung 
des Weges durch die verschiedenen Levels. Das 
Hauptaugenmerk liegt dabei auf den Lösungen für 
die Puzzles, denen Du unterwegs begegnest. 

Natürlich bekommst Du im Laufe der Zeit genü- 
gend Feinde zu Gesicht, die Du entweder töten 
oder betäuben mußt, oder Du ergreist (wenn 
möglich) die Flucht. Auf spezielle Kampfsituatio- 
nen wird in der Lösung nur eingegangen, wenn 
es sich um wichtige Gegner handelt. 

Von den feinden abgesehen, gibt es natürlich 
auch jede Menge Ausrüstung einzusammeln. Hier 
mußt Du selbst die Augen offen halten. Meist liegt 
das Zeug einfach so in der Gegend rum, aber gera- 
de kleinere Räume und Container sind als Behälter 
für die richtige Waffe und Munition oder das drin- 
gend benötigte Medipack geradezu prädestinlert. 


Allgemeine Tips 


Notwendige Fertigkeiten 


1. Der Umgang mit dem Laserschwert 

Erlerne möglichst gleich zu Beginn des Spiels, wie 
Du mit dem Laserschwert umzugehen hast. Dazu 
gehört zum einen das Abwehren von Schüssen, 

ür das Du ein gutes Timing benötigst. Zum ande- 
ren benötigst Du abwechslungsreiche Schlag- 
techniken, vor allem für die stärkeren Gegner in 
späteren Spielabschnitten. Ein wichtiger Grund für 
den häufigen Einsatz des Schwertes: Du brauchst 
keine Munition. 


2. Sprungtechnik 
Lerne die Weite Deiner Sprünge zu vergrößern, 
indem Du während des ersten Sprunges noch ein 
mal springst. Du mußt diese Fähigkeit sowohl aus 
dem Stand als auch aus der Bewegung beherr- 
schen, um diverse Abgründe zu überqueren oder 
Seile zu erreichen. Auch für Deine Schwertkampf: 
technik ist dies ein wichtiger Aspekt. 
Taktische Hinweise 
® Ein Macht-Stoß im richtigen Moment hilft, 
schwierige Stellen zu meistern. 
@ Mit Kampfpanzern lege Dich am besten gar 
nicht an, mit Jagd-Droiden nur, wenn Du schwere 
Bewaffnung mit Dir führst. 
® Mußt Du jemanden In einer Mission beschüt- 
ß die entsprechende Person nur an geräum- 
ellen auf Dich warten. Der Abstand zu ihr 
darf aber nicht zu groß werden! 
@ Am Ende einer Mission brauchst Du nicht mehr 
so extrem auf Deine Energie zu achten, denn bei 
Beginn der nächsten Mission beträgt sie autema 
isch wieder volle 100 Prozert 


Ein etwas Hu haftet Brocken fürden Anfang: Verkrämi 
Dich hier nach rechts, dort wartet ein Durchgang 





Wenn Du die beiden Schalter schnell hintereinander 


« gedrückt hast, steht die Tür rechts für Dich offen 
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Wirfst Du die Container auf die unten wartenden 
Droiden, kannst Du einige Gimmicks einsammeln 





Ziel: Erreiche den Hangar 


Verlasse schnell den Konferenzraum. Geh gerade- 
aus bis zu einem geschlossenen Tor. Es läßt sich 
aus dem Schalterraum zur Rechten öffnen. Wenn 
Qui-Gon Dich fragt, wende Dich nach rechts. 

Das Tor öffnest Du über zwei Stufen im Schal 
terraum. Geh weiter, bis Du einen Gang kreuzt 
und vor Dir ein sich schließender Raum ist 
Begib Dich dann schnell nach rechts. Auf der lin- 
ken Seite befindet sich ein schmaler Durchgang. 
Folge Ihm. Du fällst hinunter und bist allein. 

Laufe weiter bis in die Gänge mit den War- 
tungsdrolden. Halte Dich rechts, bis Du kurz nach 
einer Tür einen Schalter betätigst. Gehe durch die 
jetzt offene Tür (Droide),betätlge den Schafter 
und verlasse den Raum zügig. Geradeaus bis zur 
Wand und dan rechts findest Du die zuletzt 
geöffnete Tür @. Folge dem Pfad und halte Dich 
rechts. Du fällsterneut, 

An der Kreuzung mit der roten Tür nimmst Du 
den Raum mit den Containern und der Plattform 
gegenüber @. Öffne im unteren Teil die Trenn- 
wand mit dem Schalter und sprich mit dem Tech- 
niker. Zerstöre dann den Generator in dem runden 
Raum in der linken Ecke mit dem Schwert. 

Wieder oben, geht es durch die rote Tür. Benutze 
den Fahrstuhl zur Linken und geh dann in den 
dunklen Gang. Im Hangar spricht Obl-Wan zu Dir. 
Lauf weiter. Vor dem Fahrstuhl halte Dich rechts. 
Betätige den Schalter. Geh weiter und drück den 
nächsten Schalter. Für kurze Zeit ist nun der Weg 
zu einem Schalter frei, den Du benutzen mußt. 

Verschwinde von dort und mach Dir mit. dem 
anderen Schalter den Weg zum Fahrstuhl frei @. 
Du fährst abwärts und folgst dem Weg bis zum Lift 
mit den Dreiden, mit diesem verläßt Du den Level. 


Mit der kleinen Exkursion zwischen den Schaltern in di 
Gitterkonstruktion aktivierst Du den nächsten Fahrstu 





LEVEL 2 SPTuajo] Ze) N E:101070) (Obi-Wan 1X2111010))) 


Ziel: Finde Qui-kon 


‚Halte Dich im Wasser links, bis Du an Land gehen 
kannst. Folge dem Weg, bleib links und Du triffst Jar 
Jar Binks. Sprich mit ihm, und nichts wie hinterher. 
Um ihm auf den Felsen zu folgen, mußt Du das 
Baumstück heranschieben 

Oben folgst Du den Stämmen weiter hinauf, bis 

Jar Jar unten’in einem Pfad steht.Spring hinunter 
und folge ihm durch das Wasser an den weldenden 
Tieren vorbei, Klettere dann die Erdwand hoch und 
finde JarJar, der erhöht steht. Um ihn zu erreichen, 
een links vorbei und finde den See mit den groß. 
schen. Spring hinüber und auf der anderen Seite 
‚hinauf. Wenn Du rechts bleibst, triffst Du Jar Jar, der 
nach einern Gespräch weitersprintet. 

Springe über die zwei Abgründe (via Seil ist's zu 
efährlic ,@ Du kommst an eine Grube. Stoß das 
jaumstück hinein und verlasse mit dessen Hilfe auf 

der anderen Seite die Grube. Spring an der linke: 
Wand an das Seil und hangle Dich nach rechts 
‚Auf der folgenden Lichtung mußt Du für Jar Jar 
die Drolden plätten @. Benutze dazu die Repetier- 
kanone. Vorsicht mit den Containern, sie enthalten 
Jagd-Dreiden. Ist die Lage sein ‚verlasse die Lich- 
tung auf dem anderen Pfad und triff Qui-Gon. 


* mit Hilfe dı 


jerschobenen Baumstücke 
wird der Sprung zu Jar Jar ein Kinderspiel 








nn 


LEVEL 3 Otoh Gunga (Obi-Wan Kenobi) 








Schnelle Drehungen und exakte Sprünge sind bei 
den Wasserspielen gefragt 


Nach dem Knopfdruck mußt 


Du sehr schnell nach oben 








Fitzer 








Dieses Puzzle ist schnell gelöst: Der Container muß einmal in jede Ecke 
Sind alle Schalter aktiviert, öffnet sich der Bocden mit dem letzten Schalte: 


'Anakin braucht mal 
wieder Ersatzteile 


U: Du siehst, befinden 





1 Dur hier das Seil benutz: 


weimal mit Anlauf zu springer 


bist Du ein leichtes Ziel für 








vermeide beider kleinen Ballerorgie, die Container zu treffen. Wi 


hin ihnen die wirklich lästigen Jagd-Droiden 


Ziel: Rette Jar Jar Binks 


Nach dem Gespräch mit Boss Nass und einer Unter- 
haltung mit Qul-Gon verlasse die Kammer und 
begib Dich zur Transportkugel. Nach der Fahrt mußt 
Du in den blockierten Gang. Benutze bei dieser Stel- 
le und auch bei entsprechenden späteren Gelegen- 
heiten entweder das Schwert oder den Macht-$toß 
für die Wachen. 

Laufe weiter bis an eine geschlossene Tür. Sprich 
mit dem Gunganer, dann läßt er Dich durch. Folge 
dem Pfad, springe auf die andere Seite. An den 
Wachen vorbei, Ist mal wieder eine Fahrt mit der 

'ndel angesagt. Übers Wasser kommst Du dann 
mittels Doppelsprüngen in schneller Folge @®. 
‚Benutze erneut eine Transportkugel. in 
nächsten Halle betätige den Knopf und lauf 
schnell nach oben, bevor der Zugang in die Röhre 
wieder verschwindet @. Du kommst dann zu 
einem verschlossenen Gang mit einer Wache da- 
vor. Mit Hilfe der Jedi-Technik im Gespräch kommst 
Du hindurch. 
Stehst Du vor einer Tür mit einem roten Zei- 
chen darauf, mußl Du gegenüber im Saalden 
im Fußboden verborgenen Schalter betätl 
‚gen. Schiebe dazu nacheinander den frei 
stehenden Container in die begehbaren 
Ecken und betätige oben die Knöpfe, bis 
sich der Boden öffnet @. 
‚Geh durch die Tür. In der nächsten 
Halle schiebe den Container an die 
Säule, betätige den Schalter und springe 
schnell nach oben, hinüber und durch 
‚den Eingang. Du findest einen Techniker, 
‚der Dir nach einem Gespräch eine Gor 
delfreischaltet, mit der Du in die Gefäng- 
nisebene kommt. 
Dort nimmst Du den linken Weg und 
gehst hinunter in JarJars Zelle. Sprich mit 
Ihm, er beginnt in Richtung Ausgang zu 
laufen. Du mußt ihm jetzt nur noch in die 
Transportkugel folgen und gelangst mit 
ihr aus dem Level. 





Vf 


le Durehquere die Tore des Palasts 


Spring am Anfang des Levels ins Wasser und schwim- 
me gegen die Strömung nach rechts, bis Du zur Platt- 
form an der Staumauer kommst. Folge den Stufen 
und springe nach rechts bis zum Steg, den Du mit 
einem Macht-Stoß aktivierst. Weiter den Pfad ent- 
lang, Du deaktivierst den Schutzschild auf der Brücke 
mit einem weiteren Macht-Stoß. 

‚Am Eingang zum Garten angekommen, sprich 
kurz mit den Wachen. Dann mußt Du den Weg durch 
den Garten finden. Um dem Kampfpanzer größten- 
teils aus dem Weg zu gehen, nimm links den Pfad 
durch den Irrgarten, um in seinen Rücken zu kom- 
men und dann schnellstmöglich um die Ecke in den 
nächsten Eingang zum Irrgarten zu flitzen. Du triffst. 
dann eine verletzte Wache. Von ihr bekommst Du 
den Paßcode für das Tor @. Schlage Dich vorsichtig 
bis dorthin durch @. 

Nach dem Tor folgst du dem Hauptpfad gerade- 
aus bis zur Treppe. Oben betätigst Du den Schalter. 
Spring in das dadurch freigesetzte Wasser und 
benutze den Schalter auf der anderen Seite. Nach- 
dem das Wasser abgeflossen ist, drückst Du denjetzt 
freigelegten Schalter, ine neue Brücke wurde da- 
durch aktiviert, Auf der nächsten Plattform reicht 
ein Macht-Stoß für den nächsten Steg. 

Auf der anderen Seite (Vorsicht: Bomben!) kommst 
Duauf den Platz vor dem Tor, den Du schon am 
‚Anfang des Levels auf der anderen seite gesehen 
hast. L2ß Dich möglichst wenig von dem Kampf- 
panzer erwischen, während Du die beiden Schalter 
für das Tor mittels Macht-Stoß aktivierst. Der eine 
befindet sich genau links des linken Sockels,der 
andere schräg rechts vom rechten Sockel der Treppe 
(hochspringen) @.Verschwinde schnell durch das 
‚offene Tor äus dem Level. 


LEVEL 5 Theed (Obi-Wan Kenobi) Pt 





Um die Tür von der anderen Seite zu öffnen, mußt Du 
links auf das zerstörte Stück Brüstung springen 


Von dem netten Herm in der Ecke gil 
für das Ior ein Stück weiter 


wo Du diesem ebenso netten Herrn beim Öffnen 


des Tores mittels Code behilfüch bist 





Exkurs: Sind die Balkone offen, kannst Du aus den 
Räumen Nachschub beziehen 


Befreie den Gefangenen, denn er wird Dir später noch 
gute (Waffen-)Dienste leisten 














Mit dem Seil im Hof kommst Du n diesem kaum 
an den Schalter für das nächste Tor 


Mit einer Prasentation der Macht bekommst Du 
den Weg für die ungeduldige Chefin frei 


"Der Hebel schräg rechts vom Tor ist erst sehr spät 
zu sehen. Vorsicht: Kampfpanzer! 


Ziel: Bringe die Königin 
lebendig zum Hangar 


Folge der Königin in den Garten, bissie Dir von dem 
geheimen Pfad erzählt. Schiebe die Statue beiseite. 
Ein Stück weiter mußt Du über den Abgrund sprin- 
gen, um dann die Tür von der anderen Seite zu öff- 
nen @. Am Fuß der Treppe bleibt die Königin vor- 
erst (schnsüchtig auf Dich wartend] zurück. 

Auf der großen Freifläche wartet ein Kampfpan- 
zer direkt neben einem geschlossenen Tor, das Du 
‚öffnen mußt. Dazu benutzt Du die Treppe auf der 
linken Seite. Halte Dich dann weiterhin links, vorbei 
an dem verwundeten Soldaten. Über die Brücken 
und verschiedene Räume gelangst Du bis in den 
Hof hinter dem Panzer. Vergiß nicht,den frustrier- 
ten Gefangenen aus den Zellen ein Stück weiter 
oben zu befreien, das wird Dir in einem späteren 
Level helfen @. Beschieß dann den Panzer, damit 
erden Weg frigib. Begib Dich nach unten und 
betätige den Schalter für das Tor. Sei dabei vor dem 
fiesen Panzer auf der Hut, mit Ihm ist nicht gut 
Ketten rasseln. 

Jetzt ist es Zeit, die Königin zu holen. Sie muß Dir 
durch das Tor hindurch folgen. Den Hauptpfad ent- 
lang kommst Du zu einer Treppe auf der rechten 
Seite. Laß die Königin Dir hinauf und über die 
Brücke nach links in den Raum folgen. Bewaffne 
Dich an dieser Stelle so schnell (und verschwinde 
auf der anderen seite hinaus), daß sie Dir vorerst 
nicht folgt! Gehe draußen die Treppe auf der ande- 
ren Seite hinauf in den Raum mit der Frau. Schwing, 
Dich entspannt aus dem Fenster und mit dem ge- 
spannten Seil auf die andere Seite des Hofes, beider 
Du mit einem Schalter das nächste Tor öffnest @. 
Holanschließend die Königin. 

Folgt dem Weg bis zu der gesperrten Brücke. 
Spring in das Boot und von dort in das Haus, Vom 
Balkon im oberen Stock reicht ein Macht-Stoß, um 
der Königin den DurchlaR zu gewähren (. Halte 
mit ihr Schritt. Auf dem nächsten Hof geht es wie- 
der nach links (Gefahr von vorn und hinten). 

An den Wachen vorbei kommst Du dann in die 
Nähe des Hangars. Kläre das Gebiet (hier ist noch 
einmal ordentlich Blechpariy) und bitte die Königin, 

Hangar zu folgen Hier tft Du Deine 
und kannst den Level verlassen. 

















. Von Watto gibt's einen Konverter und das 
Versprechen auf eine spätere Rennwette 


Dieser Schn 


im Ang 


hals von Händler hat wirklich etwas 
bot, das Anakin gut gebrauchen kann 


Meistsind die putzi- 
gen R2-Einheiten 
hilfreich - besonders 
‚beim Türenöffnen! 


Hinter dieser Tür ist der qute Jar Jar fleißig am 
Baden. Du mußt ihn dort rausholen 


‚Auf Treppe und Käfig kann der kleine Pelznager Dir 
nichts anhaben. Töte dieses Monster 


STAR. WARS 
——— EPISODE I —— 


DIE DUNKLE BEDROHUNG 


"Ziel: Finde Jar Jar Binks und 


Anakin Skywalker und hesarge 
die fehlenden Racer-Teile 


Mos Espa ist eine willkommene Abwechslung, nad 
dem Du Dir den Weg in die Stadt an den Sandleu- 
ten vorbei geebnet hast, Halte Dich weitestgehend 
aus Konflikten heraus und erledige Deine Aufgaben. 
Orientiere Dich in der Stadt einfach an den Farben 
der Wegweiser, um Dich in den vier Hauptstraßen 
zurechtzufinden. 

Folge der blauen Straße zweimal um die Kurve, 
bis Du Padme in der Nähe eines großen Tieres 
begegnest. Wenn Du mit ihr sprichst, will sie Jar Jar 
finden, während Du Anakin aufstöbem mußt. Geh 
Deinen Weg weiter in die Sklavenquartiere. Am 
Ende der Sackgasse unterhältst Du Dich mit Shmi 
Folge ihr und sprich mit Anakin. Du mußt ihm über 
den Schrottplatz zu Watto folgen 

Hier mußt Du einige Male springen. Um der 
Maschine in der Mitte des Hofes auszuweichen, 
springe von der Plattform weiter in die Höhe, bis Du 
auf die andere Seite der Metalistapel gelangst. Bleib 
hinter Anakin. Weiche der Maschine rechts aus, und 
‚ein Durchgang öffnet sich in der Wand @ 

Besorge Dir außerhalb von den Sandleuten einen 
Konverter. Zurück auf dem Schrottplatz, halte Dich 
techts und benutze den Container, um Über den 
nächsten Stapel zu kommen. Hier kommst Du zu 
Watto, dem Du einen weiteren Konverter abhan- 
delst @.Sprich draußen mit Anakin, er braucht 
Podracer-Teile. Rede mit Padme. Du mußt auch noch 
Jar Jar finden und zwar im Bad, in der Nähe Deines 
letzten Treffens mit Padme @. Sprich vor Wattos 
Laden auch noch mit der blauen Frau, damit Jabba 
Dir später Geld leiht. Tausche jetzt auf der blauen 
Straße mit dem lauten Händler am Knick die 
Konverter gegen einen Massekuppler @. 

‚Am Ende der roten Straße sprich mit der sitzen- 
den Frau. Sie willihren Sohn befreit wissen. Dazu 
mußt Du, ausgehend von der orangen Straße, In 
ein Haus und mittels Brüstung-Seil-Durchgang- 
Brüstung-Seil in das Haus, vor dem die Frau sitzt. 
Das Morister erledigst Du am besten vom Dach des 
Käfigs vom Jungen aus @. Zerstöre dann den Gene- 
'ator, um mit dem Jungen den Hof zu verlassen, 

Du erhältst einen Booster. 

Im Sklavenquartier hilfst Du dem überfallenen 
Mann @. Säubere nach dessen Wohnung auch den 
Hof. Vom Händler dort erhältst Du als Dank einen 
Triebwerkskuppler. Diesen und den Booster tauschst 
Duin der Bar in der schwarzen Straße. Du erhältst 
von Sebulba dafür die nach benötigte Steuerung 

Geh nun zurück zu Wattos Laden und sprich mit 
Anakin. Dank der von Direingetauschten Ersatzteile 
steht dem Rennen nichts mehr im Weg. 





& 











Ziel: Triff Jabba und Watt, hilf Anakin 


Sprich mit der blauen Frau @. Dank Jedi-Trick bringt 
sie Dich zu Jabba. Folge ihr. Dummerweise mußt Du 
in der Grube nach dem Gespräch mit Jabba gegen 
ein Monster kämpfen @. Egal mit welchen Waffen 
Du gegen das Riesenvieh antrittst, vermeide auf 
jeden Fall die Dornen am Rand! 

Unterhalte Dich draußen mit Teernto und seinem 
Kumpel @. Besorge dann beiden einen Drink von der 
Bar.Wenn Teemto zu Watto läuft, folge Ihm. Wette 
mit Watto. Jetzt Ist der Weg auf der anderen seite 
der Bar in die Arena frei.Spring in die Arena hinunter 
und sprich mit Anakin. Er wurde bestohlen (@. Folge 
dem Dieb (dranbleiben!) quer über den Platzbis 
hinauf auf die Felsseite gegenüber der Tribüne indas 
Gebäude. Verschiebe darin den Container 

Nach der Kammer kommt ein Raum, in dem Dich 
der Diebesboß erwartet @. Wenn Du ihn bekämpfst, 
achte auf die Selbstschußanlagen in den Ecken. Sie 
müssen möglichst zügig zerstört werden. Im Vorraum 
kannst Du Energie ta 

Hast Du Anakins Ersatzteil zurückgewonnen, 
kehrst Du damit in die Arena zurück, dami 
Kleine das Podracer-Rennen beginnen und Dir den 
erhofften Wettgewinn beschaffen kann. 


Ohne die lästigen Drohnen lebt essich später im 
LEEREN TRIER 


Nach dem Kampf wird erst einmal im Gleiter, 
der inder Nähe parkt, Energie aufgetunkt 


* Mittel jedi-Tick wird ie blaue Dame überzeugt 


daß es jetzt zu Wabber-Jabba geht 


Das erste Gefecht mit Darth Maul erfe 
abwechslungsreiche Klingentechnik 





Gefährlicher als Jabba sind beim folgenden Kampf 
die Dornen direkt vor Deiner Nase 


Die durstigen Jungs brauchen Drinks von der Bar, 


um etwas gesprächiger zu werden 





Neben dem kleinen Motz warten hier auch noch 
nette Selbstschußanlagen auf Dich 


Ziel: Beschäftige Darth Maul 


Verlasse die Stadt. Zerstöre schnellstmöglich die auf 
Dich feuernden Drohnen @. Auf dem Weg zum 
Schiff blockiert Darth Maul den Weg. Bekämpfe ihn 
mit dem Schwert (!) und allen Techniken, die Du 
draufhast, is er das Weite sucht @. 
Hole Dir das Medipack vom Fahrzeug an der 

rechten Seite @. 5pringe dann auf die Felsblöcke, 

chiebe den störenden aus dem Weg und folge 
Deinen Kameraden @. Jetzt taucht Darth Maul ein 
zweites Mal auf. Halte ihn vom Schiff fern und 
bekämpfe ihn so, wie schon beim ersten Zusam- 
mentreffen @. Es ist in dieser Phase des Spiels nicht 
möglich, Darth Maul zu töten, aber Du mußt ihn 
unbedingt auf Trab halten und verletzen, ohne 
dabel selbst ins Gras zu beißen! Wenn der Genera 
tor endlich an Bord ist, kannst auch Du mi 

Schiff springen und den Planeten verlassen. 








ist der felsblock aus dem Weg, folgt gleich das zweite 
Gefecht mit dem Erzfeind. 


Bei diesem Scharmützelist es das 
den Oberbösen vom Schiff fernzuh 





LEVEL I Corus 


Ziel: Beschütze die Königin 
und bringe sie zum Senat 


Laß Dich und die Königin vom Droiden mit dem 
Fahrstuhl vom Dach zum Tourismus-Rüro bringen. 
Frage Dich durch, bis Du weißt, daß Du Tickets für 
die Besichtigungstour brauchst. Auf der Plattform 
draußen sprich den Mann rechts an. Er will 100 
Krediteinheiten. Tausche beim Mann gegenüber das 
Fernglas. Hol Dir vom ersten Mann die Tickets (9. 

Bring Euch mit den Tickets zum Abflugdeck. Da 

Tour ausfällt, gehe weiter zum Schiebepuzzle. 
Mit Hilfe des Conlainers in der Ecke gelangst Dun 
die Zentrale @. Mit dem ersten Schalter bewagst 
Du die Hebebühne nach oben und befreist den 
zweiten Container, Treib das Spielchen mit Schalter 
und Containern, bis der eine Container mit der Büh- 
ne nach oben fährt. Mit dem anderen Container 
gelangst Du auch hinauf, aber die Königin ist weg. 

Benutze jetzt den Container oben, um auf die 
Plattform zu gelangen. Rufe die bewegliche Platt- 
form und fahre damit über den Abgrund. Auf der 
anderen Seite gelangst Du nach dem Kampf über 
die Brüstung in das zweite Fenster @. Benutze den 
Schalter und gehe durch das nächste Fenster auf 
eine weitere Brüstung. Spring und klettere Ins näch- 
ste Fenster. Verschwinde aus der Lagerhalle und 
benutze im nächsten Saal den Lift ganz links. 

Nach dem Kampf und dem Abschalten des Kraft- 
feldes kannst Du weiter nach unten fahren. Hol das 
Paßwort und geh ins verbotene Gebiet. 

Folge dem Weg und benutze den Schalter. Fahr 
dann mit der Einheit nach oben. Benutze den Schal- 
ter und renne geradeaus über die Einheit hinweg 
Dreh Dich um und benutze schnell hintereinander 
erstden linken, dann den rechten Schalter und lau- 
fe zweimal rechts um die Ecke. Nimm den nächsten 
Schalter und lauf gerade durch. Hol Dir den weißen 
Schlüssel @. Benutze den Hebel und begib Dich 
nach rechts.Öffne die weiße Tür. Nimm die Königin 
und den roten Schlüssel vom Gegner. Benutze den 
Schalter, geh geradeaus und dann mittels Schlüssel 
inden Uf (das nun folgende Rätsel ist inden Bil 
dern @bis @ erklärt), 

Bist Du auf der anderen Seite und die Tür ist 
offen, benutzt Du den Lift und öffnest das Tor mit 
den „wunderschönen Sonnenaufgängen'. Vernichte 
den Söldner und tobe mit der Königin zum Senat, 


ant (Captain Panaka) 


een Ende darmiter ich 
beträgt aber vonihm gibt es die benötigten Tekes 





IR) Tin, ROHR | 


Der weiße Schlüssel befindet sich im oben stehenden 
Container und muß erst herausgeholt werden 








Bei diesem Puzz| 
er hinter Dir ist dann der nächste 








‚Nach dem Überqueren der Brücke steht 
die Königin schon um richtigen Schalter 





AR 





[ee 2 
Gegenüber der letzten Konsole wartet der vierte Schalter 


auf seinen Einsatz zum Brückendrehen 





Nochmal der Schalter von Bild 5, und der 
Schalter aus Bild 7öffnet die Türt 


STAR. WARS 


EPISODE T— 


DIE DUNKLE BEDROHUNG 


Von der Schaltzentrale aus wird der zweite Container 
befreit und der Lastaufzug bewegt 


Eine gefährliche Klettertour in luftiger Höhe 
versprechen diese schmal geratenen Simse 


Königin Amidala, die Herrscherin von 
Naboo, sieht aus wie ein Engel, fährt aber 
Krallen aus, wenn’s um ihr Reich geht 








Ziel: Bekämpfe Darth Maul 
und gelange in den Palast 


In diesem Level wechselt die Handlung ständig zwi- 
schen Obi-Wan und Königin Amidala hin und her. 
Wichtig ist, daß Panaka nicht stirbt, sonst ist. der 
Level beendet, Du beginnst mit Obl.Wan. 

Führe alle in den Hangar. Wechsle die Person. 
Gehe den umgekehrten Weg aus Level 5 @®. Halt 
Level möglichst viel Schaden von Panaka fern. Nach 
der Brücke nutze die schwere Repetierkanone. Ist 
derWeg dann frei, lauf weiter. Wechsle die Person. 

Bekämpfe Darth Maul mit dem Laserschwert,bis 
er flieht @&.Folge ihm. Wechsle die Person. 

Begib Dich zügig in den sicheren Raum auf der 
rechten Seite, den Du schon aus Level 5 kennst ©. 
Nimm Panaka mit. Überquere das Tor und komm 
auf der anderen Seite die Treppe herunter. B 
Dich rechts zu der verwundeten Wache @. Sprich 
erst mit ihr,dann laß die R2-Einheit die Tür öffnen. 

Zerstöre drinnen den Generator. Begib Dich 
durch das große Tor. Links versperrt ein Kraftfeld 
den Weg. Wenn Du rechts die Treppen hinaufgehst, 
triffst Du den in Level 5 entlassenen Gefangenen, 
der Dich mit Waffen versorgt @. Umgehe jetzt das 
Kraftfeld, indem Du an der gebrochenen Stelle der 
Brüstung hinunterspringst. Zerstöre die wildgewor- 
denen Roboter. Lauf jetzt zurück und hole Panaka. 
Falls das Kraftfeld noch stehen sollte, kann Panaka 
es mit Granaten außer Gefecht setzen 

Durchquere mit Ihm gemeinsam den Rest des 
Gartens, bis Du auf einen Balkon gelangst. Wechsle 
die Person. Bekämpfe Darth Maul. Folge ihm über 
den Steg, um Ihm weiter zu schaden. Du fällst dann 
hinunter und gehst bei ausgeschalteten Kraftfeid 
in den nächsten Abschnitt, Halte Dich auf der linken 

eite und betrete den Pfad, der sich dort öffnet. 





Dieser nette Herr stellt im Nebennaum ein paar Mehr als den Maul-Helden zu jagen, macht Obi-wan ' 
dringend benötigte Waffen bereit in diesem Level eigentlich nicht 





Volle Gesundheit und ein paar Momente Ruhe sind 
ein guteı Grund, diesen Raum zu besuchen 





Diese beiden ungleichen Verbündeten helfen Dir auf 

Anfrage beim Öffnen des großen Tores 

ZweiMeisterdes 
Schwertes prallen 
aufeinander - doch 
nicht immer ist 
doppelt gleich bes 
ser: Darth bekommt 
eins aufs Maul. 











Der befreite Gefangene aus dem fünften Level hilft Dir mit schwerer Bewaffnung aus © Beim lästigen Kraftfeld ist dann Panaka dran 





EPISODE 1 —— 


DIE DUNKLE BEDROHUNG 


11 Das letzte Gefecht (Obi-Wan Kenobi/Köniein Amidala). aeg an ” 


T Tiel: Eriedige Darth Maul und 
erobere den Thronsaal 


Starte mit Königin Amidala: Bei den drei Türen hol 
den Container aus dem rechten Raum und benutze 
ihn für den Schalter im linken Raum @. Hol Dir den 
weißen Schlüssel. Verwende im Gang den Schlüssel 
mit dem Pult in der Ecke. Betätige jetzt den Schal- 
ter. Wechsle die Person 

Halte Dich links über zwei Plattformen hinweg, 
Fahre auf der anderen Seite mit dem Lift ganz nach 
Oben. Spring auf die Plattform unter Dir inter den 
viel ren fegt eine Instere Halle, Mache mit dem 
Schalter links licht. Betätige dann den am Ende des 
Steges. Geh jetzt zurück auf die Plattform an der 
linken Seite. Verkleinere den Abgrund mit einem 
Macht-Stoß und spring hinüber @. Halte Dich rechts 
und durchquere beide Türen. Wechsle die Person. 

Schlag Dich bis zur Tür hinten links durch. Im 

n Gang findest Du im Raum links hinten 

jauen Schlüssel, Deaktiviere damit im ersten 

linken Raum die Blockade der Tür am Ende des Gan- 
ges. In der nächsten Halle befindet sich der rote 
Schlüssel auf einem Vorsprung einer Säule. Benutze 
den Fahrstuhl in der Ecke, um die zwei Container in 
der Halle leicht verkantet übereinander zu stapeln. 
Schiebe das Konstrukt an die Säule und ho| Dir mit 
zwei Sprüngen den Schlüssel @. Verwende ihn mit 
der entsprechenden Konsole. Verlaß dann die Halle 
durch das große Portal. Wechsle die Person. 

Begib Dich auf den Lift vor Dir. Verlaß ihn auf 
dem mittleren Ring. Spring dann auf die Plattform 
unter Dir. Folge dem Pfad, bis es nicht weitergeht. 
Spring von hier zur Plattform mit dem nächsten Lift 
hinunter, am besten, wenn dieser gerade unten ist. 
Fahr bis ganz nach oben. Hinter der Tür holst Du 
den Fahrstuhl und fährst tinunter,Spring rechts 
hinauf und betätige den Schalter. fahr jetzt zurück 
nach oben, und schick den Container nach unten. 
Damit gelangst Du in den Kontrollraum links @. 

Fange hinten in der Ecke an und stelle die Kontrol- 
en wie eine Uhr: 9:00,9:30, 3:00, 9:30, 3:00, 9:30, 

R - e n 3:00, 9:30. Verlaß jetzt die Halle. Wechsle die Person. 
Der Macht-$toß hilft auch beim Ausfahren dieser iese wackelige Konstruktion beschert der Bring die schwere Repetierkanone an Dich und 
Platten. So kannst Du über den Abgrund hopsen 'heldenhaften Königin den roten Schlüssel veranstalte ein Blechmassaker @. Nach Erledigun; 

; Fi u £ betrittst Du den linken Raum auf dem Sockel. Be; 
Dich durchs Fenster auf die Brüstung und marschie- 
re in den Raum, der ganz rechts ist. Betrete durch 
de Tür zur Rechten den Thronsaal. Hole Panaka 
durch die gegenüberliegende Tür und befasse Dich 
mit.dem Thronräuber. Wechsle die Person. 

Springim richtigen Moment auf den Lt, der 
rechts von Dirist. Steig auf der mittleren Ebene aus. 
Lauf bis zum Ende des Steges über zwei andere 
Plattformen hinweg. Benutze den Lift, um auf die 
zweite Plattform von oben zu gelangen. Lauf bis 
zum Ende und spring von hier aufden großen 
Mittelsteg. Halte Dich links und vermeide die Kraft- 
felder, wenn Du durch den Gang spurtest. 

Im Endkampf mit Darth Maul sollte ein echter 
Jedi auf den harten Kampf Laserschwert gegen 
Doppel: nicht verzichten (@. Dabel solltest 
: Elailg E64 Du Dich viel bewegen und vor allem den Blitzen 
In den oberen Kontrollraum gelangst Du nur über TER EE  zusweichen.verg% nach dem Sieg Deinen Meister 
den Container - frohes Schieben! 'noch einmal so richtig mächtig austoben nicht. Dann erwartet Dich das große Finale. 


aP% 























Klein 
und oho 
‚Amidala 

kämpft 

mutig gegen 

die Gegnerscharen 
-_ . indenletzten » 
Echte Jedis schubsen ihre Gegner nicht per Macht-Stoß in den Abgrund, sie haben Schwerter Spielabschnitten. 
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Pausiert das laufende Spiel und gebt 
anschließend die hi: 
Cheats bei gedrücktes 
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Street Fighter Alpha 2 27 Beer Mendpanit evel WAREN" amm-ooom 







Super Puzzle Fighter 2 Turbo....27 Unbegrenzt Treibstoff: 





















T’ai Fu: Wrath ofthe Tiger .......2' 
Tennis Arena a PAUSE Armored Core ZUBE Smmtm+ 
TestDrive 4x4... nn? P spaktive u ._ 
Test DENE Senna 28 IA THE PANNE EM E Dricktimspiei @+@+sinr.nasspieı [| Date om 
TheFifth Element. 28 wird pausiert, Betätigt anschließend | NeWAorkfrainingsrennen: 
De (Er noch einmal START, um indem neuen -+-t1@D 
Se B „Deraus- _ Kamera-Modus zu spielen. U-Bahn-Trainingsrennen: 

|PIONShIP 2 nenn 2) gesprochen nützliche Debug-Modun.. Ta ann) 





Tomb Raider Ill 





DEBUG MEN - CHEATS OFF 





Tommi Mäkinen Rally... 


Total NBA’g8, 
Treasures ofthe Deep. 

Vigilante ® 

Viper 

V-Rally 

War Games 
Warhammer - Dark Omen.....32 
WCW Nitro. = 32 
Wild 9. e 3 
Wing Over 33 
Wreckin' Crew. 133 


= 





SHORT SHORT STATS 
SuonT arıra 
LEVEL SELECT MEN. 


bietet neben ein paar zugegeben 
weniger praktischen Einstellungen... 
LAVAZ 
LIMBOI 


BOSS LEVEA SELECT MENU 





„auch eine sehr schöne Levelanwahl 


















Pause 


ion neug Enten] 


Mt 1 
33 


EOED: Durch die- 
sen Cheat, den Ihr in der Pause eingeben 
müßt, erscheint das geheime Cheat-Menü 


©+@-+ START :Durch den Cheat 
‚schaltet Ihr in den Pause-Modus, 
den Ihrdann wieder verlassen müßt 




















Cheat-Manü] 
Extpa.Nithap 
Exthn.Geidn, 

1 Mut 

Under 
RE E 
Öpttaranzen Kihos 
Autom. Tuning 


Gebt die Cheats aus dem Kasten ein, um 

die Funktionen ein- und auszuschalten 
Autom. Faning 
Motor 


Rejfen 
Behjottmuna 


Uitra-Extreme-Morer, 


t+01>-OW) 
So könnt Ihr im automatischen Tuning 
das Letzte aus Eurer Karre herauski 


jew] = (ED): Wolltet Ihr nicht 


auch schon mal mit einem flotten Auto 


durch U-Bahn-Schächte rasen?. 


‚auf zur Tat - next exit Broadway! 


Freischalten der Debug-Konfiguration 
Pausiert das Spiel und betätigt die 
nachstehende Kombination: 
tom) 
WWOr--t 

‚Nun erscheint „Debug-Konfigurati 
unter dem Menüpunkt 


Dort lassen sich die Kollisionsabfrage 
ausstellen, der Debug-Text einblenden, 
die Sprache abstellen und alle ver- 


schiedenen Waffen aktivieren. 


Nach erfolgreicher Eingabe des Debug- 
Cheats findet Ihr den neuen Menüpunkt 
„Debug-Konfiguration". 


hinter dem sich mehrere nützliche 
stellungen verbergen 


Mit ausgestellter Kollisionscbfrage etwa 
fahrt Ihr völlig frei durch die Landschaft 


Blast Radius 


„Blast Radius“-Warp-Cheat-No. ı 
Um die vier Basis-Raumkreuzer aufzu 
rüsten und in Sektor 5 zu beginnen, 
müßt Ihr im Hauptmenü die nachste- 
hende Tastenkombination drücken 
ot IE 
WR ttt 
‚Blast Radius“-Warp-Cheat-No. 2 
Um gleichin Sektor 8 zu beginnen und 
ein neues Schiff zu erhalten, tippt Ihr 
im Hauptmenü auf diese Taste 
++ mR 
w@+-t 
Achtung: Um die beiden Codes zu akti- 
vieren, müßt Ihr jeweils zuerst ein 
neues Spiel beginnen und es dann so- 
fort abbrechen. Erst beim nächsten Start 
sind die neuen Elemente verfügbar! 


Gebt einen Cheat im Hauptmenü ein. 


und beginnt ein neues Spiel. Brecht 
dieses dann ab und startet noch einmal, 
Erst ab jetzt ist derCheat aktiviert! 


Warp-Cheat-No. 2: Als neuen Raumjäger 
bekommt Ihr den WRAITH MK.ı. 














liegt damit zum achten Sektor. 





"hat sich Bomherman auf der Raumsta- 
nz nach oben durchgekämpft 
mx2 Stmk, 0 


‚indem viele harte Raumschlachten 90:43 


auf Euch und Euer treues Schiff warten 


Bomberman World 


Wählt zuerst ein „Normal Game“ und 
dann die „Passcodes“ aus und gebt das 
gewünschte Level-Paßwort ein. 


Passcodes 

Areas: 
orı4 
Stage 3 
Area ı 
1027 
Area 2: 
2413 
Area: 
3009 
Area 
6502 
Areas 
6809 
Stage 4 


Area: 


AENESSENSCHIIAGERE 


AHNSINNSMODUS 
verschafft 


„Special VS" 
Gebt alle Cheats als Paßwörterein. 


Bonus-Modi 
Special-V5-Modus: 
5656 
Special-Battle-Modus; 
4989 
Battle-Royal-Modus: 
1616 
Maniac-Modus: 
4622 
Start mit bester Ausrüstung 
stage Stage 
1327 sarı 
Stage:  Stagea: 

4 


Stage 
1029 


ax6 
x 
RESTENN EXIT 


4622: Im „Maniac-Modus“ (also Wahn: 
sinnsmodus“) wählt Ihr alle Extras, 


und sprengt Euch dann im bunt: 


2203: In der 5.Stage und 5. Area. stückten Labyrinth aus den Lat: 





686: Alarmstufe Rot — 
Gegenschlag 


Öffnet zuerst die Team-Auswahlleiste 
mit ®, sie erscheint über den Bau- 
Optionen. Gebt dann darauf alle 
Cheats mit der ©-Taste ein (die Tasten 
beziehen sich auf die standardmäßig 
eingestellte Belegung des Joypads), 


Komplette Karte: 
88000 
EisernerVorhang: 
09008 
‚Atombombe: 


O80080 


1000 Geldeinheiten: 





Komplette Karte: Gebt Ihr den Cheat 
auf den Feldern mit den Playstation. 
Symbolen ein, so verschwindet. 


24 29 N OPTIONEN. 
er 


die schwarze Sichtbeschränkung, 
und die komplette Karte wird sichtbar 


Eiserner Vorhang: Erscheint er links unten 
in den Auswahlfeldern als „BEREIT“. 


könnt Ihreine Eurer Einheiten schützen 


FE 


‚Atombombe: Überlegt Euch den Einsatz 


„soll teleportiert werden. Sie verschwin- 
det in einer weißen Entladung. 


der fliegende Bombererledigt den Rest 


Circuit Breakers 


Nacht-Modus: Um alle Strecken nachts 
fahren zu können, haltet Ihr bei der 
uswahl alle vier Schulterta- 
+ [12)+RJ+ [RZ] gedrückt. 
Als Bestätigung erscheint ein Symbol 


‚Haltet hierdie Schultertasten gedrückt 


auToBäh 


Der Scheinwerfer bestätigt Euch 
die korrekte Eingabe des Cheatcodes 


unoe, 


#/a[F) 


ensten 


‚Abjetzt dreht Ihr nächtliche Runden! 


Colin MeRae Rally 


Gebt alle Cheats als Spielernamen ein, 
eine Stimme („Cheat activated") be- 
stätigt die richtige Eingabe. 


Die Motorleistung wird verdoppelt: 
MOREOOMPH 


Turbo-Booster mit seLecT : 


KITCAR 


Um Euch von der Stelle zubewegen, 
müßt hr abwechselnd dieTasten © 
und © drücken: 
BUTTONBASH 


Starker Nebel auf allen Strecken: 
PEASOUPER 


Wackelpudding-Auto,fährt sich 
auch dementsprechen 
BLANCMANGE 


Der Beifahrer bekommt eine 
Pieps-Stimme: 
HELIUMNICK 


‚Das Auto wird mit der Hinterradachse 
lenkt (Unks/Rechts vertauscht): 
ORKLIFT 


Vierrad-Lenkung wird aktiviert: 
TROLLEY 


ENTERÜVOUR 


verschafft Euch einen grünen Balken 
unten im Bild. Ab jetzt könnt Ihr mit 
SELECT einen Turbo-Boost auslösen. 


der Euren Schlitten mit einem gewal- 
tigen Schubs nach vorne schleudert 


| 
\oe:mrı 


PEASOUPER und BLANCMANGE: Kuli- 
‚narisch- durch den Erbsensuppen-Nebel 
fährt ein Wackelpudding-Wagen 


Colony Wars: Vengeance 


Gebt die Cheats, die im Kasten stehen, 
im normalen Paßwort-Menü ein. 


‚Alle Cheats anschalten: 
Blizzard 


‚Alle Cheats ausschalten: 
Stormlord 


Alle Waffen verfügbar: 
Tornado 


Alle Schiffe verfügbar: 
Thunderchild 


Unendlich Nachbrenner: 
anche en 


Geht in das Menü „Passwort 














| 


Level-Auswahl 
„und gebt den Cheat Demon ein 
Spiel beginnen 
Optionen 
Memory Card 
Passwort 


Es erscheint die „Levelauswahl“, 


‚durch die Ihr auf der Missions Struktur 
einen beliebigen Einsatz wählen könnt 


No los,geht doch einfach einmal im 
19.und letzten Akt auf Loyalistenjagd! 


nen honter MEUREER 


Vampire: Dank unbegrenzter Energie 


und Stabilisatoren optimal nutzen 


Cool Boarders 3 


Die Cheats müßt Ihr als Namen im 
Tournament eingeben 














Alle Einzelspieler- und 
Tournament-Kurse: 


WONITALL 






Alle Fahrer: 
OPEN_EM 


Große Köpfe: 
BIGHEADS 


WONITALL_ 






WONITALL bedeutet übersetzt Alles 
‚nen“, und aus diesem Grund. 





























könnt Ihr Schilde, Motoren, Nachbrenner 


ENTER NAME FOR TOU 


gibt’sals Belohnung zünftige neue 
Einzelspieler-Abfahrtsstrecken. 








Fahrer Mars kurvt elegant um die 
Lawinenbälle des Kurses „Avalanche“. 








BIGHEADS. .während der wohlgenährte 
Fahrer Burg mit seinem Riesenschädel 
quer über den Abhang rutscht 


Crash Bandicoot 2 


Fällt Crash in eine Schlucht, haltet Ihr 
einfach 1+© gedrückt, und Ihr erhal- 
tet bei Neubeginn eine Voodoo-Maske. 
Diese schützt Euch vor Gegnern 


L} 


‚Jetzt haltet dabei schnell t+©. 
ind die Voodoo-Maske erscheint! 












Crime Killer 


Passcodes 
Level 3: Der Einbruch 
6008800000 
(Seisaiakn 

088000008 
Level 5: Killer Kult 
800000000@ 
Levels: Kldnapping: 
6000008000 
Level 7: Eine große Familie 
600606688060 
Level 8: Polizelüberfall 
8800008000 
Levels; Die Rt 
8800088000 
Level 10: Statik 
6000080000 
relnafeBandichh 
68060600800 
Level 12: Gegen die Uhr 
0008080000 
Barrel 
BRR8000088 
Level 14: Autobahn-Raser. 
880000880 
Dacia 


OO0O9008908® 















zugrif® gewährt 
Autobahn-Aaser 


Der 14. und letzte Level „Autobahn- 
Raser“ hat mit dem gleichnamigen 
PC-Spiel keinerlei Ähnlichkeit... 


_— 


a a nn a 

































Critical Depth 
Läßt Eure Bewaffnung zu wünschen 


übrig? Dann drückt während des Spiels 
fach die folgende Kombination: 






Noch habt Ihr von jeder Waffe nur einen 
kümmerlichen Schuß im Magazin. 


„.doch nach Eingabe des Cheats sieht es 
besser aus: Es gibt 99 Schuß pro Waffe! 


Deathtrap Dungeon 


Für die Levelanwahl müßt Ihr im 
Hauptmenü die Tastenkombination 
WRWEBOON 

drücken - ein Geräusch bestätigt die 
richtige Eingabe. Nun könnt Ihr unter 
„Spiel Laden“ alle Levels komfortabel 
anwählen. Der Cheat funktioniert je- 
doch nur, wenn keine Memory Card in 
Eurer Playstation steckt! 











„es sind auch keine deutschen Strecken, 


sondern reine Phantasie-Kurse 


zugrif® gewährt 
Nachwort 


[= 


una 


Wenn Ihr Euch keinerlei Gefahren aus- 
setzen wollt, bringt Euch dieser Code... 


direkt zum gerenderten Abspann 


„den roten Drachen Melkor, der sich 
irgendwo in dieser Höhle verbirgt! 


ang 


= PLAYSTATION 


Everyhody’s Golf 


(Hawailan Resort, Fullyama Country 
Club, United Countıy; Vegas Desert 
intry Club): Entfernt alle Memory 
ae der konsah und gebt die 
Tastenkombination auf dem zweiten 
Pad ein, während sich der „Everybody 
Golf“-Schriftzug bewegt. Achtung: Ihr 
habt nur wenige Sekunden Zeit, um 
die Kombination einzugeben! 
++ gedrückt 
und betätigt die folgenden Tasten: 
tthtermettiterne 
Für diesen 
zweiten Cheat drückt Ihr bei der Cha- 
rakterauswahl diese Tasten: 


©:-@-W+WD+ ser +sm4® 


_ 


(Evervbody’s 
SoR 


EN EZ Pr 


Gebt hier den ersten Cheat für alle Gol- 
ferund Kurse auf dem zweiten Pad ein 


Abjetzt könnt Ihr auch mit ICEMAN (1) 
spielen! (Der zweite Cheat wird 
übrigens In diesem Bild eingegeben) 


ne? 


Lerenr WERKAI) 
Vegas Doserl Dontıy Ok 


Auch alle Plätze sind jetzt freigeschaltet 


Formula 1'98 


Startet ein Arcade-Rennen und begebt 
Euch Ins Menü „Fahrer/Team Wählen“, 
Drückt dort ©, um den Fahrernamen 
ändern zu können. Nun tippt Ihreinen 
der folgenden Namen für die entspre- 
chenden Bonus-Strecken ein. 


Roman Forum = 
Go Cows 

ınt Track - Stunt Park: 
Cheesy Poofs 


Italien: 


STRECKE 
FAHRERITEAM WÄHLEN 


Wählt im Arcade-Modus den Meı 
Punkt „FAHRER/TEAM WÄHLEN 


IRER INFORMATION 
TEAMINFORMATIONEN 
FAHRERNAME ÄNDERN 


® 


‚und dann „FAHRERNAME ÄNDERN“ 
Neuen Namen eingeben 


ABCDEFGH 
IJKLMNOP 
QRSTUVWX 
Y2z-01234 
56789 _«<W 


(60 COWEne 
Go Cows: Gebt den Cheat als Namen ein 


‚Roman Forum _ 


/Abjetzt könnt Ihr Euch im sonnigen 
Italien im ‚Roman Forum“. 


(einerdem Chcus Maximus nachemp- 
fundenen Rennstrecke) vergaloppieren 


Stunt Track _. 
tung Park: — 
Cheesy Poofs: Dieser seltsame Name 
eröffnet den „Stunt Park“ 


Forsaken 


Um dieCheat-Optionen freizuschalten, 
bewegt Ihrden Cursor auf „OPTIONEN“ 
und drückt ++, Wechselt dann 
in das Optionsmenü, in dem jetzteine 
neue Cheat-Option anwählbar ist 

Die verfügbaren Einstellungen sind 
„Alle Waffe und 
„Kein Gegnerisches Feuei 


+++: Führt diese Kombination 
aufdem Menüpunkt „OPTIONEN“ aus 








nusonez Ein 
Eın 
SIERED 


‚Als unterster Menüpunkt erscheinen die 
bisher verborgenen „CHEAT-OPTIONEN“ 


en 
ein 
Keim GEGNERSCHER FEUER EIN 
‚Hier könnt Ihr die Cheats an- und ab- 
schalten und Euch in höhere Levels wie... 


zum Beispiel in den stark bewachten 
„Antiken Tempel“ schmuggeln 


Dank der Unverwundbarkeit erkundet Ihr 
die Gänge in vollkommener Sicherheit 


Frenzy! 


Um alle Levels direkt auswählen zu 
können, müßt Ihr „PICKLE“ als Paß- 
wort eingeben. Ignoriert dabei die 
Nachricht, es sei ein falsches Paßwort. 
Anschließend wählt Ihr im Haupt 
menü das „Cheat Menu“ aus, um die 
gesuchte Levelauswahl zu erhalten. 


LEBTE 
[u 209,083 


PICKLE: Dieses Super-Paßwort. 


BEIZITTIZ] 
Cheat Menu 
‚eröffnet das geheime „Cheat Menu" 


LEVEL 1- RESEARCH FACILITY 
LEvEL 2- LAvA. 

Levei 3- Meen. 

LEVEL 4 - ScuBa 

LEVEL 5 - WINTER. 

Levei 6 - Woon. 

LEvEL 7- Evil. 

LEvEL 8 - Boss. 

Leveı 9 Doom 


Dort könnt Ihr alle Levels einzeln wählen 


Im 9. Level namens „Doom 
von allen Seiten gewaltig eingeh: 


Future GopL.A.PD. 


Passcodes &ı Cheats 


Level2- Zuma Beach: 
TAFRGYBLRR 


Level 3- La Brea Tar Pits: 
CRGRGYBLRY 


Level 4- Venice Beach: 
FUMRGYBLRL 

Level s- Hell’s Gate Prison: 
SICUGYBLLI 

Level 6- Studio City: 
TAFUGYBLLR 

Level 7- LAX Spaceport: 
CRGUGYBLLY 
Level 8 - long Beach: 
FUMUGYBILL 

‚Alle Levels geschafft 
SIFYGYBISR 

Alle Bonuswaffen: 
SYMRGOBRRL 


‚Alle Levels geschafft + Bonuswaffen: 
DYPYFAS 





nen 











FUMUGYBLLL: Im 8. Level trefft Ihr noch 
einmal auf viele verschlossene Tore und 
gemeingefährliche Gegner 





ER 





% Sommalt2ı 








Fertig 


bringt auch das erneute Durchspielen 
Spaß — Eure überlegene Feuerkraft macht 


Jeglichen Widerstand zwecklos 





Gex — Enter the Gecko 


SoschummelteineEchse:Drückt START, 
um den Spielverlauf zu stoppen. Wählt 
dann den Menüpunkt EXIT an, haltet 
(©) gedrückt, und gebt die folgenden 
Kombinationen ein. 


Cheats & Passcode 

Cheats. 

Unendlich Leben: 

tt1>@4 

Levelauswahl (drückt im Spiel SELEtT , 
um einen neuen Level auszuwählen): 
>>>, > 


Gex labert (drückt im Spiel seLecr,, 
um einen Kommentar zu hören): 
8-ot} 

Gex dreht durch: 
tr; 


Super-Passcode 

Um gleich zu Beginn mit allen Boni 
und Extra-Levels zu spielen, benutzt, 
Ihr.diesen Passcode: 


SRELEBERTIE 
BEIOORIOLIE) 
OO 


SER 
AUTOhATIE 


MANUAL AUTONATIE. 


Führt die angegebenen Cheats unbe- 
dingt auf dem Menüpunkt „EXIT* aus! 


Levelauswahl: Sucht Euch den 
gewünschten level aus der Liste aus 





Ya 


Gex dreht durch: Dank des Cheats oben 
— Kasten haut Gex alles kurz und klein! 


host in the Shell 


Damit Ihr alle Levels direkt anwählen 
könnt, müßt Ihr die folgende Kombi- 
nation im Hauptmenü eingeben 


Bwmeot tel 
GHOSTASH 


Mission 


„kämpft Ihr in der düstersten Stunde 
kurz vor dem Morgengrauen 


Um die versteckten Teams zu erhalten, 
müßt Ihr in der Teamauswahl die Ta- 
stenkombinationen aus dem Kasten 
unten eingeben. Ein Geräusch bestä- 
tigt jeden korrekten Cheat. 
Anschließend findet Ihr die neuen 
Teams in der Kontinenten-Auswahl 
unter dem neuen Punkt „GEHEIM“. 


Brasilien1970: 
komm- 
All-Star-Team: 

juea[ura]er2]2 


Die Mannschaft (Bundesdeutsche 
Nationalelf von 1974}: 


Gebt die Cheats in diesem Bilden. 
Die neuen Mannschaften findet Ihr 
unter dem Kontinent „GEHEIM“ 


DIE MANNSCHAFT: ie bundesdeutsche Eif 


Grand Theft Auto 


Gebt die im Kasten genannten Cheats 
als Namen Eures Charakters ein. 


Alle Waffen, unendlich Munition, 
alle Levels,9g Leben, Panızerung, 
Koordinatenanzeige, 5x Bonus, Ihr 
kommt aus dem Gefängnis frei und 
habt die höchste Polis 
BSTARD 

Höchste Polizei-Priorität (4Köpfe): 
EATTHIS 

Die Koordinaten werden angezeigt: 
BLOWME 

Die Polizelläßt Euch in Ruhe: 
CHUFF 

‚Alle Städte werden freigeschaltet: 
TURF 

Ihr erhaltet 9.999.990 Punkt 
WEYHEY 


.er-Priorität: 


mnofjorstruvwx 
v2 
‚BSTARD> 
BSTARD: Dieser Cheat verschafft Euch. 


„alles, was das Mafioso-Herz begehrt: alle 
‚Städte, 99 Leben, 5x Bonus und und und... 


EATTHIS und BLOWME: Ihr könnt auch 
gezielt schummeln, hiergibt's maximale 
Priorität und die Koordinatenanzeige 


Lucky Luke 


Ersetzt bei den Passcodes die Zahlen 
durch die entsprechenden Bilder von 
Lucky Luke & Gesellen - schon springt 
Ihrin den Level Eures Vertrauens. 
Passcodes 
Zugt Waggonfahrt 
112,4 in Mine: 
Saloon: 3 
114,3 Alte Mine: 
Zug: 2,4,1,3 
2,2,4,3 Holzscheite: 
Wasserfall: 
1,2,2,4 
Das Dorf 
Pueblos: 


Dalton City: 
16,23 & 


4,423 


rein Dalton 2:Lucky Luke 


Bir 


3:Rantanplan 4.Jolly Jumper 


DAONOHT | mE 


Matlden NFL 99 


Gebt alle Cheatsim „Enter Code“-Menü 
ein. Allerdings können nicht mehr als 
15 Codes gleichzeitig gespeichert wer- 
den. Eventuell müßt Ihr also mit „De- 
lete Code“ wieder Platz schaffen. 


Versteckte Mannschaften 
Players Association Allstars NFC: 
BESTNFC 


Players Association Allstars AFC: 
AFCBEST 


Madden 'g8 Team: 
BOoM 


Stats Leaders: 
IMTHEMAN 


60% Greats: 
PEACELOVE 
70's Greats: 
BELLBOTTOMS 


80's Greats: 
SPRBWLSHUFL 


90’ Greats: 
HEREANDNOW 


All-Time Greats: 
TURKEYLEG 


75th Anniversary Team: 
THROWBACK 

INFL Equipment Team: 
GEARGUYS 


EA SportsTeam: 
INTHEGAME 


Tiburon Team: 
HAMMERHEAD 


Geheime Stadien 
EA Sports 
EA STADIUM 


Tiburon Sports Complex: 
OURHOUSE 


Original Cleveland Stadium: 
DOGPOUNDgS 


Original Houston Stadium: 
THEHOGS 


Original Miami Stadium: 
NOTAFISH 


Original Tampa Bay Stadium: 
SOMBRER| 


Original Oklahoma Stadium: 
STICKEM 


Original Washington Stadium: 
FOR RENT 


[71:13 0532 
Fre 


Von den 21 Cheats haben leider nur 
maximal 15 Platz. Für weitere Codes, 


2 ouRKoust 
s roRnenT 


HEREANDNOW und HAMMERHEAD: 
Das seltsamerweise punktemäßig nicht 
‚perfekte goer Team tritt gegen das 


tet die levels und Bonifrei von 1974 -inklusive Torwart Sepp Maier Im letzten Level geht es nach Dalton City! maximal ausgestattete Tiburon-Teom an 


19 





= PLAYSTATION 


Mass Destruction 


Gebt TTITTTTTTTTTGP als Paß- 
wort ein. Das schaltet alle Levels frei. 


bringt Euch zum Bei: 


..Euch dank der Unverwundbarkeit 
bequem inmitten Eurer Feinde stellen. 


Dort müßt Ihr unbedingt einen klaren 
‚Kopf bewahren, damit Euch von den vie- 


len Drehungen nicht schwindelig wird! 


NASCAR Racing '99 


und diese mit einem einzigen gekonnten 
Rundumschlag ins Abseits befördern! 


Motorhead 


Die einzelnen Cheatcodes gebt Ihr ein- 
fach im Optionsmenüein. 


Per 
I 


„„Jaßt Ihr nicht mal die Gebäude stehen! 


Pausiert das Spiel, haltet 
und betätigt nacheinander 
Ht@O@@O10® 

Eserscheint die Zusatzoption „TRICKS“ 
Jetzt könnt Ihr die Unverwundbarkeit 
und Seelenkelche ein- und ausschal- 
ten sowie Levels überspringen. 


Pipmeeı 
SPIELEINSTELLUNG 
STFUFRUNGSOPTIONEN 


‚Macht im Spiel eine kleine Pause, und gebt 
dann den oben genannten Cheat ein 
Tortsetzen 
Beenden 
PILISRURTIU BRAIN 2 
STRUFRUNGSOPTIONFN 
TRICKS 
Der neue Menüpunkt „TRICKS“ erscheint 
Level fertigmachen 
Unverwundbarkeit 
Scelenkelchr Nein] 


unter dem Ihı die verschiedenen Cheat. 
Optionen ein- und ausschalten könnt 


So dürft Ihr E 
furchtbaren Ansta 


fort in die 
iese begeben. 


Motion-Blur-Effekt - die Grafik wird 
schneller und weicher: 
softhead 


Die Streckenansicht schaltet auf 
eine Vogelperspektive: 
supercar 


‚Alle Autos und Strecken werden 
freigeschaltet: 
lastcode 


Der Demo-Modus zeigt nun Debug- 
Informationen und bietet spezielle 
Kamera-Effekte: 

insanity 


a 


Lewekuny 
[evporonts IT 

ni 
Üse Tees 
ode acer jcH 


mein @ ho toriinun [ara —» 


Die Cheats werden im Bildschirm 


„OPTIONS“ eingegeben und bestätigt 


softhead: Mit diesem Cheat wirkt 
die Grafik weicher und schneller 


| 


„auf der letzten Rennstrecke namens 
„okkunspeedway" fahren wollt. 


‚dann ist der Cheat lastcode genau 
richtig - er schaltet alle Autos und 
die verschiedenen Strecken freil 


Gebt die Cheats als Paßwörter ein. 


Wassereffekt: 
O800@890980 
Unendlich Leben: 


080880800 
‚Alle 30 Levels verfügb; 
606680808 


uncren ig 
garen FOR 
heuer dpderge/of«T2n22=101% 


DerPasscode füralle Levels. 


Hr gie eoueeingcue 


Netter Gag: Schaltet Ihrim laufenden 
Rennen auf Cockpit-Sicht und haltet 
SELECT für ein paar Sekunden gedrückt. 


..so winkt Euch als Belohnung der Fahrer 
mit seinem linken Arm freundlich zu 


Nee for Speed Ill: 
Hot Pursuit 


brillante Action-Rennspiel hat viele 
schöne Cheats! Zum Schummeln gebt 
Ihr die im Kasten genannten Codes als 
Benutzernamen im Optionsmenü ein. 


Versteckte Bonus-Strecke Scorpio-7: 
GLDFSH 


Versteckte Bonus-Strecke AutoCross: 
XCNTRY 

Versteckte Bonus-Strecke Caverns: 
XCAVS 

Versteckte Bonus-Strecke The Room: 


MCYZ 


MCITYZ: Nach Eingabe dieses Cheats... 














bonws track 
Empire City 


erhaltet Ihr eine Bestätigung. Ab dann. 


TRECK 


track +» Empire City 


könnt Ihr im Track:Menü die Bonus- 
Empire City“ auswählen 


Scorpio-7 


GLDFSH: Zusätzlich gibt es versteckte 
us-Strecken, wie zum Beispiel 


7 hat fast nur go-Grad-Kurven 
t als Streckensymbol wie alle 
:n das gescheckte Ei 


‚nen findet unter Wasser in 
stabil verglasten Tunnel statt 


KCMTRY: Die versteckte Streci 
chickt Euch auf eine Sandbahn 


treckenverlauf in den 
t sehrdunkel und verwinkelt 


SEE NETTE EEE EEE 


der Rennbahn „The Room 
pen-Air-Stadion 


1JAGX: Die geheimen Flitzer sind der 
Traum Jedes Autofans - der XJR-ı5. 


ROCKET: ..und der El Nino fahren so 


‚gut, daß der Computer keine Chance hat! 


MNBEAM: Dieser Cheat als Name. 


| bonus track 
Space Rate 


schaltet die ‚Space Race“-Strecke frei 
SPaCe Race 


e Kurven. 





„aber auch witzige Grafikspielereien! 


NHL 99 


Gebt alle Cheats unter dem Menü- 
punkt „Paßwort“ in den Optionenein 
Zusätzlich hört Ihr noch alternative 
Fan-Klänge, wenn Ihr © drückt, nach- 
dem Ihr ein Torerzielt habt. 


Stanley-Cup-Video: 
VICTORY 

Große Spieler: 

BIGBIG 

Spieler haben große Köpfe: 
BRAINY 


Team „EABlades“ und ‚EA Storm“ 
FREEEA 


[GPirteinsteitund E 


(Optionen —_ 


BRAINY:„Unddann hat der mich ge- 
foult, und ich bekam soooo 'nen Kopf“ 


Ben 


< 


FFREEEA: Beide EA-Teams treten mit 
denselben Werten gegeneinander an 


VICTORY: Stanley Cup - mit Champag 
füllen und auf ex austrinken - Prost! 


NHL Faceüff 98 


Um die Bonus-Spieler zu erhalten, er- 
zeugt Ihr im „CREATE PLAVER“-Bild Spie- 
ler mit den hier aufgelisteten Namen 


RAJA ALTENHOFF 
TOM BRASKI 

CRAIG BROADBOOKS 
JOSH HASSIN 

TAWN KRAMER 
ALAN SCALES 

STEVE BRASKI 

DAVE BRICKHILL 
JOHN REHLING 
KELLY RYAN 

JODY KELSEY 

CHRIS WHALEY 
PETER DILLE 

CRAIG OSTRANDER 


Ändert keines der Attribute, und be- 
stätigt jeden Namen mit ®. Wechselt 


ROSTERS 


LINE MANAGER 

IRADE PLAYER 
Er CREATE PLAYER 
RELEASE PLAYER 


Zuerst macht Ihr über CREATE PLAYER. 


PWELTZEITIeTTTT 


„„einen Spieler mit einem der oben ge- 
nannten Namen, hier RAJA ALTENHOFF 


— LINE MANAGER 
TRADE PLAYER 
F GREATE PLAYER 
7 _ RELEASE PLAYER 
17 SIGNFREE AGENT 
PLAYER CARDS 
[>-RESET ROSTERS 


Bestätigt den Namen und wechselt über 
das Menüsystem zu SION FREE AGENT 


AlTeumorr 
BnAsıı 
BRASIı 
BRORDBONKS 
Dia 

vo 


AnANER 
Für die neuen Spieler gibt's zwar keine 
Fotos, aber sie haben gut gepunktet! 





Ninja: Shadow of Darkness 


Pausiert das laufende Spiel, und drückt 
nacheinander 3x[R2), 3x[12), 3x(R2), 
Ein Geräusch bestätigt di 
richtige Eingabe. Wiederholt den Code, 
um die nächste Waffe zu erhalten. 
Pausiert den Kampf mit einem Level- 
ner, und drückt nacheinander 
3x SELECT, 6x@®. Wiederum 
ie richtige Eingabe durch einen 
Ton bestätigt. Setzt Ihr nun das Spiel 
fort, hat sich der fette Energiebalken 
Eures Kontrahenten bis auf einen 
schmählichen Rest verringert! 


Sollte Euch (trotz erschummelter Streit- 
axt) der Endgegner zu schwer sein. 


‚so macht erst einmal ein kleines Päus- 
Chen. Wenn Ihr dann den Cheat eingebt. 


und ins Spiel zurückkehrt, hat sich die 
Lebensenergie Eures Gegenübers auf ein 
Minimum verringert. Nun bleiben nach 
ein paar herzhaften Schlägen. 


EITTTEZERTIT 


„nur noch Bonuspunkte übrig! 


0.2.7. 


Gebt die nachfolgenden Codes an den 
im Kasten genannten Stellen ein. 


spielen: 


Waffenstärke aufrüsten: 
[cufaea]e-a) 

Volle Erfahrungspunkte: 
©® SELECT 
Magie aufrüsten: 


+ © seuecr [I2) (RD) seiscr 


eravo 


p?} 


New game 


Load gamE 


Gebt die ersten beiden Cheats direkt 
im hier gezeigten Hauptmenü ein 


Durch die Cheats im Spiel wird aus Eurem 
Karma mit seinen lausigen Werten. 


Punkten und maximaler Waffenstärkel 
Passcodes & Cheats 
Level, Traininy 
KINDERSPIEL 
Level 2,Die Stadt Shenrak: 
METROPOLE 
Level 3, Untergrundhöhlen: 
TIEFSCHWARZ 
Level 4, Der Moku-Tempel: 
ZUMTEMPEL 


Level s,Der Gladiator- Wächter 
der Lüminenz: 

HEISSERSTEIN 

Level 6, Die Blasenfelder 
UNTERGANG 

Level 7, Abstieg in den Vulkan: 
HEISSESACHE 

Level 8, Lodernde Flut: 
AUSBRUCH 

Level 9, Krylithular- Der Wächter 
der Crux: 

UMSTURZ 

Level 10,Die Zellenblöcke: 
ZAUBERGARTEN 

Level 1, Lebensentzugsanlage: 
TALFAHRT 

Level 12, Das finstere Tal 
RIESENKERL 

Level 13, Die Kristallmatrix: 
WURMKUR 


ee 
ENDSPURT 


Harıy bekommt einen großen Kopf: 
SUPERHARRY 

Schaltet den Sprecher aus: 
RUHEHIER 


‚auf den direkten Pfad zur Crux! 


Pocket Fighter 


Um die beiden versteckten Charaktere 
zu finden, bewegt Ihr den Cursor bei 
der Kämpfer-Auswahl auf RYU und 
drückt =,dann erscheint AKUMA. Um 
als DAN zu kämpfen, müßt Ihrden Cur- 
sor auf KEN bewegen und — drücken. 





‚der hier gerade HSIEN-KO vermöbelt 


Psyadek 


Wählt die „Password“-Option unter 
„Fortsetzen“. Gebt dort einen der im 
Kasten genannten Cheats ein, um die 
entsprechende Funktion zu aktivieren. 


Alle Levels zugänglich: 
GOANYWHER 


Neun Leben: 
DONTDIONME 


Schnelles Deck: 
DEKPOWERUP 


Langsames Deck: 
CLÄPPEDOUT 


Großer Xako: 
INLILLIPUT 


Kleiner Xako: 
SIZOFANANT 


Erhöhte Schwerkraft: 
WALKONMOON 


Bildschirm steht auf dem Kopf 
TOPSYTURVY 


Spieler wird zum grünen 
Wabbel-Männchen: 
JELLYJELLY 


Strecke ist rutschig: 
GREASEDDEK 








„und gebt den Cheat GOANYWHERE 
ein (er wird automatisch getrennt) 


SUrrartes 


Yo, sie war korrekt, die Eingabel 





tretet Ihr jetzt gegen alle Bosse gleich- 
zeitig an - kein leichtes Unterfangen. 


‚obwohl Ihr im Laufe des Spiels jeden 
der Bosse einzeln schon besiegt habt 
(zumindest, wenn Ihrohne zu cheaten 
bis hierher gekommen seid..) 





INLILLIPUT: Ob riesengroß. 


JELLYJELLY:..als Götterspeise. 


TOPSYTURVY:...oder auf dem Kopf 
stehend - für Abwechslung ist gesorgt! 


Rally Gross 2 


Um die Cheats zu aktivieren, müßt Ihr 
als erstes einen neuen Saison-Modus 
starten und dann die nachstehenden 
Codes als Spielernamen eingeben. 


Im letzten Rennen des Rookie- 
Modus beginnen (3 Autos); 
prevet 


Im letzten Rennen des Veteran 
Modus beginnen (6 Autos): 
prepro 

Im letzten Rennen des Pro-Modus 
beginnen (8 Autos) 

preall 

Alle Modi und Autos freischalten: 
moobmoob 


Bonus-Strecke - Oasis: 
sisao 


Bonus-Strecke-Jungle: 
elgnuj 

Bonus-Strecke - Little Woods: 
foster 

Bonus-Strecke- Frozen Trail 
nivek 


Bonus-Strecke -Dusty Road: 
mit 


Bonus-Strecke-Rock Creek: 


kein 

Bonus-Strecke -Dry Humps: 
cire 

Bonus-Strecke -Hillside. 
Bsirhe 

Schwerkraft verringern: 
airfilled 


Kollision der Fahrzeuge abschalten: 
incorporeal 








preall: Mit Eingabe dieses Namens. 


@next rac 
@solect car 
setup 
@paint, 


€ he 
> 
mode aueias random 


@quit season 


startet Ihr im „Pro“-Schwierigkeitsgrad 
Im letzten der 13 Rennen 


GO AHEAD, 
lcALı YOURSELF A PRO 
YOU'’VE EARNED IT! 


‚Auch wenn Ihrdieses Rennen nicht als 
Sieger beendet, reicht der Punktevorsprung, 
um die Meisterschaft zu gewinnen. 


you have unlocked new items 


und dadurch neue Items, also Gegen- 
stände, freizuschalten. 


power: 330 np 
top spood: 128 mp 
weight: 2980 Ibs 


@apex 
@baja 
@orbit 
@icon 
@trace 
@traiı 150 
@oorial, 
Baxis 
@vapor 
@radia power: 330 hp 
top spoed: 128 mj 
weight: 2986 Ibs 


und zum anderen den ebenso schnellen, 
ber geringfügig schwereren Radia 


@rittie woods 
@trozentrair 

l@austy road 

@rock ereok 
@ary,numps 

@nitiside 

moobmoob: Alle freigeschalteten 
Strecken auf einen Blick 


Die Strecken lassen sich sowohl normal 
als auch verkehrt herum befahren 


airfilled: Bei einer derart geringen 
Schwerkraft auf der Strecke „Dry Humps“ 
wird der Spoiler zum Leitwerk 


Rascal 


Gebt im Paßwort-Menü „HOUSE“ ein. 
Nun könnt Ihr im Spiel mit (RL) den 
Level und mit (Rz) den gewünschten 
Raum auswählen. 

Um dann dieangewählte Level-Raum- 
Kombination zu laden, müßt Ihr ein- 
fach (RD+[®2) gedrückt halten. 


Jetzt könnt Ihr zum Beispiel direkt 
den letzten Level WSN anwählen. 


und auch noch ohne Verzögerut 
durch die Räume schalten 


Reboot 


Wolltet Ihr schon immer mal mit Enzo- 
Boy abheben? Dann nutzt unsere bei- 
den Cheats. Gebt sie im Hauptmenü 
ein, und startet anschließend ein neu- 
es Spiel - auf zu neuen Höhen! 


Enzo-Boy- 
des 


Flug-Modus: 
it 


++ 


Gebt 1-4 =} 
im Hauptmenü ein. 


t+> gleitet 
Ihr völlig losgelöst durch die Lüfte 


Bravo, 





Rogue Trip 
Gebt die nachstehenden Cheatcodes für 


die Specials und die Bonus-Fahrzeuge 
im Paßwort-Menü ein. 


Double pickups: 

@ @ı® 
Erhöhte Schutzschilde: 
wweweme 
Unendlich Turbos: 
ee92@n®@) 


‚Alien Saucer: 
WORTE 
Goliath: 
eunmemEm 
Nightshade: 
Bimwmeo 


ter: 


en, 
INFINITE TURBO 
ENABLED= 


EIOBOOMIO: wie schon bei 
„Vigilante 8" und „San Francisco Rush“ 
zu sehen, sind fliegende Untertassen als 
Extrafahrzeuge gerade groß in Mode 


ALLVID:Ercheatet alle Extra-Autos-— 
ab jetzt fahrt Ihr mit dem SCORPION. 


gibt's als Belohnung den „FREE PLAY“- 
Modus, in dem Ihr unendlich viele der 
oft sehr nötigen Credits besitzt! 


Gulch Level: 
EOWmm® 
Boss Battle: 
Lemon) 
Boss Battle2: 


Um die durch Cheats freigeschalteten 


Levels zu spielen, müßt Ihr den Modus 


oomIm®® „CHALLENGE“ auswählen. 


Big Daddy Boss Battle: 
809w@E) 


‚Big Daddy“ Damit bleibt auch der Sieg über harte 


Endgegner nur eine „Frage der Zeit" 


SCARS. 


‚Alle Extra-Autos freischalten: 


DOUBLE PICKUPS 
ENABLEDS 


e Special-Cheats im Paßwort- 
Menü ein, und Ihr bekommt die doppelte 
Anzahl an Goodies gutgeschrieben. 


VALID 
ee, 


INEREASED ARMOR 
ENABLEDS 


erhaltet eine bessere Rüstung. 


dann steht Euch beispielsweise 
der Westernlevel „The Guich“ offen 


Für die Cheats im Spiel müßt Ihr zuerst 
den Cheat-Modus aktivieren (siehe Kasten). 
Anschließend könnt Ihr zum Beispiel die 
Unverwundbarkeit anschalten 


R-Type Delta 


Geduldige Spieler werden belohnt: 
Der gnadenlos gute State-of-the-Art- 
Shooter von Irem enthält einige kleine 
‚Gimmicks, die leicht von Euch freige- 
spielt werden können 


Beträgt die bisherige Spiel 
als drei Stunden (steht im „RECOR. 


so erhaltet Ihr zusätzliche Credits 


ALLVID 


XPERTS: 
den Cheat bei PAS: 


und alle CUPS frei 


und dem Meister aller Klassen, 
dem unübertroffenen PANTHER! 


Mit dem PANTHER habt Ihr auch in dem 
schwierigen ZENITH-CUP keine Probleme 


Samurai Shodown Ill 


Sofortiger „Special Move“: Sobaldsich 
der Energiebalken am unteren Bild- 
schirmrand aufgefüllt hat, drückt Ihr 
einfach rare) Erscheint der Satz 
„Times 2“, müßt Ihr die Kombination 
(E)+[R2] zweimal betätigen. 


(ED) gedrückt haltet, 
füllt sich der Energiebalken schneller auf 





San Francisco Rush 


in den Straßen von San Francisco wur- 
1 drei neue Fahrzeuge versteckt. 


haltet dann solange die Taste 
'rückt, bis das Rennen beginnt 


Mini Cooper: Entscheidet Euch el 
für irgendeinen Wagen, und haltet dann 
‘gedrückt, bis das Rennen startet 


UFO: Fürd je Untertasse müßt 
was mehr Aufwand betreiben. 


et zuerst die Schultertasten 
@)+[EJ +] gedrückt und 


jamit ein Auto aus. 


im Getriebe-Auswahl-Menü betätigt 
Ihranschließend ® zur Wahl der Schal- 
tung (die Schultertasten gedrückt lassen), 
und haltet dann noch zusätzlich bis zum 
Rennbeginn die Taste ® gedrückt! 


Skull Monkeys 


Ihr müßt alle Cheats während des 
Spiels im Pause-Modus (dazu zuerst 
die staRT -Taste drücken) eingeben. 


20 Extra-Schüsse 
+ @)+® seueer seuger 
Mit Klayman-Köpfen schießen: 
+@0++80+- 
Klayman verfärbt sich: 
©O+ see (wlt 4 
Schatten-Effekt (vier Klaymans): 
-@Wt-@sur 


20 


PAUSE 


FORTFAHREN 
VERLASSEN 


So sieht's aus, wenn Klayman mit seinem 
eigenen Kopf auf Gegner schießt 


Oder nehmt Rot und gebt ihm noch drei 
weitere Klaymen als Schatten dazu! 


Schaut genau: Klayman ist der Winzling 


unter dem grünen Heiligenschein! 
“ @ 
& 
o ES 
@ 


z 


Mit den drei Swirly Q’s schmuggelt Ihr 
Euch in die erstklassigen Bonus-Runden 


Small Soldiers 


Passcodes 
Großer Tempel 
Einfach: 88 © 
Normal: 8® © 
Schwer: O®® 
Schwimmende 
Einfach: ©® 
Normal: O® 
Schwer: O® 
Geistersumpf 
Einfach: @® 


Schwer: @®\ 


090 


g 
H 
© 
® 


® ®00 ®O0® 
@00 ®0® B8®® 


© @0® 000: 

09 009 O0®X 008 

00 000 000 00® 
888 BO BOO BO® BE® B©O® 


Einfach: @®' 


Normal: 8 ®: 
Schwer: OO®®\ 


(=) 
00 00® 00® 
0 808 © 





In die hohen Levels zu kommen, ist nicht 
schwer: Wählt das „Paßwort-Menü“ aus. 


und tragt einen der Codes ein (hier der 
Level „Garrison Prime“ auf „Schwer“) 


Beirett end erforscht du 
Allrbeilte, 


Di det ra 
Pe 


r b 
Tensic ercht durch. 


Die Berg dreh 4 


hilft Euch allerdings in den verwinkel: 
ten 3D-Levels nicht viel weiter- ab jetzt 
seid Ihr ganz auf Euch allein gestellt! 


Snow Racer 98 


Gebt die Cheats als Paßwörter ein. 


Neuer Charakter: 
CUTE 


“urse anwählb 


CUTE: Mit diesem Cheat. 





bekommt Ihr das 27jährige Leicht- 
gewicht Debby als Racer dazu 


RAFFY: Ihr könnt sofort die Rennstrecke 
‚LAST DOWNHILL" auswählen... 











Wenn Ihr unverwundbar seid, verlieren 
die Kämpfe leider etwas an Spannung 


Dank der Unsichtbarkeit steht Ihr auch 
Eurer eigenen Sicht nicht mehr im Wege 


Große Spice Girls 

Haltet starr gedrückt und betätigt 
nacheinander ©@©® im Haupt- 
menü. Ein Sound bestätigt die richtige 
Code-Eingabe, außerdem erscheint die 
eingegebene Kombination am unte- 
ren linken Bildschirmrand. 


Versteckte Nachrichten 

Haltet ebenfalls starr gedrückt und 
betätigt O®@@® im Hauptmenü. 
Um die versteckten Nachrichten zu 
lesen, müßt Ihr danach START-+ SELECT 





WEITEN 
OPTIONEN 
BESTAND 

a SPIEL VERLASSEN 


wählt danach mit start die Pause, 
und geht anschließend auf BESTAND 


dann stellen sich die Mädels im Kreis 
auf und können auf einmal bessertanzen! 


©®O0: Nach diesem Cheat werden 
die Girls sogroß, wie sie berühmt waren. 


Ihr werdet nun in einen zufälligen Level 
befördert und trefft zum Beispiel im Le- 
vel DARK HOLLOW auf Keulenschwinger. 


.na ja, überragend schöner sieht Victoria 
dadurch aber auch nicht aus 


„oder Ihr geht in der wunderschönen 
CLIFF TOWN ein bißchen spazieren 


Drückt (EI)+@®, wenn der Screen 





gedrückt halten und 4x© für die erste 
Message, 4x@ für die zweite und 


Die versteckten Nachrichten sind im 
Original in Englisch - für die deutsche 
Version wurden sie leider nicht übersetzt 


„Press Start“ erscheint. Nun könnt Ihr 
das versteckte Demo von „Crash Ban- 
dicoot 3: Warped“ spielen! 


SPLIT:Der Cheat teilt das normalerweise 
senkrecht gesplittete Bild horizontal 


Die nachstehenden Cheats müßt Ihr 
im Pause-Modus eingeben. 


Level-Skip: 
WI+2)+RD+EE) gedrückt 
halten und dabei 808000 


nacheinander eingeben 


Unbesiegbarkeit: 
[Dr gedrückt halten 


und dabei BSOO®800 
nacheinander eingeben 


Unsichtbarkeit: 
W+ERD 
und dabei 
nacheinaı 


jrückt halten 


BOO008 
eingeben 


PAUSED 


CONTINVE 


Die Cheats aktiviert Ihr inder Spielpause 


4x® für die letzte betätigen. 


Neue Tanzschritte 
Und noch einmal: Haltet wieder die 
Taste START und betätigt nacheinander 
©@®0® im Hauptmenü. Nun ste- 
hen die Spice Girls nicht mehr in einer 
Reihe im Television-Studio, sondern im 
Kreis. Neue Tanzschritte sind ab sofort 
im Tanzstudio verfügbar. 


Neues Titelbild 

Und zum letzten Mal: Haltet smaar 
gedrückt und betätigt nacheinander 
©®@®® im Hauptmenü. Drückt Ihr 
jetzt im Anschluß daran die Tasten 
+ +RD+ + seLscr + START 
um das Spiel zurückzusetzen, so be- 
kommt Ihrein neues Titelbild zu sehen! 


©@®O®: Gebt den Code fürdie neuen 
Tanzschritte in diesem Menü bei gedrückt 
gehaltener START -Taste ein. 


Das neue Titelbild dagegen ist sprachen 
frei und spricht für sich selbst! 


Spyro the Dragon 


Um in andere, zufällig gewählte Levels 
gebeamt zu werden, geht Ihr wie folgt 
vor: Ihr startet ein neues Spiel und be- 
freit den ersten Drachen Nestor. 

Drückt nun START, um das Spiel zu 
pausieren, und begebt Euch danach ins 
„Bestand“-Menü. Dort betätigt Ihr 
[erafeafeealera]een) jve3) 

Ein Sound bestätigt die richtige Ein- 
gabe, Ihr springt in einen neuen Level 
Durch wiederholtes Drücken der Tasten- 
kombination könnt Ihr Euch dann auch 
weiterhin beliebig oft in die verschie- 
denen Levels teleportieren. 


rs sei, 


u NH 
Drückt hier die Tasten 


werdet Ihr in einen Level gebeamt, 
der stark an das geniale „Wave Race 64" 


‚Zuerst müßt Ihr Nestor befreien fürs Nintendo 64 erinnert! 





Streel ter Aa 2 


Bee "den Cursor Im Charakkı 
‚Auswahlbildschirm auf Akuma, haltet 
select gedrückt und betätigt nachein- 
ander $+>>4+4+4 >>. Wählt 
nun Akuma mit @ aus, und laßt dann 
die seLect -Taste los. 


‚nach seiner Verwandlung erscheinen 
kurz blutrote japanische Schriftzeichen! 


Shin Akuma (r) erkennt Ihr an den anders- 
‚farbigen Klamotten sowie zerfetztem 
Shirt und lockeren Hosen für schnelle Kicks 


hrem traditioneller 
Fight Outfit kämpfen 

Bewegt den Cursor im Auswahlbild- 
schirm auf Chun Li,haltet seLecr fünf 
Sekunden gedrückt, wählt sie mit & 
aus, und laßt die seLecT Taste os 


Chun Lisieht aus wie früher und ist 
krmar nach genau schnefu 


Bewegt den Cursor im Auswahlbild- 
schirm auf Sagat, haltet srarr fünf 
Sekunden gedrückt, wählt ihn mit © 
aus, und laßt die START -Taste los. 





Mit tiefer Sonnenbräune und seiner 
'en Hose wird Sagat (1) immer mehr 
zum kämpfenden Superschwörer 
wegt den Cursor im Auswahlbild- 
schirm auf M.Bison, haltet START fünf 
inden gedrückt, wählt ihn mit & 
zus, und laßt die START -Taste los. 


<hwarzen Anzug wirkt M.Bison (1) 
mi in gutes Stück bedrohlicher! 


Super Puzze 
Fighter 2 Turbo 


Wirverraten, wie Ihrsofort mit denfünf 
geheimen Charakteren spielen könnt. 

uma: Im Charakter-Select-Bild den 
Cursor auf Morrigan bewegen, seLecr 
gedrückt halten und nun 4.4 +++ 
aktivieren. Anschließend mit einer 
beliebigen Taste bestätigen 


In diesem Bildschirm erschummelt Ihr 
Euch über Morrigan den Kämpfer Akuma 


Ihrkönnt mit Akuma natürlich auch 
im Zweispieler-Modus antreten 


Dan: Im Charakter-Select-Bild den Cur- 
sor auf Morrigan bewegen, seLecr ge- 
drückt halten und jetzt «+++ 44 
aktivieren. Dann mit einer beliebigen 
Taste bestätigen. 


) Im Charakter-Select-Bild den 
Cursor auf Morrigan bewegen, seLecr 
gedrückt halten und nun «+44 4 
aktivieren. Anschließend mit einer be- 
liebigen Taste bestätigen, sobald der 
Timer auf 10 steht! 

nita: Im Charakter-Select-Bild den 
Cursor auf Morrigan setzen, SELECT ge- 
drückt halten und dabei den Cursor 
auf Donovan bewegen. Anschließend 
mit einer beliebigen Taste bestätigen. 


Klein-Anita fightet mal ohne Donovan 

n nan: Im Charakter- 
Select.Bild den Cursor auf Morrigan 
setzen, SELECT gedrückt halten und da- 
bei den Cursor auf Hsien Ko bewegen. 
Anschließend bestätigen. 


Hsien Ko’ Talisman hat einen Solo-Auftritt 


Drückt auf der Landkarte, während Tai Fu 
in den nächsten Level läuft, gleichzeitig 
die Schultertasten (EI)+[R2) 


„.um eine Levelauswahl aufzurufen. 
In dieser könnt Ihr einen beliebigen Level 
wählen - oder sogar gleich. 


den Dragonmaster herausfordern! 


Tennis Arena 
Drückt beim „Smart Dog“-Logo die 
Kombination t } ++ start..Dann wer- 
den die beiden Bonus-Spieler McKen- 
zie und Kochev sowie eine zusätzliche 
Tennisarena freigeschaltet. 


sag 


Gebt den Cheat in diesem Bild ein 





wird das Tennis-As McKenzie. 


das hier im aktuellen Match gegen 
die Bonus-Spielerin Kochev antritt 


Weiterhin gibt es noch einen neuen 
Tennisplatz namens „Canyon Court“ 


Test Drive And 


Startet ein neues Einzelrennen oder 
eine Welt-Tournee, und gebt die Cheats 
im Getriebe-Auswahlmenü ein. 


Mit einem Schulbus fahren: 
Haltet seLect gedrückt und betätigt 
jrenk Jeraf gg eralae]e3] 


Einen Eiswagen steuern: 
Haltet seLecT gedrückt und betätigt 


jezaleeaJeraf Zee aleralern} 


‚Alle Autos und Strecken: 

'Haltet im Hauptmenü SELECT ge- 

drückt und betätigt nacheinander 
-m+@- 

Black-Widow-Wagen: 

Haltet seLect ler Getriebe- 

Auswahl gedrückt und betätigt 

nacheinander 

[erafaraJaraR@ &Jerajacn) 


In diesem Menü müßt Ihr (im wahrsten 
Sinne des Wortes die Cheats anschalten! 





‚freuen sich die Zuschauer natürlich 
lange nicht so sehr wie über den Eis- 
wagen - zumindest bei gutem Wetter! 





Test Drive 5 


Gebt die Cheats als Spielernamen im 
Modus „Zeitrennen“ an und qualifi- 
ziert Euch für die Highscore-Liste. 
Speichert dann nach jedem aktivier- 
ten Cheat die Spieleinstellungen. 


‚Alle Spiel-Modi werden 
freigeschaltet: 


GEBEN SIE HREN NAMEN EIN 


ROLIFES 


NOLIFE: Ihr müßt den Cheat als Spieler- 
‚namen eintragen und so gut fahren. 


vEsiv  UUB.SR 
DnoLIPE Va, 
ALl J 
MATT 
ZACHABY. 


...daß Ihr einen Platz in der Highscore. 
Liste erobert. Dadurch wird er aktiviert 


Ab jetzt fahrt Ihr das superteure Bonus- 
AutoBehold the Mighty Maul!” 


den kleinen Beschleunigungsriesen 
namens „Pitbull Special“. 


AUTO WÄHLEN 
up 
SR 8 


CHniS 8 BEAST 
PREIS 0A 


und das eher langweilige „Chris’s Beast" 


RENN-ART WÄHLE 


EINZELRENNEN 
AEITRENNEN 


QUARTEIT 

POKALRENNEN FORTSETZEN 
BESCHLEUNIGUNGSRENNEN 
POLIZEI-RENNEN 


VRSIX: Über QUARTETT kommt Ihr. 


MEISTERSCHAFTS-POKAL 
ARA-POKAL - SCHÖNHEIT 


CHALLENGE-POKAL 
LATEIN 


MASTER-POKAL 
ULTIMA-POKAL 


»* WÄHLEN 


‚an die knallharten Pokale CHALLENGE, 
PITBULL, MASTER und ULTIMA 


AUTO,WÄHLEN 
ud 


Das Polizeirennen ist ebenfalls offen: 
Ihr wählt den passenden Wagen. 


und dürft jetzt - aber legal - genauso 
kriminell herumrasen wie vorher! 


Alle Autos und Strecken freischalten 
Um zusätzlich auch noch alle Autos und 
Strecken zu erhalten, geht Ihr so vor: 
Startet einen neuen Meisterschafts- 
Pokal und gebt als Namen RONE ein. 
Bei der Fahrzeug-Auswahl drückt Ihr 
danach mehrmals ®, und springt so 
wieder bis zur Pokal-Auswahl zurück. 
Wiederholt diesen Vorgang zweimal, 
und gebt dabei als Fahrernamen erst 
INTHREE und abschließend MTHREE ein. 
Wenn Ihr nun wieder zurück ins 
Hauptmenü springt und ein Einzel- 
rennen wählt, so könnt Ihr zwischen 
18 Autos wählen — davon elf neuen! — 
und zudem die folgenden acht freige- 
schalteten Strecken spielen. 


Freie Strecken 
München - Deutschland 
Bern - Schweiz. 

Keswick - England 
Tokio - Japan 

Kyoto - Japan 

‚San Francisco, CA- USA 
Honolulu, Hawaii - USA. 


SUNEFORTFAHREN POKAL WÄHLEN 


EISTERSCHAFTS-POKAL 
ABA-POKAL « SCHOKHEIT 


MASTEB-POKAL 
TIA-PORAL 


9, 


Startet zunächst im POKAL-MENÜ 
einen neuen MEISTERSCHAFTS-POKAL... 


GEBEN SE HREN NAMEN EN 


ONE.) 


1] 
L 
T 
! 


und gebt als Spielernamen RONE ein 


Geht nun zurück in das POKAL-MENÜ, 
und wiederholt den Vorgang mit 
dem neuen Spielernamen NTHREE... 


THREE 


und ein drittes Mal mit MTHREE 


nÜNGHEN - DEuTSoHnAnD 


anänen azumüc 


* Nachdem Ihr jetzt im HAUPTMENÜ ein 
EINZELRENNEN gewählt habt, stehen 
Euch neue Strecken wie zum Beispiel 
„München - Deutschland" zur Verfügung 


AUTT WÄHLEN 


- 
> 


G 


Zusätzlich könnt Ihr den Wagen der 
Band „Fear Factory” fahren - sie ist für 
den Sound zum Spiel verantwortlich 


The Fifth Element 


Drückt im Hauptbildschirm die Tasten 
WIEWIEILRD street. Ein Sound 
bestätigt die richtige Eingabe. Startet 
dann ein neues Spiel - und das gehei- 
me Optionsmenü wird sichtbar. 


Gebt den Cheat im Hauptmenü ein 


Start kevel : Aepyptischer Tempel 
Leben : An 


<h 
Ale Objekte : A 
ER R) 


Beim Start eines neuen Spiels erscheint 
das bisher gut versteckte Cheat-Menü 


In den Filmsequenzen lernt Ihr die Vor- 
geschichte kennen. So konnte aus dem 
Wrack dieses abgestürzten Raumschiff 


(Leeloo) gerettet werden, aus der dann 
die komplette Schönheit geklont wurde 


Mit den Cheats erschummelt sich 
Leeloo den wertvollen Schutzschild. 


und die dringend benötigten Waffen 











Theme Hospital Tomb Raider I 


Alle Cheats müßt Ihr (schnellstmöglich!) 
direkt im laufenden Spiel eingeben, 












Passcodes 







Level: 


B9808000®8 


Level: 


60808000 
Level 4; 


esn0a2ao 
68000000 


Level 6 


@@008090 


Level: 


©OO808090 


Level 8 


99000008 


Level g: 


G6800800 


Level io: 


008900908 


Leveln: 


@00089008 


Levelı2. 


OO880008 


übereine Harpune ...oderden nützlichen 


MECHANIC: Ein guter Mechaniker. mit 5000 Pfeilen. Raketenwerfer. 






Volle Lebensenergie 
x), ‚mit genügend Explosivgeschossen - 


“ ©. H ne da freut sich die stählerne Lady schon 
u — mal den che Een 


Kai an der Themse 


Benötigte Zeit TETEE 
‚Gefundene Secrets 8 von5 
Siege 

Verbrauchte Munition 

Treffer 

Benutzte Medi Packs 

Gereiste Entfernung 











OOOOOOO®: Dank dieses 
Passcodes für den zwölften Level. = 
Mit den Cheats für alle Secrets und dem 
Levelsprung beendet Ihr die aktuelle Spiel- 
stufe in Rekordzeit und habt acht (!) von 
insgesamt fünf Geheimnissen entdeckt! 








Durch die Dornen verlor Lara fast 
ihren kompletten Energievorrat. 








‚rückt Ihr mit dem roten Rendermänn- 
chen in die Mitte des Spielfeldes vor 


TOCA Touring Car 
Championship 2 
















Gebt alle Cheats als Namen ein. $ { a 
BIGLEY: Schaltet Ihr dann auch noch f \) R 
alle verfügbaren Bonus-Strecken frei. ä una Ei ZH 
Alle versteckten Autos: f 2 ScitnwererReamarsce 2 550 
MECHABIC E13 Der Schlüssel-Code verschafft Euch 
Alle Bonus-Strecken: den goldenen Rennstrecken-Schlüssel, 


BIGLEY 
Bild-Wiederholrate während 

der Qualifikation anzeigen: 
TECHLOCK 

Überkopf-Ansicht: 

MINICARS 

‚Autoteile zerbrechen, sobald ein 
anderes Auto gerammt wird: 
DUBBED 

Gepolsterte Streckensperren: 
PADDED 

‚Autos prallen bei Zusammenstößen 
voneinander ab: 

BCASTLE 

40-Runden-Rennen: 

LONGLONG f Pr 
Meisterschaftsdisqualifikation ‚Nur mit den Pistolen ausgerüstet, hat 


deaktivieren re kei 
deaktiviere Eure Heldin auf Dauer keine Chance. 


Kampf-Modus im 
Herausforderungs-Menü: 
BANGBANG 


Turbo-Modi an 
FASTBOY MINICARS: Den Vogelperspektiven-Cheat 


Die Streckenhöhe vergrößert sich: ‚gab es auch schon im Vorgänger „TOCA“ 
ELASTIC z 

„Oulton Park Island“-Strecke: 
DINKYBIT 

Einen Ford Mondeo fahren: 
CMFORD 

Geringe Schwerkraft 

LUN. 

Welcher Horizont: 


TRIPPY = 
N een ee nehe JUSTFEET und TRIPPY:Damit die weiche _...doch dank des Erschummelns aller 


JUSTFEET Horizontlinie nicht durch Blech gestört Waffen verfügt Ihr jetzt zum Beispiel mit dem Lara aufihrem Anwesen be 
wird, tretet Ihr hier nur mit Reifen an über die Uzis mit 5000 Schuß, liebig viele Runden gegen die Zeit fährt 







.es ist also höchste Zeit für den Lebens- 
energie-Cheat, der die Energieanzeige 
wieder in den grünen Bereich lockt 














so startet Ihr in Bayern mit dem X)220 
Zur Aufholjagd auf der „Kasti"-Strecke 























= PLAYSTATION 


Tommi Mäkinen Rally 


Gebt die nachstehenden Cheatcodes 
aus der Tabelle als Spielernamen ein. 
Anschließend erscheint im Haupt 
menü eine neue Cheat-Auswahlmög- 
lichkeit, in der sich die einzelnen Funk 
tionen aktivieren lassen. 


Ihr fahrt einen Bus (egal, welches 
Fahrzeug ausgewählt wurde) 
STRANGE 


Ihrfahrt einen Peugeot (egal, welches 
Fahrzeug ausgewählt wurde) 
PEUGEOT 


Alle Strecken werden spiegelverkehrt 
gefahren: 

MIRROR 

Mehr Geld: 

_MONEY 

Dual Shock Controller vibriert 


durchgehend 
THRILLS 


Rally-Jeunes-Modus: 
FFSA 


SCHWIERISKEITSERAD 

AUDIO-OPTIONEn 

SPIELER I UMBENENNEN 

SPIELER 2 UMBENENNEN 

CONTRDLER-SETUR 

BILDSCHIRM ZENTRIERE 

ZURÜERSErzen nein Ja 

nen JA 
nen JA 


DEFG 


MND 


ARCADE 

N BELEGT 

SPIELER 

TOMMIi HERAUSFORDERN 
ZEITFAHREN 
3D-STRECKENEDITOR 
LIE 
OPTIONEN 
CHEATS 


Im Hauptmenü erscheint jetzt ganz 
unten der neue Menüpunkt „CHEATS“ 


STRÄNGE BUS EIN AUS 
PEUGEOT EIN AUS 
MIRRORED TRACKS EIN AUS 


Hier könnt Ihr die einzelnen Cheats 
an- und auch wieder ausschalten 


der Peugeot ist ein schneller Franzose 
(der Louis de Funzs unter den Rennwagen) 


Treasures of the Deep 


Alle Cheat-Kombinationen müssen im 
Pause-Modus eingegeben werden. 


Komplette Karte sichtbar machen: 
I®8-Ott@@-- 
0008080 

Strömung aufheben: 
+@8+-Ot11@@-- 
ORUHDEIEIO 





2m _ 


eo mm ml 
u P 


Spezielle Harpune 
I9-8110@-- 
00818 

Turbo-Modus: 
+8+-011,@8@--00 
[eraje-ajtnfeafeea]ee) 
Alle Ausrüstungsgegenstände: 
+0-01t@©--> 
00m) 

[cufereferaje:n] 





Gute Streckenkenntnis nutzt Euch auf 
den Spiegelkursen nur noch wenig 


Total NBA'98 


Begebt Euch ins „Create Player“-Menü 
und stellt einen Spieler mit den folgen- 
den Eigenschaften zusammen: 


Vorname: NOTHING CAN 
Nachname: SAVE 
College: YOU 

Position: Shooting Guard 
Trikot 4:23 

Größe: 6'6” 

Gewicht: 17 LBS 

Teint: DARK (= dunkel) 
Bart: NONE (= keiner) 
Frisur: BALD (= Glatze) 


Durch Drücken der ®-Taste könnt Ihr 
überprüfen, ob auch alle Attribute auf 


99 stehen und ob der Charakter ge- 
speichert werden kann. 


k 


Geht über „CREATE PLAYER’ 


EDIT STARTERS 
TRADE PLAYER 
CREATE PLAYER 
1777777,701777 
SIGN FREE AGENT 
7272477737773 


FIRST NAME 
LAST NAME: 
COLLEGE 


NOTHING Can 
EIY 
vou 
23 
JERSEY #: 23 
HEIGHT: 66 
WEIGHT: 217 LBS 
SKIN COLOR: DARK 
FACE HAIR: NONE 
HAIR STYLE: BALD 


und tragt die aufgeführten Werte ein 


1737227037773 
MICHAEL JORDAN 


FILE 
Dora 
Pas 
BAL 
STL 
BLK 
spD 
sTa 
cLu 

DNK 59 


Den Namen für so einen Superspieler zu 
‚finden, dürfte ja wohl nicht schwer sein 


GE) 
we) 


Missionen frei anwählbar: 
+8+-01198@-- 
O0O4>-1+@® 
Alle Waffen: 
18+-8t1@9-- 
Teleajeajnjee) 


@) 

Level-Skip: 

+8+-8tt@@-- 
©0888} }} 

2.000.000 Gold 
+8-8t1@@--00 mW 
(e-a]erajeeaJeiejeraJacalern] 
Das gesuchte Atlantis-Stück aus 
dem jeweiligen Level 


+8+-@81t@@>-00© 
@o 


Unendlich Sauerstoff: 
18-81t@@-- 
0@088t-}+ 
Unendlich Energie: 
I8-81t0@-- 
©O08@98®8 

Alle Türen geöffnet: 
18-811@@-- 
©0808® 


Durch Gegner/Hindernisse/Extras 
hindurchschwimmen: 


18-811@@-- 
©0080®© 
Unendlich viel Geld: 
18+-01t@@>-- 
©0819} 


Mit der kompletten Karte fällt Euch 
die Orientierung unter Wasser leichter 


DIVE 
dejtt- 13,0: 


Mit dem Level-Skip beendet Ihr 
die aktuelle Mission erfolgreich 


Dank unendlicher Energie müßt Ihr Euch 
vor nichts und niemandem mehr fürchten 


Ihr könnt sogar die Kollisionen abschalten 
und durch alles hindurchschwimmen 


TIME_ELAPSED: 00:0151 
ne 


Diese 2.000.000 Gold wurden nicht 
auf ehrlichem Wege verdient! 


Es gibt auch einen Cheat, um alle 
Missionen frei anwählen zu dürfen. 


so kommt Ihr auf dem schnellsten 
Weg zur 10. Mission und den im Zweiten 
Weltkrieg verlorenen Goldschätzen! 








Gebt im Spielstatus-Bild die nachste- 
henden Cheats als Paßwörter ein. 


Cheats & Special Moves 

Cheats 

Gott-Modus: 

WILL NOT DIE 

Ihr könnt die Anzahl der Gegner im 
Arcade-Modus auf o reduzieren: 
GO SIGHTSEEING 
Mond-ähnliche Gravitatio: 
REDUCE GRAVITY 

Ihr könnt durch Auswählen eines. 
Charakters im Spielstatus-Bild 
mit der @-Taste alle Videoclips 
der jeweiligen Person anschauen: 
SEE ALL MOVIES 

Alle Autos bekommen Riesenreifen: 
MONSTER WHEELS 

Im Zweispieler-Modus können die 
gleichen Autos gewählt werden: 
SAME CHARACTER 

Ihr werdet nun von bis zu drei 
Gegnern gleichzeitig angegriffen: 
HARDEST OF ALL 

Die versteckten Charaktere und 
alle Levels werden freigeschaltet: 
WMNNWLHTSCUCLH 


Geheime „Special Moves“ 
‚Abfangraketen Kombi Nr.1- 
Leuchtköden 


tm) 


Turbo-Raketen Kombi Nr.2— 
Stampede: 


tt) 


K.o-Kanone Kombi Nr.1— 
Preilbock: 


Ytı) 


|Makromörser Kombi Nr.1— 
Salto Mortale: 


RAR] 


Straßenminen Kombi Nr.2- 
Multipl 


et 


SPIELSTATUS 


WMNNWLHTSCUCLH:Der Supercheat. 


SPIELSTATUS Pi 
oe 


(CA 


Kampfgebiete frei 


SPIELSTATUS 


Sid Burn 


Ersatz susgelährt 


SEE ALL MOVIES: Nach Eingabe dieses 
Cheats könnt Ihr mit ® die verschiede- 
nen Helden und Schurken anwählen. 


mit einer liegenden Untertasse durch 
verschneite Gebirgslandschaften rasen! 


und Ihr bekommt alle Filme zu sehen, 
in denen sie die Hauptrolle spielen 


I WILL NOT DIE: Dank des Gott-Modus 


zeitigt die Attacke auf Euer UFO. 
e SAME CHARACTER: Diese Schummelei 


ermöglicht es Euch, zu zweit mit dem 
gleichen Charakter anzutreten 


‚keine nachteiligen Folgen: Die Energie- 


e beit aufihrem Maximum MONSTER WHERLS: Mt Riesenrefen und 


großen Sprüngen gehts durchs Gelände- 
innvoller Cheat, aber er bringt Spaß! 


GO SIGHTSEEING: Als alternative Über- 
lebensstrategie könnt Ihrauch im Arcade- 
Modus alle Gegner wegschalten! 


tt } RZ): Der „Leuchtköder" erleuchtet 
die Umgebung mit einem Flammenmeer 


+4 4 (2): Durch den „Salto Mortale“ 
werden die Gegner auf den Rücken gelegt 


Viper 


Passcodes 


Blade: 
OPXTPVoB 


Machine: 
SNZIPVSo 


Entrance: 
PNSTOScC 
Canyon: 
sPıS43C5 
Desert: Tekkno; 
ONZ14HKN PLZT4D1Q 
Cave: Organic: 
SNZLPXoT OJWTOTTY 


InnerCore: Endsequenz: 
OFDLARIP GXD54BSX 


in den letzten Level .Inner Core“ 


GXD54BSX: Die Endsequenz warnt vor 


‚für ‚Humans“ gefährlicher radioaktiver 
Strahlung - aber wie steht’s mit Aliens? 





= PLAYSTATION 


Zum Freischalten der Cheats drückt Ihr 
die Kombination f + @© t +,@+©. 
während das Infogrames-Logo auf dem 
Bildschirm ist. Als Bestätigung erscheint 
die Schrift „LOCK OFF“. Damit sind nun 
alle Kurse direkt anwählbar. 

Zusätzlich könnt Ihr nach ein paar 
Cheats aktivieren, indem Ihr nach der 
„LOCK OFF*-Meldung die Kombinatio- 
nen aus dem nachstehenden Kasten 
eingebt.Aber Achtung: Die letzte Taste 
der Kombinationen müßt Ihr bis zum 
Verschwinden des Infogrames-Logos 
gedrückt halten! 


Ihrerhaltet einen Jeep als Extrawagen: 
+.) 

Unendlich viele Credits: 

+) 

Der Debug-Modus wird eingeschal- 
tet - damit gibt es 18 zusätzliche 
Strecken-Kombinationen im 


„Time Trial‘-Modus: 





Schaltet beim Erschei- 
nen des Logos mit 
t1@0t+.0:© 


die Cheats ein 








Als Meldung er- 
scheint in grüner 
Schrift „LOCK OFF“ 


2] 


8 RENNEN 


KORSIRAThUEHT 
BERMEBEN SORE 
ALDENISEHNEE 
BPANIEN Sant 
EUSEELAMDIE 
 SAran Bann 
Smsn 
EnNaCHT 

















INFOGRÄMES 


Ihr könnt aber noch weitere Cheats 
eingeben: ++[RL) verschafft Euch... 





zum Beispiel einen Jeep als Extrawagen 





Lock orr 
TIME OFF 
‚Nach der Meldung, TIME OFF“. 











‚könnt Ihr weiterfahren, auch wenn die 
Zeitanzeige schon bei 0 angekommen ist 

















18 zusätzliche Streckenkombinationen! 


War Games 


Passcodes 
Mission 2: Czech Republic 


©9800 088 080 


Mission 3: Russian Urals 


890 898 800 


Mission 4: Cairo, Egypt 


008 008 080 
Mission 5: Cambodia 


©8090 088 880 


Mission 6: Swiss Alps 


000 80® 808 


Mission 7:Libya 


©@®88 808 080 


Mission 8:Channel Islands 


©0® 808@ 800 


Mission g: Grenadines 


©0080 ®@0@ ®8®8® 


Mission 10: Louisiana Bayou 


®@@0 800 080 


Mission 1ı: China, near Beijing 


008 80@ ®@80 


Mission 12: Saudi Arabia 


@00 ®8@0 080 


Mission 13: Arctic Circle 


@8®@ 808 @8@ 


Mission 14:New York City 


©9090 @80 0880 


Mission 15: Omaha Desert 


©80 88® @80® 


Mission 2: Florida Keys, 


080 080 880 


Mission 3: Irian Jaya 


©9® @80 888 


Mission 4: New England 


@80 880 oo®@ 


Mission 5: Russia 


©08 808 @88® 


Mission 6: Brussels 


®@0® @8@8 08@ 


Mission 7:South Africa 


@8® ®08 ®80 
Mission 8:Hong Kong 


080 @8® 80® 


Mission 9: Mexico 


00® @80 880 


Mission 10: Bering Strait 


®@08 808 88® 


Mission 11: Kremlin 


©0908 ®@08@ 800 


Mission 12: Polynesia 


©0@ 800 880 


Mission 13: Kongo 


808 088 ©®0 


Mission 14: Washington, DC 


080 098 880 


Mission 15: Tokio 


@0® 08® 000 


Spezial Mission-Papua New Guinea: 
Gebt die Tastenfolge OO@® 
®@O080® als Paßwort ein. 


In der Nähe von Omaha trefft Ihr mit dem 
Panzer auf einen überlegenen Feind 


Warhammer — Dark Omen 


Extra Geld: 
Et geraleesjesaleealeoeleen] 








So werden aus mageren 545 Goldstücken. 


Bargeld: 652568 


‚ganze 6525 der glänzenden Scheibchen 














CHERTFEIN 


Hauch des Todes 


seLect (RD) CC 


Der erschummelte Hauch des Todes, 


ist genauso wirksam wie der normale! 


wen Nitro 


ie zuerhalten,drückt 
Ihrim Hauptmenü die Tastenfolge: 





Hauch des Todes: 


jerafe:afezeferulaeajaen] 





seuscr (a) a) IE RDLRD 
Schnelles Nachladen: 


seızcr (R2) (a2) (2) CE CEIRD) 


The Black Grail: 
-moOLIEE) 


Carnstein and Jewel: 
je:sfoJeoajeeafeJeea} 
The Hand of Nagash: 
@+-witt- 
Victory: 
G>+e-mo 


Long March 
Gimee-m 
Gender 
a 


select 

is Bestätigung ertönt ein Geräusch. 
Ab jetzt könnt Ihr alle 64 Wrestler an- 
wählen (davon 48 neue). 


jernjeenjeajeralerajera) 
@) 





Orruppniie 


su DDR 
Gebt den Cheat für mehr Geld im Ein- 
kaufs-Bildschirm (wie passend!) ein. 


ein kleines Cheat-Fenster bestätigt 
Euch die korrekt getippte Tastenfolge 


Der Skelettmann „Bones“ sieht sehr zer- 
brechlich aus, ist es aber überhaupt nicht 








Die Dinosaurier sind überall: Seit „Juras 
sic Park“ werden sie immer häufiger als 
geheime Charaktere in Spiele eingebaut 


ee 4 
Die Krallen des Riesen-Bären „Ivan“ 
sind dagegen völlig naturbelassen! 
Große Köpfe, Hände und Füße: Um 
diesen Cheat zu aktivieren, geht Ihrins 
Optionsmenü und drückt: 
jezafezaferaferajeea] 
2) (Rz) [Rz] seuecr 


Zur Bestätigung ertönt ein Geräusch. 


Die Wrestler mutieren zu - noch- merk- 
würdigeren Gestalten! 
‚Auswahl des Kampfrings: Dafür drückt 
Ihr im Hauptmenü die Tasten: 
jezulezaleen[een] 
jeeufeealereleen] 
@) seıeer 


Match Length 3 


Ringout, Time E)_ 2045eco; 
Dirticaityugg ‚Nero 
Surprise Attacksl 

% FPsycnodenic 


Stellt Ihr im Optionsmenü den Ring (also 
die Kampfarena) auf „Ps 


Boden und den spiegelnden Hintergrund 


Im Startbildschirm 
Levelauswahl: 
tHt@)>0®8 

Im Pause-Menü des Spiels 
Volle Lebensenergie: 


WeU)-@88 


10 zusätzliche Raketen: 


BOWI+-@8® 


10 zusätzliche Granaten: 
wWoR-9-® 
Roter Laserstrahl: 


smrr o 


Den Cheat für die Levelauswahl gebt Ihr 
im hier gezeigten Startbildschirm ein 


Startet Ihr anschließend ein Spiel mit der 
Option „SPIEL FORTFÜHREN". 


so könnt Ihr in der Missionsauswahl 
einen beliebigen Level auswählen. 


‚und zum Beispiel am Ende des Spiels 
gegen den Oberbösewicht Wex antreten 


gibt Euch neue Lebensenergie. 


OOLI-@D® stockt den 


Waffenvorrat um 10 Raketen auf und. 


EWOW-9-® verschafft 


Euch 10 zusätzliche Granaten 


Wing Over 


Gebt im Hauptmenü folgende Tasten- 
kombination ein: 
tt44->+>9@ 

Dadurch färbt sich die Schrift „WING 
OVER“ rot. Jetzt stehen Euch im „FREE 
GAME"-Modus bei der Team-Auswahl 
alle Flugzeuge zur Verfügung. 


yuneponig 


CONFIG 
elle 


‚färbt sich die Schrift „WING OVER“ rot 

TOURNAMENT 

VS} GAMF 
BIUENINZSI 


Geht dann über den Punkt „FREE GAME“. 


OPTION 
CHOOSE TEAM 


in die Option „CHOOSE TEAM" 


fel SELECT PLANE 


Ace 
Jetzt kann Euer Pilot „Ace“. 


GAME 


WACCHI C. 202 


Gerins Soces 
ein beliebiges Flugzeug auswählen. 


und sich damit in halsbrecherische 
Luftkämpfe mit seinen Gegnern stürzen! 


in 
Wreckin' Crew 

Gebt folgenden Cheat als Paßwort ein: 
0088000 
©000880© 

So erhaltet Ihr die zwei versteckten Fah- 
rer. Außerdem sind alle verschiedenen 
Wettkampf-Modi freigeschaltet. 


RECKN CREN] 


barvı vanstrosäll 


eBoR6BB0RDnBaG0L 


oeesanaonnenaco« 


Gebt das oben genannte Paßwort ein 





„und die vorher nicht zugänglichen 
versteckten Fahrer namens BIZLEY. 


iten Werten auch mit einer beacht- 
lichen Höchstgeschwindigkeit auf 


TRATNTNESPOHAL 
BRONFEPOHAL 

[+ JR 17 1.7.777.78 
14.78 17:17:78 


HETTHANPFPOHAL 
Auch die Pokale sind jetzt freigeschaltet! 


E] 








ag- 


$o funktioniert's 


‚Alles, was Du brauchst, stein Faxgerät mit Telefon 
oder Abruf-Funktion oder ein Computermodem. 
6 lautet die Telefon-Grundnummer. 
Sorufst Du die aktuelle Liste aller verfügbaren Trix 
ab. Für gezielte Abfragen zu bestimmten S 
werden an diese Nummer dreistellig 
hängt. Du findest sie in dieser Auswahlliste. 

Hol Dir für diesen Service aber vorher das Einver- 
ständnis Deiner Eltern, es wird vorausgesetzt. 

Ein Anruf kostet 0,8 DM pro Minute. Doch 0190. 
muß nicht teuer sein: Jede Lösung hat maximal 
vier Seiten. Der Abrufeiner Lösung kostet pro Seite 
auf einem gängigen Faxgerät zirka 70 Pfennig. 

‚ACHTUNG: Dieser Service funktioniert nur,wenn 
Du innerhalb Deutschlands anrufst! 















Wählen: Suche aus der Liste die gewünschte Hilfe heraus und 
merke Dir den dreistelligen Code. Wähle die Telefon-Grund- 
‚nummer und hänge den Code an: 


‚Abrufen: Eine Stimme navigiert Dich telefonisch bis zum 
Faxabruf. Dann stellst Du Dein Faxgerät auf Abruf- wies 
geht, steht notfalls in der Bedienanleitung des Geräts 


Gy 
# Z 
Empfangen: Jetzt werden die Trix fix aus dem Fax aus- 


gespuckt, und Du kannst sofort weiterspielen. Das Ganze 
klappt natürlich auch per Computer-Modem 





RATZFAX UND RUND 
UM DIE OHR! 


» 
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221 








Spiel 
Alpha Centauri 

Alundra 

Anno 1602 

‚Anno 1602 

Anno 1602 

‚Anno 1602 

Castlevania 64 

Civilization Il: Callto Power 
Commandos: Im Auftrag der Ehre 
Cool Boarders 3 

Crash Bandicoot 3: Warped 
Der Industriegigant 

Die Siedler Ill 

Die Siedler Il} Mission CD 
Driver 

Extreme G2 

F-Zero X 

Fı World Grand Prix 

FIFA99 

FIFA 99 

Final Fantasy Vil 

Final Fantasy Vil 

Final Fantasy Vil 

Godzilla Generations 

Gran Turismo 

Gran Turismo 

Grand Theft Auto 

Grand Theft Auto 

Grand Theft Auto-London 1969. 
Grand Theft Auto-London 1969. 
Grim Fandango 

Harvest Moon GB 

Jagged Alliance 2 

KKND 2: Krossfire 

Mario Party 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid 

Midtown Madness 

Mission: Impossible 

Mission: Impossible 

NBA Live ’99. 

Need for Speed ll 

Need for Speed ll 

Need for Speed IV: Brennender Asphalt 
NHL’99 

Resident Evil 

Resident Evil - Director's Cut 
Resident Evil - Director's Cut 
Ridge Racer Type 4 

Riven 

Rollcage 





Beschreibung 


Cheats 
Explodercodes 
Spielhilfen, Besiedlung 
Spielhilfen, Straßen 
Spielhilfen, Waren 
Spielhilfen, Militär, Sonderereignisse 
Cheats, Explodercodes 
Lösungshilfen 

‚Cheats, Levelcodes 
Cheats, Explodercodes 
Cheats, Explodercodes 
Cheats, Spielhilfen 
Spielhilfen 
Komplettlösung 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats, Explodercodes 
Cheats 

Cheats, Explodercodes 
Makro-Reaktor bis Wutai 
Ancient Temple bis Endkampf 
Cheats 

Cheats, Explodercodes 
Spielhilfen 

Cheats, Explodercodes 
Cheats 

Cheats 

Cheats 

Lösung 

Cheats, Spielhilfen 
Cheats 

Cheats 

Cheats 

Disk 1:Boss ı bis 4 

Disk 1: Boss 5 bis7 

Disk 2:Boss8 bis 
Cheats 

Levelıbis3 

Level 4bis5, 

Cheats, Explodercodes 
Cheats 

Cheats, Explodercodes 
Cheats, Explodercodes 
Cheats, Explodercodes 
‚Cheats (PC), Komplettlösung 


| Cheats,Jills Lösungsweg 


Chris’ Lösungsweg 
Cheats, Explodercodes 
Komplettlösung 
Cheats 








PS 

PC, PS, N64 
PC, PS 

Ps 

PS 

Ps 
PC,MAC 
pc 











234 
138 
27 
226 
136 
150 
225 
13 
144 
145 
146 
230 
235 
216 
186 
187 
181 
182 
183 
184 
107 
108 
109 
no 
m 
n2 
13 
n4 
188 
7 
28 
219 
220 
244 
4 
255 
241 
243 
148 
160 
223 
24 
215 
163 
100 
’o 
102 
103 
104 
105 
106 








Rush 2: Extreme Racing USA 
Silver 

SimCity 3000. 

Sonic Adventure 

Speed Busters 
Spyrothe Dragon 
StarCraft (mit Broodwar) 
Street Sk8er 

Super Mario 64 

Super Mario 64 

Super Mario 64 

Super Mario 64 

Tekken 

Tekken 3 

Test Drives 

Tomb Raider 

Tomb Raider - Director's Cut 
Tomb Raider Il 

Tomb Raider Il 

Tomb Raider Il 

Tomb Raider I 

Tomb Raider Ill 

Tomb Raider Ill 

Tomb Raider Ill 

Tomb Raider Ill 

Tomb Raider Ill 

Tomb Raider Ill 

Tomb Raider Ill 

Tomb Raider I 
Turokıund2 

Turok 2: Seeds of Evil 
Turok 2: Seeds of Evil 
Turok 2: Seeds of Evil 
Turok 2: Seeds of Evil 
UEFA Champions League 
Unreal 

V-Rally2 

Warzone 2100 

Warzone 2100 

WCW vs. NWO Thunder- 
wild g 

Worms: Armageddon 
WWF Warzone 

WWF Warzone 

Zelda: Link’s Awakening DX 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina of Time 
Zelda: Ocarina ofTime 
Zelda: Ocarina ofTime 
Zelda: Ocarina of Time 








Beschreibung 
Cheats 
Komplettlösung 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Cheats, Explodercodes 
Cheats 

Cheats 

Level1bis4 

Levels bisg 

Level1o bis1z 

Level 13 bis 15, Geheime Sterne 
Cheats, Explodercodes 
Cheats, Explodercodes 
Cheats, Explodercodes 
Cheats, Explodercodes, Spielhilfen 
Neue Levels 

Cheats, Explodercodes 
Level 1bis7 

Level 8 bisı2 

Level 13 bis 16 

Cheats, Explodercodes 
Trainingslevel 

Indien 

London 

Nevada 

Südsee 

Antarktis 

Bonuslevel 

Cheats 

Cheats 

Levelıbis2 

Level3biss 

Level 6 

Explodercodes 

Cheats 

Cheats 

Cheats 

Explodercodes 

Cheats 

Cheats, Explodercodes 
Cheats 

Cheats 

Cheats, Explodercodes 
Cheats 

Spielhilfen 

Skulitulas, Herzteile 
Kokiri, Hyrule, Kakariko 
Goronia, Zoras Reich 
Wald-, Feuer-, Wassertempel 
Geister-, Schattentempel 
Teufelsturm, Endkampf 


NUR DU UND ICH UND 
EIN PAAR TRIX PER FAX- 
DA KANN NICHTS MEHR 
SCHIEFGEHEN... 


ä 12 i 
unter der Telefon-Nr. (0190) 669 889 XXX (=Code) 





System 
N64 

PC 

Pc 

Dc 


Pc 


far 
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Text: Christian Müller - Fotos: Christian Vogel (3) 


i“ 


27 
RN IM c Y! 
% Damit seht Ihr in jeder Situation gut aus 
und hier könnt Ihr es gewinnen: 
3x das SCREENFUN-Fan-Package 
Cap und Spiele-Songs-CD! 
- Wie Ihr bei der Verlosung 
mitmachen könnt, erfahrt Ihr 
auf der Jackpot-Seite 98. 
Aa Aktionsschluß ist der 31.12.1999, 


Ba "Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. nf“ ] 
En * 


Bravo 
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Um die Wartezeit auf den 
vierten Teil der kultigen Serie 
zu verkürzen, hat Core Design 
vier bisher unveröffentlichte 
Levels ans Tageslicht geholt 


— ur AIDE R Ji Bei uns hat Lara die goldene 
Maske bereits erobert und 
Dir, beim „Tomb 
DIE GOLDENE MASKE ralerit.adaon ianggent. 
Goldene Zeiten 





‚oben, dreh Dich um und lauf zur 


Hängebahn.Dort angekommen, 
warte ab, bis sich ein Adler in 
Schußweite befindet, und hol 
ihn vom Himmel. Jetzt kann die 
Fahrt nach unten beginnen 

Unten angelangt; greifen zwei 
weitere Adler an. Beseitige sie, 
lauf dann in Richtung Häuser- 
front, und erklimme die kleine 
Eiswand, nachdem Du den Wolf 
erledigt hast. 


aravo 


Für alle, die „Tomb Raider II“ für den PC schon ihr 
eigen nennen (und sich deshalb nicht noch ein- 
mal die Gold-Version kaufen möchten), hat Eidos 
einen besonderen Service parat: Wie schon bei 
der Gold-Edition von „Tomb Raider“ können sich 
alle Spieler die neuen Levels übers Internet von 
der Eidos-tomepage herunterladen. Das sind zwar 
satte 17 MByte, dafür liegen sie aber auf einem 
schnellen Server und sind (bis auf Telefon- und 
Providergebühren) kostenlos zu haben! 

Nach dem Downloaden der ZIP-Datei - zum 
Entpacken der komprimierten Daten braucht's 
ein Programm wie zum Beispiel, Winzip“ startet 
man einfach das mitgelieferte Setup-Programm 
und installiert die neuen Levels. Dabei muß das 


Von hier aus kannst Du den ersten Wolf erlegen. 
Lauf durch die große Höhle und weiche dabei 
den großen Eiskugeln aus, die auf Dich zurollen, 
sobald Du bestimmte Items aufnimmst. 

Biege am Ende links ab und lauf die leichte 
Steigung nach oben. Dje Dir entgegenrollenden 
Kugeln können Dir nichts anhaben, solange Du 
Dich links hältst. Nach ungefähr drei Vierteln des 
Weges findest Du auf der rechten Seite einen 
Durchgang zu einer Eiswand. Kletteresie hinauf. 

Oben angekommen, lauf rechts an dem Holz- 
gebäude vorbei und spring afschließend am 
Ende über den Schneehaufen. 


ursprüngliche „Tomb Raider II“ nicht mehr auf 
Deinem Rechner installiert sein- nur zum 
Spielen mußt Du die Original-CD einlegen. 


eh ARD 
De rar 


Unter der Internet-Adresse hi 
findest Du die neuen Abenteuer von Lara Croft - und 
weitere Infos zu derzeitigen und kommenden Titeln 





Hi! Auf dem Grund findest Du eine Har- 
pune und mehrere Pfeile. Du brauchst sie, 
um den Hai zu erledigen. Er greift Dich an, 
sobald Du in die Nähe der braunen Felsen 
schwimmst. Dort wirst Du späteran Land 
gehen. Da der Hai einen großen Wende- 
kreis besitzt, solltest Du einfach auf ihn zu- 
und dann unter ihm hinwegschwimmen, 
eine Kehrtwendung ausführen und vier 
Harpunen auf ihn abfeuern (siehe Bild). 
Weiche dann erneut aus und wiederhole 
den Angriff. Acht Treffer-mit der Harpune 
reichen, um das hungrige Tier zu besiegen.“ 





Um-an die versteckte Mı6 heranzukommen, 
mußt Du in den äußersten Graben gelangen. 
Mit etwas Glück kommst Du auch schofi nach 
der Fahrt mit der Hängebahn dorthin. 

h, wie im Bild gezeigt, und spring 
mit Anlauf über den Graben, in dem Du Dich 
eben noch aufgehalten hast. Laß Dich nun in 
den vor Dir liegenden Graben fallen und gehe 
vorsichtig nach vorne. Sobald Du das Geräusch 
einer heranrollenden Kugel hörst, mache einen 
Rückwärtsschritt. So rollt die Kugel gefahrlos 
über Dich hinweg. Folge ihr und laß Dich in das 
Loch fallen. Dort findest Du die Mı6. 































































Lauf zurück zur kleinen Eiswand, erklimme sie 
erneut und folge dem Weg an der Häuserfront 
entlang. Nach kurzer Zeit kannst Du links 
abbiegen. Gehe dem Weg nach, bis Du in einer 
Sackgasse landest. Dort befindet sich der 
Wachraum-Schlüssel. Gehe zurück und betätige 
den Schalter vor dem Gitter. 

Lauf nun zurück in die Nähe der kleinen Eis- 
wand und zerschieß eines der zwei Fenster, 
um in das Gebäude hineinzukommen. 





Öffne den Wachraum. Lauf am Gitter entlang Lauf zu der gegenüberliegenden Eiswand und 
bis zum Ende des schmalen Weges und erle- klettere sie hinauf. Oben wirst Du von einem 
dige anschließend den Wächter. Wächter angegriffen, doch Deine Mı6 sorgt 
Lauf den Weg ein Stück zurück und rutsche für klare Verhältnisse. Lauf immer wieder an 
den Abhang auf der rechten Seite hinunter, dem Wächter vorbei, damit er erneut zielen 
um auf der Brücke zu landen. Betätige in der muß und nicht auf Dich schießen kann. 
Holzhütte den Hebel, um das Haupttor am Nimm den Tunnel, bis Du das Haus wieder 
anderen Ende des Szenarios zu öffnen. Verlaß verläßt. Steig auf die mittlere der drei Kisten. 
dann die Hütte wieder und klettere an der Eis- Halte die Mi6 im Anschlag, um dem bald auf- 
wand (links neben der Brücke) hinab, tauchenden Snowspeeder Paroli zu bieten. 








N 





Heize jetzt mit dem Snowspeeder durch den 
Tunnel zurück. Spring über den Abgrund auf 
den Vorsprung bei den drei Fenstern. Nur mit 
dem Snowspeeder kannst Du sie zerbrechen 
und in den weiteren Abschnitt vordringen. 
Bevor Du absteigst, um in die Höhle auf der 
linken Seite zu klettern, solltest Du einen wei- 
teren Snowspeeder unschädlich machen. 


In der Höhle befindet sich links ein Hebel. Lege nun den Hebel um, und fahre auf Dei- 


Betätigst Du ihn, rollen die Schneebälle auf |} nem Snowspeeder bis zur Öffnung, die dem 
die Eisdecke und bringen sie zum Zerbersten. Eingang der Höhle gegenüberliegt. Steig ab 
Wenn Du auf Secret-Suche bist, solltest Du und erledige die beiden Wächter zu Fuß. 


ins Wasser springen und den Gang hinabtau- Betätige anschließend den Hebel in der 
chen. Ansonsten öffnet sich noch die Tür der Nähe des Durchgangs und fahre mit dem 
Hütte, aus der ein Wächter herausstürmt. Snowspeeder durch das Tor, das sich soeben 
Mache ihn aus der Entfernung unschädlich. geöffnet hat. 






Zugegeben, 
diese Mi6 ist gut 
versteckt - doch 

der Aufwand, 
sie zu suchen, 
lohnt sichl 





Während Deiner Fahrt zum Ende des langen 
Gangs stößt Du auf drei Wächter, die Du mit 
der MG Deines Snowspeeders schnellstens 
beseitigen solltest: Der letzte Wächter besitzt 
den Schlüssel zum „B“-Schacht. 

Im Schacht befindet sich ein weiterer Hebel, 
der das Tor am Ende des langen Ganges öffnet 
Vorsicht vor dem Wolf, der Dich auf dem Weg 
zum Hebel von der linken Seite her angreift! 






Lauf durch das Tor und erledige den nächsten 
Wächter. Postiere Dich in dem Raum mit den 
Kisten, um von dort aus zwei weitere bald auf- 
tauchende Wächter mit der Mı6 auszuschalten. 

Lauf dann weiter zum Gebäude in der Mitte 
des Platzes und betätige den Hebel im Inneren, 
um die Luke im-hinteren Bereich zu öffnen. 
Spring in die entstandene Öffnung-undtauche 
den Gang entlang zum Ende des Levels. 


Text: Frank Glaser 





DES 


JARRE! 


Folge dem Gang, bis Du auf ein 
Hindernis stößt. Prompt öffnet 
sich die Tür des Raumes,den Du 
zuvor umkreist hast. Beseitige 
den Schläger und seinen «be- 
waffneten Kollegen, und lege 
den Hebel im Inneren des 
Raumes um. Daraufhin öffnet 
sich das Tor, an dem Du zuvor 
vorbeigelaufen bist. 

Lauf durch, biege nach links 
ab und erklimme diesDächer 
des Gebäudekomplexes auf 
der linken Seite. Erledige den 





Laß Dich in.das Loch fallen und schwimme zur nahe lie- 
genden Öffnung. Klettere hinaus und lauf schleunigst in 
die kleine Kammer, die Dir Schutz vor den feindlichen 
Schüssen bietet. Postiere Dich so, daß Du ungefähr zwei 
Meter vor dem Ausgang stehst, und halte Deine Schrot- 
flinte bereit, Allesin allem hast Du es mit einem Hund 
und zwei Schurken zu tun, die Du von dieser Position aus 
mit Leichtigkeit besiegen kannst. 


Lauf in den kleinen Raum am 
anderen Ende des Ganges und 
sammle die M16-Munition 
ein. Stell Dich danach vor den 
Ausgang und halte Deine 
Mı6 schußbereit. Den besten 
Blickwinkel bekommst Du, 
wenn Du die Taste zum Um- 
sehen gedrückt hältst: 

Nach kurzer Zeit erscheinen 
die beiden gefährlichen Flam- 
menwerfer-Typen, die Du von 
Deiner jetzigen Position aus 
allerdings ganz problemlos 
beseitigen kannst. 


ammer jetzt wieder, biege links ab und dann 
wieder links (gehe nicht durch die Öffnung schräg rechts). 
‚Nur wenige Stufen, dann erreichst Du einen Vorsprung, 
den Du erklimmen mußt. Setze jedoch zuvor den Schläger 
außer Gefecht, der Dir entgegenkommt. 
Renne nach links in den Gang, am Ende wieder links und 
betätige den Schalter. Das öffnet die Tür am anderen Gang- 
ende - und setzt zwei Gegner mit Flammenwerfern frei! 


Lauf geradeaüs bis zum Ende des 
Ganges und spring in das ein Stock- 
werk tiefer gelegene Wasserbecken. 
‚Nimm die Treppe, um wieder in den 
ersten Stock zu gelangen und den 
Schalter dort umzulegen. Damit hast 
Du das Tor in der Nähe des ersten 
Schalters geöffnet. 

Dreh Dich dann nach rechts und 
zerschieß eines der Fenster, um auf 
diese Weise das Gebäude verlassen 
zu können. Erklimme den Vorsprung 
wie vorhin, nimm dann die linke Ab- 
zweigung und marschiere durch das 
soeben geöffnete Tor. 


Spring über die Häuserschlucht und 
lauf dann zum linken der beiden Ein- 
gänge. Überzeuge den angreifenden 
Schlager von den Vorteilen einer 
Fernwaffe und gehe in den linken 
Raum. Dreh Dich um und postiere 
Dich genau vor den Ausgang. Diese 
Taktik solltest Du mittlerweile ganz 
gut kennen. Warte auf zwei weitere 
Gegner, die Du mit zweiTreffern aus 
der Schrotflinte schlafen schickst. 
Verlaß den Raum anschließend 
wiede? und lauf links an der Häuser- 
wand entlang. Du findest wertvolle 


Schläger und die beiden Vögel Munition für die Schrotflinte. 


Hartnäckig wie 
ein Knutschfleck. 
Selbst fingerlose 
Handschuhe 
‚halten Lara 
nicht vom Eis- 
klettern ab! 





Warte hier, bis sich ein Wächter zeigt, und entledige 
Dich seiner. Lauf nun weiter an der Häuserwand ent- 
lang und geradeaus durch eine Öffnung. Am Ende 
findest Du einen Schalter, dessen Betätigung die 
nahe liegende Tür öffnet. 

Im Innern findest Du eine Platine und einen beiß- 
wütigen Rottweiler. Lauf mit der Platine im Gepäck 
zurück und nimm jetzt die rechte der beiden Öffnun- 
gen. Setze die Platine ein und entzünde eine Fackel, 


Gehe in den dunklen Raum urtd lauf bis zur ersten Stein- 
säule. Führe genau neben ihr eine Rolle aus und renne 
zurück in Richtung Ausgang. Auf Deinem Weg dorthin 
solltest Du das Motorengeräusch eines Snowspeeders 
hören. Wenn nicht, bist Du nicht weit genug in den 
Raum hineingelaufen. Starte dann einen erneuten 
Versuch. Biege kurz vor dem Ausgang der dunklen 
Halle nach links ab, und suche hinter der nahe lie- 
genden Kiste Schutz vor dem Snowspeeder. 































































Lauf durch die Öffnung hin- 
durch und biege dann vor der 
grauen Mauer nach links ab. 
Schalte die beiden Schläger 
aus, spring mit Anlauf über 
die Kluft und lauf ins Haus 
hinein. Dreh Dich nach links 
um und spring im Laufen 
über die anrollenden Fässer. 
Wende Dich am Ende nach 
links und laß Dich in die 
Öffnung fallen. Dort gelingt | 
es Dir, mit, Deiner Schlüssel- 
karte ı das Haupttor und zu- 
gleich das Bodengitter hinter 
Dir zu öffnen. 











lästigen Wächter am anderen Ende der Höhle 
besiegen. Laß Dich danach auf die Brücke fallen, 
dreh Dich nach rechts und heiße den Schläger 
mit der Schrofflinte willkommen. 

Anschließend drehst Du Dich nach links, um 
einen weiteren Wächter zu erledigen. 


Wenn sich der Snowspeeder in 
nächster Nähe befindet, klettere 
auf die Kiste und benutze Deine 
Mı6, um den Angreifer von sei- 
nem Gefährt zu holen. 

Fahre dann mit dem Gleiter zur 
entgegengesetzten Ecke der Halle 
und nimm die Schlüsselkarte 1 auf. 
Verlaß die Halle mit dem Snow- 
speeder, und*biege hinter dem 
‚Ausgang des Gebäudes rechts ab. 

Fahre durch die linke der beiden 
Öffnungen und dort die Schräge 
hinunter. Vorsicht: Zwei weitere 
Snowspeeder sind in der Nähe — 
und sie werden Dich angreifen! 


Sobald die Flammenwerfer 
auftauchen, feuerst Du aus 
allen Rohren. Solltest Du 
getroffen werden, spring 
ins Wasser und schwimme 
zum gegenüberliegenden 
Beckenrand, um von dort 
aus weiterzukämpfen. 


erledigt, sammle die Ge- 
genstände auf dem Grund 
des Beckens ein oder lauf 
gleich zum Ausgang der 
Halle. Folge dem Weg, bis 
Du schließlich ineine große 
Halle gelangst 





Hast Du alle drei Kerle 


Hast Du es eilig, kannst Du auch gleich zur 
Brückenmitte laufen, Dich nach links drehen 
und an die Holzwand springen. Dank der Lara- 
„Stahl“-Fingernägel kannst Du problemlos 
nach unten klettern. Spring am unteren Ende 
der Wand rückwärts, um das große Medi-Pack 
im hinteren Bereich der Höhle aufzusammeln. 


Laß Dich nun ins Wasser fallen, 
schwimme den Gang entlang, 
biege nach rechts ab und tau- 
che bis zum Ende des Beckens. 
Die herumliegenden Gegen 
stände kannst Du später ein- 
sammeln. Zuerst genießen drei 
Jungs mit Flammenwerfer mehr 
‚Aufmerksamkeit von Dir 

Steig aus dem Becken, lauf zur 
Wand, führe eine Rolle aus und 
bewaffne Dich mit der Mı6 
oder der Schrotflinte. Drück die 
Taste, um Dich umzusehen, da- 
mit Du einen besseren Über- 
ick über das Geschehen hast, 








Hast Du alle Gegner besiegt? 
Dann fahre zurück zum vorde- 
ten Bereich des Abschnitts, und 
öffne die dortige Tür mit der 
Schlüsselkarte 1. Im folgenden 
Raum findest Du erneut eine 
Schlüsselkarte 1 

Klettere über das Hindernis, 
betätige den Schalter und warte 
etwa 10 Sekunden. Klettere nun 
erneut auf das Hindernis und 
beseitige den Wächter, der eine 
Schlüsselkarte 2 mit sich trägt 
Mit dieser öffnest Du das Tor. 
Drück zuvor jedoch ‚erneut den 
Schalter für die Zwischentür. 













Steig auf der linken Sei- 
te eine Stufe hinunter 
und spring schräg nach 
links auf den ebenen 
Vorsprung. Postiere Dich 
wie hier gezeigt. Drück 
anschließend die Rück- 
wärts-Taste, um mit An- 
lauf aufs Podest zu sprin- 
gen: Ein Fehlsprung be- 
deutet in den meisten 
"Fällen den Absturz in die 
Tiefe, Vergiß also nicht 
Du kannst Deine Heldin 
auch noch während des 
Sprungs steuern! 


Gehe zum Ausgang und rutsche den Abhang 
rückwärts hinunter. Halte die Handlungs-Taste 
gedrückt, um die Fallhöhe zu verringern und 
keine wertvolle Energie zu verlieren. 

Unten angekommen, findest Du nicht nur 
den Ausgang des Levels, sondern auch drei 
Ladungen Munition für Deine Schrotflinte, 
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T-Kreuzung links ab. Eine Wand mit Pfahlspitzen bewegt 
sich langsam auf Dich zu und will Dir das Leben nehmen. 

Zieh schnell das Gitter am Ende des Ganges aus der 
linken Wand, damit Du nicht aufgespießt wirst. Danach 
ziehst Du es in Richtung Gangende, um eine versteckte 
Passage zu öffnen. Gehe nun vorsichtig zwischen der 
Wand mit den Pfählen und dem Gitter hindurch und 
wage Dich anschließend indie große, blaue Höhle. 


Laß Dich hinter dem Tor in das 
Loch fallen und schwimme den 
Gang entlang. Schließlich ge- 
langst Du in einen Raum, in 
dem sich drei Käfige befinden. 
Zwei von ihnen enthüllen wert- 
volle items, der dritte gibt den 
‚Ausgang frei 

Lauf den Gang entlang und 
klettere am’Ende die Holztreppe 
hoch, Stell Dich hierzu mit dem 
Gesicht zur Wand und führe 
einen Rückwärtsschritt aus.Dreh 
Dich dann um 180 Grad, spring 
hoch und halte Dich.dabei fest. 


Be 
A ü 


Hinter zwei Säulen lauert je eirt Wolf. Pirschst DuDich vor- 
sichtig heran, kannst Du beide erwischen, noch bevor sie 
Dich wittern. Im hinteren Bereich der Höhle findest Du die 
Maske des Tormarsuk und drei versteinerte Krieger. 
Sobald Du die Maske aufnimmt, öffnet sich ein Tor, 
die Krieger erwachen und laufen wild umher. Bleibst Du 
jedoch auf dem Podest stehen, kannst Du sie von dort aus 
problemlos überwinden. Lauf danach nach links und durch 
das Tor- es greift Dich vermutlich ein weiterer Wolf an... 


Wenn Du oben angekom- 
men bist, schiebst Du den 
Steinblock vor Dir zwei- 
mal nach vorne. Lauf zur 
anderen Seite des Raumes 
und gehe rückwärts vor- 
sichtig in den Gang hinein 
Sobald Du das Geräusch 
des heranrollenden Felsens 
hörst/lauf aus dem Gang 
heraus und um die Ecke, 
üm der Felskugel auszu- 
weichen.Jetztist der Gang 
frei - und Du kannst ihn 
unbekümmert.betreten. 


Nach dem Abbiegen geht's erst einmal ein 
Stückchen bergab, Sei dabei vorsichtig: Vor Dir 
liegen insgesamt drei Gruben, die mit gemei 
nen Pfählen gefüllt sind. 

Verläßt Du derr Gang, bemerkst Du, daß Du 
wieder in der großen Höhle bist, diesmal 
jedoch ein Stockwerk höher. Verschiebe den 
Hebel, um das Haupttor der Höhle zu öffnen. 


Spring auf die Plattform der nächsten Säule 
und von dort weiter wieder zur nächsten, auf 
der Du Mı6-Munition findest. Spring zurück 
zur vorherigen Plattform, hänge Dich dran und 
laß Dich fallen. Dies ist der schnellste und zu- 
gleich sanfteste Weg, um zurück zum Erdge- 
schoß der Höhle zu gelangen. Anschließend 
lauf durch das Haupttor der Höhle. 


Betritt nun die golde- 
ne Halle, die von den 
drei Bösewichten 
wacht wurde. Was 
sie hüteten, ist Dir 
allerdings ein Rätsel, 
denn Du kannst hier 
absolut nichts Wert- 
volles entdecken. 
Weiter hinten fin- 
dest Du auf der lin- 
ken Seite einen klei- 
nen Block sowie eine 
Öffnung im Mauer- 
werk, die Dir den 
Zugang zur nächsten 
Höhle ermöglicht. 


Das Tor öffnet sich, sobald Du an der linken 
Wand den Hebel umlegst. Schnell zurück in 
die Höhle, da Dir drei Uzi-Schützen dicht auf 
‚den Fersen sind! Diese drei Burschen solltest 
Du aus sicherer Entfernung erledigen. 

Läßt Du den Bereich mit den Laufstegen und 
dem Podest hinter Dir, werden sie Dir nicht fol- 
gen, ünd Du kannst sie gefahrlos ausschalten. 


Laß Dich auf den goldenen Steg 
fallen. Spring am Ende gerade- 
aus auf die nächste Plattform 
und von dort auf die Plattform 
schräg rechts. 

Klettere zwei Blöcke höher 
und lauf auf der U-förmigen 
Brücke bis zum Ende. 

Steig auf den kleinen Block, 
dreh Dich nach rechts und klet- 
tere zwei weitere Blöcke hin- 
auf. Dreh Dich nun um, nimm 
Anlauf und spring an die ge- 
‚genüberliegende Plattform. 

Halte dabei auf jeden Fall die 
Handlungs-Taste gedrückt, um 
Dich an der Kante festzuhalten. 





R 


Gieiches gilt für die nächste Plattform, auf der 


nach rechts abbiegen und zu dem Fels- 
«sprung an der Wand springen mußt. Hier 
ündest Du versteckt auf der rechten Seite 
Munition für Deine Schrotflinte, 
Spring auf die Säule inmitten der Lava und 
'edige den Geler, bevor es zur nächsten 
ttform weitergeht. Dreh Dich dann nach 
inks und spring über den kleinen Abgrund. 


Führe Deine Kletterpartie in diese Richtung 
fort und schau Dich unterwegs nach herum- 
liegenden Items um. Schließlich gelangst Du 
in einen schmalen Gang mit einem Steinrad, 
das Du nicht berühren darfst. Lauf von einer 
Nische in die gegenüberliegende, und warte 
dabei jeweils, bis sich das Steinrad entfernt 
Dahinter betrittst Du die Eingangshalle mit 
dem Lava-Fluß, diesmal von der anderen Seite, 


Spring mit Anlauf ins Wasser, 
ignoriere den Fisch darin und 
L. schwimme den Gang bis zum 
Ende. Klettere aus dem Wasser, 
folge dem Weg und spring 
erneut ins eiskalte Naß. 
Hinten in der Höhle findest 
Du auf der rechten Seite Uzis, 
Doch sei auf der Hut: Ein wei- 
terer Eisbär ist hier zu Hause 
und bewacht die Waffen, die 
so nützlich für Dich sind. 
Nähere Dich ihm also, damit 
er Dir hinterherläuft, und er- 
ledige ihn vom Wasser aus. 


Lauf den Weg hinab und betätige 
den Schalter, um die Tür zu Deiner 
Rechten zu öffnen. Klettere dar- 
aufhin schleunigst die Mauer vor 
Dir hoch, um nicht von der rollen- 
deri Kugel erfaßt zu werden. 

Stell Dich nun mit dem Rücken 
zur Öffnung hin und mache einen 
Rückwärtsschritt. Halte die Hand- 
lungs-Taste danach gedrückt, um 
Dich an der Kante festzuhalten, und 
klettere die Leiter hinab. Hangle 
Dich weiter unten nach links, um 

“nicht in der Feuergrube zu landen, 
und laß Dich tapfer fallen. 


Betätige den Schalter 
und weiche der heran- 
rollenden Kugel aus. 
Folge dem Gang und 
klettere am Ende zwei- 
mal an einer Mauer 
hoch. Du siehst ein Tor- 
esversperrt den Zugang 
zu einem Hebel. 

Lauf jetzt nach links 
durch den goldenen 
Gang, schalte rasch den 
Wächter aus und lauf 
weiter, bis Du zu ein 
paar Stufen gelangst. 


PA 
RAI 


GOLDENE > 


Folge dem Gang und spring a Ende auf den 


»Steinblock, der sich an der rechten Wand 


befindet, Hüpfe nun von einer Plattform zur 
nächsten, bis zum Ende des Lava-Flusses. 

In weiter Ferne kannst Du einen Eisbären 
ausmachen. Triff ihn mit einer Distanzwaffe 
(zum Beispiel der M16), damit er umherläuft, 
und wechsle dann rasch zu den Pistolen, um 
ihn in die Ewigen Jagdgründe zu schicken. 


Ebenfalls vom Wasser aus kannst 
Du an den Felsblock springen, auf 
dem sich Pfeile für die Harpune 
befinden. Schwimme danach den 
Unterwassertunnel entlang, bis 
Du durch ein Loch in der Decke 
auftauchen kannst, Untersuche 
aber zuvor noch den hinteren 
Bereich der Unterwasserhöhle, 
um einige Items aufzusammelnl 
Spring jetzt über den Abgrund 
und an die Holzleiter, die sich an 
der gegenüberliegenden Wand 
befindet. Klettere nun nach rechts 
die große Halle, 


lurz abhängen: 
Belbst Lara 
braucht mal 
feine Pau 


betritt den rechten der beiden 
Räume, um dort den Hebel umzustellen. Mache jedoch 
vorher dem Wächter, der aus dem linken Raum heraus- 
gestürmt kommt, kurzerhand den Garaus. 
Lauf dann zurück zum soeben geöffneten Tor und be- 
;e dort den Hebel. Wasser überflutet die Halle, und 
Du kannst nach wertvollen Gegenständen tauchen. 


» Auf dem Grund der Höhle findest Du außerdem einen 


'Goldklumpen, der sich in der Nähe der beiden Räume 
befindet. Schwimme nun zum Hauptausgang mit 
dem Treppenkorridor, und setze den Goldklumpen 
in die Öffnung auf der rechten Seite der Wand 
ein. Das Tor öffnet sich - und gibt den Weg zu 

einer weiteren Halle frei. 





Nimm den rechten Weg und lauf 
geradeaus, bis sich die Wand mit 
den Spitzen in Bewegung setzt. 
Lauf nun auf den mittleren Steg, 
um von hier auf den rechten zu 
springen. Achte darauf, nicht vom 
Steinrad berührt zu werden. 
Spring dann am Ende des rech- 
ten Steges auf den Steinblock an 
der rechten Wand und ziehe Dich 
flott und elegant an der gegen- 
überliegenden Mauer hoch. 





[CH 





Nach ein paar weiteren Kletter- 
übungen scheint es nicht mehr wei- 
terzugehen. Schaust Du jedoch nach 
oben, erkennst Du eine Holzleiter 
an der Wand. Klettere sie hinauf und 
spring, einmal oben angekommen, 
auf den Felsvorsprung in der Ecke 
der Halle. Dort findest Du eine wei- 
tere Leiter, die zur Spitze des riesi- 
gen Bauwerks führt. Oben siehst Du 
dann nach wenigen Schritten eine 
Öffnung, In der es tief hinabgeht... 


Glücklicherweise befindet sich auf Deiner Seite 
eine Holzleiter' zum Hinabklettern. Weiter unten 
siehst Du einige Steinplatten, die Deinem Gewicht 
nicht standhalten. Dies ist nicht weiter schlimm, da 
sich darunter ohnehin der Ausgang befindet. 

Du mußt allerdings einen Rückwärtsschritt aus- 
führen, bevor Du Dich in die Tiefe fallen läßt. Du 
kannst aber auch zu den etwas weiter entfernten 
Steinplatten springen, um dort das große Medi-Pack 
aufzunehmen. Nach einer etwas längeren Rutsch: 
partie mußt Du nur noch den Gang entlanglaufen 
und Dich in das Loch fallen lassen. Level beendet! 











Ups, Du befindest Dich in einem Käfig, und 
Waldmenschen laufen draußen frei herum. 
Wenn Du sie bekämpfen und im Freien einige 
Gegenstände einsammeln willst, kannst Du 
die. Käfigtür öffnen, indem Du den Hebel 
bewegst - zum Weiterkommen im Spiel ist 
das jedoch nicht unbedingt erforderlich. 

Zieh und schiebe den kleinen Käfig auf die 
goldene Platte, um die Luke in der Mitte des 
großen Käfigs zu öffnen. Steig dann dort die 
Leiter hinab und begib Dich in die Höhle. 


Lauf rechts vom Teich bis zur Wand und dreh 
Dich nach links. Nimm Anlaufund spring auf 
die schräg gegenüber liegende Plattform. Achte 
dabei aber darauf, in der Luft nach rechts zu 
drücken, um nicht im feurigen Teich zu landen, 

Nach ein paar Schritten gelangst Du erneut 
an ein Becken mit flüssigem Gold. Stell Dich 
rechts davon ans Ufer und spring aus dem 
Stand nach vorne. Halte hierbei unbedingt die 
Sprungtaste gedrückt, um gleich weiter auf 
die nächste Plattform zu springen. 








Lauf die leichte Steigung hinauf und zieh Dich „, 


am Ende links an der Mauer hoch. Bei der 
Schrotflinten-Munition links greift ein Wald- 
mensch an. Folge dem Weg und laß Dich nach 
der-Rutschpartie in die Öffnung fallen. 

Nun befindest Du Dich in einer Halle mit 
Käfigen, deren Türen jeweils mit Hebeln geöff- 
net und geschlossen werden können. Schiebe 
den Hebel in diesem Käfig nach unten, so daß 
sich eine Tür öffnet. Gehe in den zweiten Käfig 
und schiebe auch dort den Hebel nach unten. 





Bediene den Hebel im dritten Käfig, dann den 
Hebel im Käfig mit der Schrotflinten-Muni. Er 
öffnet die Haupttür der Halle. Vorsicht: Abjetzt 
macht ein Leopard Jagd auf Dich. 

Lauf zum Käfig mit dem Loch voll Wasser und 
betätige den Hebel. Zwar öffnet sich die Käfig- 
tür in der Nähe des Ausgangs, nicht aber die 
Deines jetzigen Käfigs. Gehe wieder zurück in 
den Käfig, in den Du anfangs gefallen bist, und 
schiebe dort den Hebel zurück nach oben. 
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Zu 
Jetzt hast Du Zugang zum vorletzten Käfig. 
Lege dort den Hebel um und schiebe den des 
‚Käfigs davor wieder zurück in die obere Posi- 
tion. Nun hast Du alle erforderlichen Käfig- 
türen geöffnet. Achtung: Ein weiterer Leopard 
ist auf dem Weg zu Dir. 

Im letzten Käfig findest Du dann das zweite 
Loch im Boden, auf dessen Grund die Auto- 
matik-Pistolen auf Dich warten. Verlaß das 
‚Areal anschließend durch die Haupttür. 


Lauf rechts den Gang hinauf und klettere am 
Ende ein paar Mauern hoch, bis Du den Aus. 
gang erreichst. Das Aufnehmen des Medi 
Packs setzt zwei Waldmenschen frei, die auf 
Dich zustürmen. Fälle sie und spring, wie in 
diesem Bild gezeigt, auf die Ebene zwischen 
den Baumstämmen. Halte eine Waffe bereit, 
denn ein weiterer Waldmensch will Dir an 
Leder. Lauf geradeaus undüber die Holzbrü 
und schalte von hier aus den Krieger links a 





Spring über den Fluß zum Versteck des Kriegers, in dem 
Du den Granatwerfer (endlich!) und ein kleines-Medi- 
Pack findest. Spring dann zurück und lauf weiter den 
Gang entlang, bis Du zu einer großen Halle kommst, 
deren Eingang durch eine Holztür versperrt ist. 

Lege den Schalter rechts neben und links gegenüber der 
Holztür um. Postiere Dich nun soan den Eingang der Halle, 
daß Du alle Widersacher von dort aus erledigen kannst. 


Postiere Dich, wie in diesem 
Bild gezeigt, und spring mit An- 
auf auf die nächste Plattform. 
Folge dem goldenen Weg und 
achte auf die Falltüren, die 
sich öffnen und schließen. Auf 
Deinem Weg triffst Du min- 
destens drei Waldmenschen. 
Halte also die Uzis schußbereit. 

Klettere am Ende die beiden 
Goldblöcke sowie die kurze 
Holzleiter hinauf. Folge demt 
Weg und.erledige insgesamt 
drei (unschuldige) Leoparden 
in diesem Areal. 


Bei der eleganten Methode läufst Du den goldenen Steg hinauf 
und bedienst im hinteren Bereich den Hebel. Es öffnet sich das 
Tor im unteren Bereich. Lauf den Steg also wieder hinab, biege 
rechts ab, renne durch das Tor und über die goldene Brücke. 
‚Am Ende siehst Du einen weiteren Hebel. Betätige ihn, sobald 
sich das Riesenvieh in der Mitte der Brücke befindet... 


Nimm das große Medi-Pack in der Mitte der Halle 
aufund verlaß sie wieder. Lauf nach rechts und folge 
dem Gang, bis Du zu einer geöffneten Goldtür gelangst. 
Unterwegs wirst Du auf einen Waldmenschen stoßen, 
der dank Deiner Vielen Waffen kein Problem darstellt. 

Gehe durch den Ausgang auf der linken Seite und hüpfe 
auf den grünen Riesenast vor Dir. Spring von hier weiter 
zum nächsten Ast, auf dem ein Paket Fackeln liegt. 


Laß Dich von dort auf die 
Holzbrücke fallen, dreh Dich 
nach links und lauf bis zum 
Ende der Brücke. Wende 
Dich nach rechts und zieh 
Dich an der Holzwand hoch. 
Der vom Spiel vorgesehe- 
ne Weg führt die Holzleiter 
hinauf, so daß Du, oben an- 
gekommen, auf die goldene 
Rutsche gelangst. Klettere 
die Holzleiter aber nicht 
hinauf, sondern postiere 
Dich besser wie im Bild ge- 
zeigt neben die Rutsche. 


Klettere eine der Leitern im 
hinteren Bereich der Höhle 
hinauf und stecke die Maske 
des Tormarsuk in die Öffnung. 
Dadurch setzt Du den Endboß 
des Spiels frei und darfst Dei- 
nen Schlußkampf bestreiten. 
Es gibt zwei Möglichkeiten, 
den übermächtigen Gegner zu 
besiegen: eine rauhe und eine 
elegante. Bei der'rauhen bal- 
lerst Du ihm Deine Granateh 
um die Ohren und heilst Dich 
mit zahlreichen Medi-Packs, 
wann immer es nötig ist. 


..tja, die Brücke löst sich auf, und das pelzige 
Ungeheuer stürzt auf die unangenehm scharfen 
Pfähle, die aus dem Boden ragen. Zieh jetzt die 
Waffe Deiner Wahl und befördere das Biest 
noch weiter ins Jenseits. Somit hast du „Die 
goldene Maske" erobert und kannst heimreisen. 


die neuesten Levels sind irgend 
hgezockt — vor allem, wenn die 
helfen! Doch Nachschub für d 
nu 


Jetzt spring mit einem 
Seitwärts-Salto nach 
rechts auf die goldene 
Rutsche. Kurz danach 
wechselst Du die Bahn 
und führst Deine ge- 
wagte Rutschpartie auf 
dem Grün fort, 

Spring von hier aus 
noch mal, um in einen 
versteckten Bereich zu 
gelangen. Springst Du 
zu früh oder zu spät, 
landest Du am Ende 
auf dem Feuerboden. 





Die Idylie trügt, hier 
rd mit harten 
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The Rise of Rome 


Öffnet mit der [RETURN]-Taste ein 
Gesprächsfenster und gebt dann die 
aufgeführten Codes ein, 


Seite 


Baby auf Dreirad: 
pow 

Raketenwerfer-Auto: 

big momma 

Neue Priester-Einheit: 

convert this! 
Mech-Kampfroboter 
stormbilly 

Habichte werden zu Drachen mit 
anzen 999 Trfferpunkten 

ing arthur 


Ruft zuerst das Gesprächsfenster mit 
der Taste [RETURN] auf und gebt dann. 


einen der obigen Schummelcodes ein. 
pow zum Beispiel beschert Euch diese 
gut bewaffneten Babys auf Dreirädern 


big momma: Damit ist wohl nicht das 
‚Auto, sondern der fette Raketenwerfer 
obendrauf gemeint! 


lich gestimmte Metallgeselle stammt 
aus der Zukunft - die vielleicht ebenso 
‚finster wie das Mittelalter sein wird? 


king arthur: Was Sagenkönig Artus 
mit diesem Drachen zu tun hat, bleibt 
ungeklärt - ganz wie der auch weiterhin 
einem Habicht ähnelnde Schatten! 


Anno 1602 


Drückt während des Spiels gleichzeiti 
die Tasten [STRGPISHIFTI-[ALTIH{W], 
um einen kleinen Cursor am unteren 
linken Bildschirmrand zu bekommen. 
Gebt nun 2061 ein und bestätigt die 
Eingabe mit [RETURN]. Bewegt Euren 
Mauszeiger auf Euer Kontor und drückt 
[8], um den Cheat zu aktivieren. 

‚Ab jetzt könnt Ihr den Lagerbestand 
von bestimmten Waren ganz einfach 
verändern, indem Ihr ein weiteres Mal 
[STRGH{SHIFT]+[ALTIH{W] drückt und 
eine Zahl eingebt, die zur gewünsch- 
ten Ware gehört (im folgenden Kasten 
aufgeführt). Bewegt dann erneut den 
Mauszeiger auf Euer Kontor, und mit 
jedem Mal, mit dem Ihr die [B]-Taste 
drückt, erhöht sich Euer Kontingent. 

Wahlweise stehen Euch noch zwei 
Tastenkombinationen zur Verfügung: 
[SHIFTJ»{H] erhöht den Holzbestand, 
ISHIFTIHZ] dagegen die Ziegel 
Allerdings ist die Menge der Waren 
auf Eure Lagergröße beschränkt. 


Eisenerz: 02 
Gold: 03 
Wolle: 04 waren: 
Zucker 05 Gewürze: 
Tabak: 06 Kakao: 
Schlacht- Alkohol 
vieh: 07 Stoffe: 
Kom: 08 Kleidung: 
Mehl: o ‚Schmuck: 
Eisen: 10 Werkzeug: 
Schwerter.nı Holz 
Musketen: 12 Ziegel 
Kanonen: 


Nahrung: 
Tabak- 


Drückt [STRGJ[SHIFTJ+[ALT]-[W] 
im Spiel, dann erscheint links unten im 
Bild der Cursor. Gebt zur Freischaltung 
der Cheats die Zahl 2061 ein 


Bewegt dann den Mauszeiger auf 
Euer Kontor und drückt die Taste [B] 





Um jetzt einen der vielen verschiedenen 
Lagerbestände zu erhöhen, drückt Ihr 
erneut [STRG]+[SHIFT]+JALTH[W]. 

Gebt dann eine der Zahlen ein, die im 
Cheats-Kasten aufgeführt sind, und bewegt 
den Mauszeiger wieder auf das Kontor. 











und drückt dort wieder die []-Taste. 
Der jeweilige Lagerbestand erhöht sich! 


Ihr müßt nur die Tastenkombination 
[SHIFTJ+{H] oder [SHIFT]+]Z] benützen 


Il nen direkt auswählen 
Dazu öffnet Ihr als erstes die Datei 
GAME.DAT mit einem Texteditor (zum 
Beispiel mit „EDITOR“. Ihr findet ihn 
unter „PROGRAMME - ZUBEHÖR") 
Ändert dann die Zeile 

Volume: 0,0,-595 
folgendermaßen um in: 

Volume: 0,0, -581 


Normalerweise könnt Ihr nur die ersten 
paar Kampagnen auswählen 





EIEEITSEITTTTE 
Datei Bearbeiten Suchen 2 


Musil 
Sanples 
Randon: FALSE 
volume: 8, 8, - 
Videoqual: FALSE 
Ändert deswegen die Zeile „Volume: 
‚genau wie hier angegeben um 


TRUE, 8 
TRUE 


Mc Jamer Re 

ineame Bio 

Sich nah Aodenschitzen 
Frese Reef 
WERE LEG 
Konkurande 
Konkunzeuzdruc 


Schon habt Ihr die Qual der freien Wahl 


Army Men 


Drückt die [ESC]-Taste im laufenden 
Spiel und gebt die folgenden Cheats ein. 


Spieler verliert den Level 

succumb 

Spieler gewinnt den Level 

triumph 

Schaltet Explosionen auf die 

rechte Maustaste: 

pyromancer 

Schaltet Luftunterstützung ein 

(Airstrike mit [Fs], 

Fallschirmjäger mit [F6]): 
roballisties 


telekenetic, invulnerable und plethora: 
Der ins Feindgebiet teleportierte Sergeant 
ist unverwundbar und hat volle Munition 


aeroballistics: Mit [Fs] holt der Sergeant 
sich einen Airstrike als Unterstützung. 


bei [F6] fallen die Jäger aus dem Flieger 


Baldur's Gate 


Cheat-Modus aktivieren 

Öffnet die Datei „Baldur.ini“ mit einem 
Texteditor und fügt unter [Game Op- 
tions] die Zeile „Cheats=1“ ein. Startet 
das Spiel und drückt [STRG]+[TAB], 
um eine Eingabezeile zu erhalten. Gebt 
dort jetzt einen der Cheats ein. 


500 Goldeinheiten: 
Theats:Midas(); 


‚Alle Gegenstände, die für den 
aktuellen Quest (Auftrag) benötigt 
werden: 
Cheats:Criticalltems(); 


Ein freundlicher Drizzt erschei 
Cheats:DrizztDefends(); 


10 freundliche | 
Hühner ersch 


Che 


[Game Options] 
Footsteps=1 
Weather=1 


Fügt in der Datei „Baldur.ini“ die Zeile 
„Cheats=1“ bei den [Game Options] ein 


Mit den Tasten [STRG]+[TAB] bekommt 
Ihr ein Eingabefenster für einen Cheat. 
Cheats:ExploreArea(); etwa zaubert. 


‚aus fast schwarzen Karten. 


diese 10 Killerhühner nichts Böses wollen! 


‚Alle Filmsequenzen freischalten 
Öffnet ebenfalls die Datei „Baldur.ini“ 
mit einem Texteditor und fügt eine 
neue Option [Movies] hinzu. 

Dort schreibt Ihr dann die folgen 
den Zeilen dazu, um die entsprechen- 
den Filmsequenzen im Hauptmenü 
auswählen zu können. 


DEATHAND=1 
REST=1 
[BGSUnseTt=1 
BGENTER=1 


ENDMOVIE=1 
ELDRCITY 
MINEFLOD=1 
ENDCRDIT=| 
GNOLL= 


Ydur.ini“ die Zeile 
[Movies] ein und schreibt darunter 
die Namen der Filme aus der Tabelle. 
er 
INowIEeS 


[ Entering Baldur’s Gate 
Thelron Throne 

|| The Duchal Palace 

ij The Tavern 

| Toc Dunacon 


[|.The Wyvern 
‚The Temple of Bhaal 


ee 


FIT TGER BERN 


und schon könnt Ihr die eingetragenen 
Filme vom Hauptmenü aus anschauen. 


Battlezone 


Haltet im Spiel [SHIFTI+[STRG] 
ch 


eat 


Unendlich Schilde: 
BZBODY 
Unendlich Piloten und Ressourcen; 


BZBODY: Nach einem grünen Aufblitzen 
des Bildes habt Ihr unendlich Schilde 


BZFREE: Der unbegrenzte Nachschub 
an Piloten und Ressourcen wird mit 
einem hellen Aufflackern bestätigt 


BZRADAR: Das Gleiche, aber in Lila, gilt 
‚fürs Erschummeln der kompletten Karte. 


BZTNT: Das blaue Flackern bedeutet, daß 
Ihr ab jetzt unendlich Munition besitzt 


‚damit zerlegt Ihr ohne Probleme einen 
Gegner nach dem anderen! 





Das Ziel heißt: Unverwundbarkeit, alle 
Waffen und die komplette Ausrüstung 

Der Weg dorthin: Ändert den Namen 
des Spielers im Hauptmenü auf GOD 
(in Großbuchstaben). Startet dann eine 
neue Campaign - oder ladet ein altes 
Spiel, bei dem der Spielername eben. 
falls GOD sein muß, und tippt dort als 
Spielernamen noch einmal (I) GOD ein. 

In der Kommandozeile gebt Ihr dann 
noch zusätzlich /KARMA ein, und schon 
seid Ihr der Allergrößtel 


0200 
2 0:00 
0024 
[2:72 
6091 


FECKY GRENRDE X4 
GRRDES SOnS #2 


werdet Ihr zum gnadenlosen Umwelt- 
vernichter der obersten Gehaltsklasse 


Caesar III 


Klickt mit der rechten Maustaste auf 
einen Brunnen und drückt im An 
schluß daran [ALTJ+IK]. Nun stehen 
Euch folgende Cheats zur Verfügung 


Weist Euer Konto einen Betrag von 
weniger als 5000 Denarl auf s0 
erhaltet Ihr jedesmal 1000 Denarı, 
bis Ihr einen Wert von über 5000 
Denari (maximal 5999) erreicht habt: 
[aur]e[c] 

Die aktuelle Mission wird erfolgreich 
beendet, und Ihr erhaltet eine 
Beförderung zum höheren Rang: 
[Aurleivf 


Ziehbrunnen 


Diese Brunnen spenden nicht nur den 
‚Anwohnern Wasser, sondern spendieren 
Euch mit der richtigen Behandlung auch 
zwei nützliche Cheats (mit rechter Maus- 
taste anklicken, dann [ALTJ[K] drücken) 


[ALTJr[C]: Durch zweimaliges Anwenden 
dieses Cheats wurde Euer Vermögen 














Ingenieur 


[ALTRIV]: Ihr gewinnt nicht nur das 
Szenario, sondern werdet von Caesar 
Jhöchstpersönlich auch noch befördert! 


Garmagerkdon — 
Fahrt zur Hölle 
Alle im folgenden Kasten aufgeführten 


Cheats werden während eines laufen- 
den Spiels eingegeben. 


Sofortige Reparatur 
inthewar 


Geld-Bonus: 
givemelard 
Mondanziehungskraft: 
ihavesomespam 
Jupiter-Schwerkraft 
rabbitdreamer 

/Androiden auf der Karte sichtbar: 
ilovenobbz 

Tauchfählgkeit: 

googleplex 
Schadensverstärker 
wehatemario 

Turbo-Gegner: 

zummalard 


Mega-Turbo: 
soapztitwanks 


inthewar: Der etwas lädierte Wagen mit 
der Rauchfahne über der Motorhaube. 


Pen NRERT 
annxerpenge? "ds 


Aeezeıbn] 


ilovenobbz: Ab jetzt Werken Eure 
schutzlosen Opfer, die Androiden, 


Passcodes 


Mission 2- Still und leise hochgejagt: 
YS287 


Mission 3 - Stromstörung: 
4FOBF 

Mission 4- Eine Frage des Stolzes: 
SDNCQ 


Mission 5 Blinde Justiz: 
6S5TL 


Mission 6 - Leopold darf nicht üben: 
ATIWN 


Mission 7- Wolfsjagd: 
O9VvI8 


Mission 8 - Feuerwerk 
WQs9XB 


Mission 9 - Höflichkeitsbesuch. 
QaAXT 


Mission 10 - Operation Ikarus: 
TUGPD 


Mission n- 
9WoDW 


Mission 12- Hoch auf dem Dach: 
UVHDC 


Mission 13 - David & Goliath: 
FBK48 


Mission 14 - Vorspiel für den D-Dayı 
WABDW 


Mission 15- Das Ende des Schlächters: 
KEWD3 


Mission 16 - Koordinierte Aktion: 
Rzip3 


Mission 17 - Vor dem Morgengrauen: 
FXIMV 


Mission 18 - Ironie des Schicksals 
ZZMIV 


Mission 19 - Frustrierte Vergeltung: 
SHCWN 


Mission 20 - Operation Walhalla: 
Crkww 


EITT 
ARTS 
EIZEESPIELER: 
MEHRSPIELERNÜNNE 
Ss J 


AMSRTANTEN L “ 
en 
Srinrelten: HireRIm henierrini 


PASSWURT SIKWW 


Stillgelegte Felder. 


CIKWW: Das letzte Paßwort. 


Operation 
Walhalla 


schickt Euch zur 20. Mission mit dem 
‚Operation Walhalla“ 


und die gestohlenen Pläne für 
eine Atombombe zurückerobern! 


Gebt während des Spiels 1982gonzo 
ein, um die folgenden Cheats zu akti- 
vieren. Die Schummeltricks funktio 
nieren jedoch nur in den Levels 1bis19, 
den 20. und letzten Level müßt Ihr 
schon auf eigene Faust schaffen! 


Die Blickwinkel aller gegnerischen 
Einheiten, Stellungen und Fahrzeuge 
anzeigen: 

[shift]»[v] 


Tele ortiert die angewählte Einheit 
lie Position des Mauszeigers: 
(Sniftjebe] 


Alle Einheiten werden unverwundbar, 
zusätzlich gibt's noch unendlich 
Munition (Granaten und so weiter). 
Als Bestätigung erscheint ein rotes 
„\* links oben im Bild: 

Istrel+[i] 


Soforige Sieg; 
[strgj+[Shift]+[n] 











Die Anzeige der Sichtbereiche aller 
Gegner ist immer wieder nützlich 


Ca 

{ 
Dank der Unverwundbarkeit läßt Euch 
diese fiese Attacke eher kalt 

















von vormals 3184 Denari auf stolze 5184 


Ihr müßt in das schwer bewachte 
Denari aufgestockt 


Schloß Gundelfingen eindringen. 


‚durch das Teleportieren tauchen dort 


als kleine gelbe Punkte angezeigt aber urplötzlich Eure Einheiten auf 










Cyber Storm 2 


rt die Datei „STORM.INI“ und 
reibt die folgenden Cheats hinein. 
hert und startet das Spiel. Jetzt 
nt Ihr mit [Strgl#[o] die Cheat- 
Funktionen auswählen und aktivieren. 

















































































1 Credit: 
Pl Buy That For A Credit 


1000 Credits: 
Will work for credits 
10,000 Credits 

Mo Money 

100.000 Credits 

Too much wheat 

1.000.000 Credits: 

You may have already won 
Unendlich viele Credits: 

cuc 

Reparatur: 

As Good as it Gets 
Maximaler Commander 

(Geld, Ausbaustufen etc.) 

You da man 

Fabriken: 

Home Is where the heart Is 
Unverwundbarkeit: 

Must havel 

Alle Technologien 

He Who Dies With The Most 
Toys 

Normale Technologien: 

It was nice while it lasted 
Heilt einen Piloten 

Tarsus 


Beschädigte Fahrzeuge werden 
wieder repariert: 

It’s Just a flesh wound 
Frische Munition: 

Feel my wrath 

Neue Einheiten: 

Go Go Power Ranger 
Mehr Bewegungspunkte: 
Fly Away 

Mehr Aktionspunkte: 
Vengance is mine 

Ein „Touch of Death 

Did I break your 
concentration 

Mehrere „Touch of Death” 
That must hurt 
Unsichtbarkeit: 

There can be only one 
Alle Feinde werden zerstört: 
Death to all who oppose us 
Anderer Spieler 

Freaky Friday 
Alternativer Fog.of War“ 
Let there be light 

Kein „Fog of War" 

Let there be light va 























[spEc1aL] 
1'211 Buy That For A Credit 
wirı work For credits 

Mo Honey 

Too much wheat 

ou may have already won 


Ivou da nan 
IHone is where the heart is 
INust navet 

IHe Who Dies With The Most Toy: 
tt was nice while it lasteo 
Tarsus 

Itt's just a Flesh wound 








|Fee1_ny wath 


Tragt die gewünschten Cheats in die 
Textdatei „STORM.INI“ ein 





Let there be light v2: Der manchmal 
etwas störende „Nebel des Krieges“. 


R NN 
Death to all who oppose us, 
Kriegsmaschinen. 





You da man: Euer Commander hat jetzt 
in jedem Bereich die Maximalwerte 


Dark Project: 
Der Meisterdieh 


‚Achtung: Die hier aufgeführten Cheats 
funktionieren erst ab Version 1.33! 


Isprun 
Drückt während des Spiels 
leichzeitig die Tasten 
STRGj+jALTIHjSMIFTE,JENDE) um 
die Mission erfolgreich zu beenden. 


Öffnet die Datei „dark.cig“ mit 
einem Texteditor und fügt die Zeile 
„starting_mission «I >“ hinzu, 
wobei als <Level> eine Zahl von 

1 bis 12 gewählt werden kann. 
Beginnt Ihr nun ein neues Spiel, wird 
die entsprechende Mission geladen. 


Öffnet die Datei „dark,cfg“ mit 
einem Texteditor und fügt die Zeile 
„cash_bonus «Menge>“ hinzu 
wobeTder Wert für «Menge» 
maximal 3000 betragen darf. 
Startet ein neues Spiel, und Ihr habt 
den entsprechenden Betrag zum 
Einkauf von Waffen und 
Gegenständen zur Verfügung 


CHE 


‚Datei Bearbeiten Suchen 2? 


prj/campatd 
KFEINTITEZEIT] 
starting 


DERSCHEEE 


; object counts 
lobj_nin -6144 


Für die Levelauswahl und extra Geld 
müßt Ihr die Datei „dark.cfg“ editieren 


Durch den Eintrag „starting_mission 
beginnt Euer Abenteuer als Meisterdieb 
im Level ‚Im Zentrum des Chaos“. 





in dem Ihr Constantine furchtlos in 
den „Schlund des Chaos“ folgen müßt! 


Deadlock 2 


Drückt im Spiel [STRG]+{Fıa] und gebt 
die folgenden Schummeleien im dann 
erscheinenden Kommandofenster ein. 
‚Aber Achtung: Die Cheats klappen nur 
im „Single Player Quick Start“-Modus. 


5000 Dollar extra: 
pile it on 

Alles ist erforscht: 

940 

Maximale Bevölkerung: 


wallzwall 


Gegner schließen Frieden 
charisma 

Szenario gewinnen: 
squish 





Die Cheats funktionieren nur im Modus 
SINGLE PLAYER QUICK START“ 


werden nach zweimaliger Eingabe des 
Cheats pile It on. 


= 
40: Eure Forscher machen Überstunden, 
und in null Komma nix is alles erforscht 


charisma: Dank der Schummelei 
beruhigt Ihr aufgebrachte Aliens 












squish: Kaum zu glauben, aber Ihr habt 
das Szenario gewonnen - durch Tricksen! 


eravo, 


47 





Deathtrap Dungeon 


Um von Anfang an alle Levels spielen 
zu können, öffnet Ihr einfach die Datei 
„CONFIG.DAT“ (im „\ASYLUM“-Unter- 
verzeichnis). Ändert dort den Wert hin- 
ter „PROGRESS“ auf 1023 

Die untenstehenden Cheats werden 
direkt im laufenden Spiel eingegeben. 


Spieler wird unsterblich: 
elvis 


Normalerweise stehen die höheren Levels 
nicht von Anfang an zur Wahl bereit 


ist das anders: Ihr könnt sogar direkt 
in den letzten Level „DRACHE" springen. 


1 B ua 
In dem vor dem Endgegner noch 
eine Menge Schergen herumlungern! 


Passcodes 
Berlak-Kampagne 
SARDASIL 


Harrane-Kampagne: 
MERGURIN 


GANDALON: In der letzten Kampagne. 


‚geht es gegen die „nach Rache dür- 
stenden Hexenkreaturen“ - viel Glück! 


Dominion 


Um die Cheats einzugeben, drückt Ihr 
im laufenden Spiel [RETURN]. Gebt 
dann den entsprechenden Code ein, 
und bestätigt ihn abermals mit der 
[RETURN]-Taste 


Die Ressourcen um 5000 
Einheiten erhöhen: 
lushee 


‚Alle Gebäude werden sofort, 
fertiggestellt (instant build“): 


combustion: Hilft gut gegen Feinde 


infrared: Die teilweise verdeckte Karte. 


wird schlagartig vollständig sichtbar 


Earth 2140 


Um die Cheats freizuschalten, startet 
Ihr das Spiel von DOS aus mit 
GAME.EXE MD MW MS KR WW 

Die Cheats gebt Ihr während einer Mis- 
sion mit gedrückter [SHIFT]-Taste ein. 


Container.Inhalt "2: 
RTHMN2 

Container-Inhalt "4: 

RTHMN4 

‚Aktuelle Erfindung fertigstellen: 
RTHRSRCHE 

Alle Erfindungen verfügbar: 
RTHRSRCHLL 

Level siegreich beenden: 
RTHVCTR 

Alle Levels an der Karte anwählbar: 
RTHFLL 

Sprung zu Level ##t: 
RTHGLX## 

Komplette Karte: 
RTHSHOWMP 
Panzerung/Feuerkraft von 
T100/SToiB auf Maximum: 
RTHPVR er 
Angewählte Einheiten werden 
Pr a 


RTHKILL 


RTHSHOWMP: Die dunklen Zonen. 


lösen sich auf - alles wird sichtbar 


werden gnadenlos vernichtet! 


LIESSUTIRYATN 
- ‚erfüllt 


RTHVCTR: Sofortiger Sieg ohne Schweiß 


Excessive Speed 


Gebt die Cheats im Kasten unten wie 
beschrieben entweder im Hauptmenü 
oder während des Spiels ein. 

Ein kleiner Gag am Rande: Klickt Ihr 
im Hauptmenü in den unteren rechten 
Bildschirmrand, erscheint ein Bonus- 
Spiel, bei dem Ihr durch Erreichen 
eines Highscores den Bonus-Wagen 
Elvis freischalten könnt! 


Im Hauptmenü eingeben 
Alle Wagen freischalten: 
allcars 


‚Alle Strecken freischalten: 
alltracks 


Während des Spiels eingeben 
Rennen siegreich beenden: 
winrace 


Pausiert das laufende Rennen durch 
| Drücken von [ESC], und 


RENNEN STARTEN 
UAGEN WÄHLEN) 
SPIELMODUS 
KONFIGURATION) 
HILFE 

EREBITS 

EXIT 


allcars: Tippt den Cheat hier ein. 









RIGER WAGEN == 
a u 


K ) 

. a” eu 

N u 
Ka! 


und Ihr werdet unter anderem mit dem 
besten Wagen des Spiels, Elvis, belohnt! 





alltracks: Insgesamt 13 neue Strecken 
sind jetzt sofort verfügbar 





Forsaken 


Gebt die Cheats im Levelauswahl-Menü 
ein. Die richtige Ausführung wird Euch 
mit einem Geräusch bestätigt. Achtung: 
Eventuell sind die Tastenfunktionen 
von [y] und [2] vertauscht! 


















Aktiviert den Cheat-Modus: 
bubbles 

God Mode einschalten: 
lamzeus 

Levelauswahl einschalten: 
fullmonty 
















Gebt die Cheats in der Levelauswahl ein 


‚Sullmonty: Im letzten Level. 


trefft Ihr im Alten Tempel auf die 
Elitetruppen des Imperiums 


Nach Eingabe des Level-Cheats könnt 
Ihr auch in einer laufenden Mission 
zu einem beliebigen Level wechseln 






lamzeus: Im Gott-Modus seid Ihr 
herrlich unverwundbar 


Frankreich 98: 
Die Fußball-WM 


Um die verschiedenen Schummeleien 
zu aktivieren, gebt Ihr die Code-Namen 
im Team-Management bei der Spieler- 
bearbeitung ein. Ihr müßt jeden Namen 
mit [RETURN] bestätigen. Bei richtiger 
Eingabe ertönt ein Geräusch. 

Die Cheats werden durch ein Menüim 
Hauptbildschirm ein- und ausgeschal- 
tet. Zum Aktivieren des Menüs müßt 
Ihr die Taste [SCROLL LOCK] drücken. 





‚Abtauchen: 
Catman 

Hot Potato: 

Gonzo 

Riesenschädel 

Gabo 

Superdürre Spieler: 

Kyle 

Verrückter Ball 

Mr Hat 

Blödsinnige Bewegungen: 
Powder 

Flammender Ball 

Kenny 

Aliens: 

Nella 

WM-Klassiker bis 1982 freischalten: 
Zico 





EITTTaVIETIEGEITEN?] 





Köpfer leichtgemacht: So sehen die 
kopflastigen Spieler im Match aus! 







Kyle: Hier sind sie ziemlich abgemagert, 
die Schädel erinnern an Schrumpfköpfe 






















Powder: Die Spieler bewegen sich, 
als hätten sie Drogen geschluckt 





I Hann amyemi 
Fee 1 





Geht über das „Team-Management“ 
mit Hilfe des „Individuell“-Buttons. 


oT. 
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in die Spielerbearbeitung. Nachdem 
Ihr den Code Gabo (achtet auf Groß- und 
Kleinbuchstaben!) eingegeben habt. 


‚könnt Ihr im Cheat-Menü die 
Riesenschädel an- und ausschalten 


Nella: Ferne Welten, fremde Tore - 
selbst die Außerirdischen lieben Fußball 












Kenny: Dieser Powerschuß hat eine 
höllische Durchschlagskraft 


a — 


Get Medlieval 


Gebt die im Kasten stehenden Cheats 
während eines laufenden Spiels ein. 


God Mode: 
mpkfa 

Koordinaten anzeigen: 
mppos 

Frame-Rate anzeigen: 

mpfps 

Kein Schaden; 
mpbodyguard 

99 Leben: 

mphighlander 

Zum nächsten Level springen: 
mpthewolf 

Zum vorherigen Level springen 
mpbadmofo 

Alle Schlüssel 

mpignition 

Alle Schriftrollen: 
mpturbocharger 

Volle Lebensenergie: 
mppetrol 

Volle Rüstunj 

mparmorall 

Alle Waffen 

mpglovebox 

Vier Extra-Seelen: 

mpshoes 

Diebe können dem Spieler 
nichts mehr klauen! 
mpironpockets 


IRvICR 
No 
ini 
aevIch 
mpkfa: Der God Mode ist gut für Euch - 
aber ziemlich schlecht für die anderen 


[rer Bey TE SIE 


mppos: Unten links im Bild werden 
X- und Y-Koordinaten eingeblendet 























mphighlander: Wie der echte „High- 
lander“ seid auch Ihr mit 99 Leben 
nur noch sehr schwer zu beseitigen! 











mpturbocharger: Mit 99 Schriftrollen. 








Zico: Für Freunde der Nostalgie gibt 5 
die WM-Klassiker bis zum Jahre 1982 





‚mpignition:..und allen Schlüsseln 
wird jedes Labyrinth zum Streichelzoo 





Half-Life (dt. Version) 


Startet das Spiel mit der Erweiterung 
„hlexe -dev -toconsole“, um die 
Konsole zu aktivieren. Drückt im lau- 
fenden Spiel nun die Taste links 
neben der [1], um die Konsole zu öff- 


Unverwundbarkeit 
god 

„No Clipping“-Modus (Ihr könnt 
durch Wände und Boden gehen) 
noclip 

Gegner ignorieren den Spieler 
und greifen nicht mehr an: 
notarget 

Alle Waffen und Munition: 
Impulse 101 

Levelauswahl: 

map 

Gegenstände erhalten: 

give 


Namen der Karten: 


“ 2 2 
map c4a3: Der Anführer der schleimigen 
Alienhorde heißt nicht nur Nihilanth, 


er sieht auch genauso ausl 


map csar: Dieser zwielichtige Typ stellt 
Euch am Ende des Spiels vor eine schwere 
Entscheidung - traut ihm bloß nicht, 

er trägt einen hößlichen Anzug! 


nen. Oder drückt [ESC] und klickt auf 
den CONSOLE-Button am oberen lin- 
ken Bildschirmrand. Gebt dann einen 
der unten in der Tabelle aufgeführten 
Codes oder Kombinationen ein 


Namen der Gegenstände: 


IETT 

zodma 
]noclip 
noclip ON 
limpulse 101 


Mit den Cheats god, moclip und Impulse 
101 habt Ihr die völlige Freiheit. 


a 
‚alle Orte zu besuchen, die jetzt hilflosen 
Monster aufzustöbern und diese. 


‚dann unter Anwendung verschiedenster 
Gewaltinstrumente - hier die Bazooka 


RPG in voller Aktion - zu beseitigen 


Heavy Gear 


Haltet im Spiel [STRG|HALTHH{SHIFT] 
gedrückt, und gebt dann die im Kasten 
genannten Cheats ein. 


Unverwundbarkeit 
bedouinprince 

Unendlich viel Munition: 
hesbackandhesgotagun 
Mission erfolgreich beenden: 
checkmateinz 


IDEE 


bedouinprince: Dank der erschummel- 
ten Unverwundbarkeit. 


ee Aetnen” 2 


hesbackandhesgotagun: ..und endlos 
viel Munition (was das wiegt!) 


werden Gegner einfach ausradiert 


Heroes of 
Might and Magic 2 


Tippt die Codes direkt während eines 
laufenden Spieles ein. Verwendet da 
bei aber unbedingt die Zahlentasten 
oben auf der Tastatur und nicht den 
Zifferntastenblock rechts! 


Szenario gewinnen: 
an 

Szenario verlieren 

1313 

Ganze Karte sichtbar. 

8675309 

Der gerade ausgewählte Held 
bekommt fünf schwarze Drachen: 
32167 


8675309: Die ganze Karte wird sichtbar 


ET TT— 
Funt » 
h: 


> Tnundnx Drachenraiter 


6 Hyrinn Kontinent 


‚aber in der Bestenliste steht Verräter" 


Joint Strike Fighters 


Für diesen Trick braucht Ihr entweder 
die Hilfe eines Freundes oder beide 
Hände und zum Beispiel die Nase. 

Haltet im Piloten-Auswahlbildschirm 
beide [STRG]-Tasten gedrückt. Wählt 
dann mit der Maus ein Flugzeug aus. 
Dadurch stehen Euch neben den mage- 
ren zwei Standard-Jets noch 15 weitere 
Flugzeuge zur Verfügung. 

Neu sind: F-22,F-16, MIG-29,G-135,E-3D, 
82, Tupolev, SU-35, SU-27, Hind, Mi-5, 
Pilot, 176, Aso und eine Bell 

Um den Kondensstreifen des Jets 
farbig darzustellen, müßt Ihr während 
des Spiels einfach [STRG]4{S] drücken. 


Die erschummelten Flugzeuge werden 
‚Euch ohne Bild zur Wahl gestellt 





Doch im Spiel sind sie natürlich gut zu 
sehen: hier eine amerikanische F-16. 








und die berüchtigte russische MIG-29 


Die farbigen Kondensstreifen lassen 
an Kunstflieger denken, die damit ihre 
Flugfiguren in den Himmel zeichnen 








King's Quest: 


Drückt während des Spiels die Tasten 
[UNKS SHIFTJ+{LINKS STRGI+H{7]. Eine 
Konsole erscheint, in welcher Ihr die 








Gott-Modus aktivieren 
god a 
Gott-Modus 

deaktivieren: 

ungod 

Buch unge genen 

(kein Clippin; ath 
noconeslifde Chaina 
Clipping wieder ch 
einschalten ha 
concollide PlateM: 


Held Connor zu jeder E 
beliebigen Stelle der ullArm 
Karte teleportieren 

teleport 
Programmierer. u 
Ostereier: 

ruth 
welch-piel 
oscar 

rocket 

Jeffo 

leslie 

adam 

Beliebiges Objekt aus 
der folgenden Liste r 
erhalten (wenn Ihr den 

Parameter «Anzahl 
weglaßt, bekommt ihr N 





give <ob] gofl 
<Anzahl> 


Mögliche Objekte: 





dm 


Drückt [LINKS SHIFTJ+[LINKS STRGJ+[7] 





nur ein Objekt); peAndt 


Mask of Eternity 


nachstehenden Codes eingebt. Zum 
Schließen drückt Ihr die drei Tasten 
dann einfach noch einmal 


während des Spiels, und gebt dann einen 


Cheat ein, zum Beispiel god. 


und schon erscheint SUPERCONNOR! 


KIDI/ sans es AR 


teleport: 5o flott kann Reisen sein- 


Ihr springt von der Karte rechts unten. 





give BattleAx: SUPERCONNOR mit 
einer großen Streitaxt? Da legen sich die 
Gegner fast schon freiwillig schlafen! 





give Fullärmor und give Longsword: 
‚Aber auch ohne Gott-Modus ist Connor 
mit einem Langschwert und der komplet- 
ten Rüstung ein harter Kämpfer 


oscar: Dieser versteckte Gag (deswegen 
„Osterei”) der Programmierer zeigt das 
ffige Bild eines treuherzigen Hundes 


Knights and Merchants 


Klickt auf das Lagerhaus und wählt die 
folgenden Gegenstände im Menü auf 
der linken Seite aus. 





Reihe 1, Gegenstand 3 
Reihe 2, Gegenstand 2 
Reihe 2, Gegenstand 4 
Reihe 3, Gegenstand ı 
Reihe 3, Gegenstand 5 
Reihe 4, Gegenstand ı 


Reihe 4, Gegenstand 5 
Reihe 5, Gegenstand ı 
Reihe 5, Gegenstand 2 
Reihe 5, Gegenstand 3 
Reihe 5, Gegenstand 4 
Reihe 5, Gegenstand 5 





Klickt Ihr nun auf das Armbrust-Icon 
(Reihe 6, Gegenstand 1), werden Euch 
bei jedem Item 10 Einheiten addiert. 

Mit einem Klick auf das Pferd-Icon 
(Reihe 6, Gegenstand 2) beendet Ihr 
den laufenden Level erfolgreich. 



















































Die angeklickten Icons werden mit einem 
roten Dreieck markiert. Zusammen ergeben 
sie den Umriß eines kleinen Häuschens 


Tippt Ihr auf die Armbrust, so erhöht sich 
die Anzahl jedes Gegenstands um 10. 


schließt den laufenden Level erfolgreich 
ab- und das, obwohl Ihr kein einziges 
Gebäude errichtet habt! 


52 


Liheration Day 


‚Öffnet die Datei LIBDAY.INI mit einem 

Texteditor (zum Beispiel mit „EDITOR“. 

Ihr findet ihn unter „PROGRAMME - 

ZUBEHÖR"). Ändert die Zeile 
Cheats=o 

folgendermaßen um in: 


[Fallen Haven I1] 
Language=1 
; O=English 
; 1=Gernan 
; 2=French 





; d=cheats disabled 


Nun könnt Ihr im Spiel mit den folgen- 
den Tastenkombinationen cheaten. 


Szenario gewinnen: 
(ran]«{w] 

[raBJ«[ı] 

2000 Geld-Einheiten: 
[TAB]+[d] 

Einheit hat wieder volle 
Rüstungspunkte: 

[TaB]#[r] 
Bewegungspunkte der Einheit 
werden wieder aufgefüllt 
{raBj+[p] 


Diese Einheit besitzt leider nur noch 
sehr wenig Bewegungspunkte. 





‚doch mit dem Cheat [TABJ#[p] hat sie 
wieder ihren vollen Bewegungsradius 


Lode Runner 2 


Drückt [ESC] während des Spiels und 
gebt dann glazed donut ein. Ein Sound 
bestätigt die korrekte Eingabe. Nun 
funktionieren die folgenden Cheats. 


Zum nächsten Level springen: 

[Fa] 

Zum vorherigen Level springen: 

[ra] 

Fünf Extraleben im Einspieler-Modus: 
[ALT]+[Fı2] 


Unendlich viele Bomben jeder Art 
im Einspieler-Modus: 
[Aır]+[8] 


Bravo 


Drückt zuerst [ESC] um das Menü aufzu 
‚klappen. Dann gebt Ihr glazed donut ein 








‚[ALTR-{Fı2] erhaltet Ihr fünf Zusatzleben 


Ee 4 
a ee 


[ALTJ{B]: Ab jetzt sorgt Ihr mit unend. 
lich vielen Bomben für gute Stimmung 


MAX. 2 


Gebt alle Cheats während eines lau: 
fenden Spiels ein. Aber seid vorsichtig: 
Die Cheats funktionieren nicht im 
Feldzug, solltet Ihr sie doch eingeben, 
werden alle Eure Einheiten zerstört! 


Alle gegnerischen Einheiten und 
Tiere werden auf der Karte und im 
Spielfeld sichtbar. 

Imaxspy] 


Die ausgewählten Einheiten 
bekommen maximale Werte. 
[maxsuper] 


Oh-000, da hat wohl jemand die Cheats 
im Feldzug eingegeben - hätte er besser 
nicht tun sollen, die Strafe folgt sogleich 


und im normalen Spielfeld erkennt Ihr 
jetzt alle sonst verborgenen Tiere 


MIA — Missing in Action 


Drückt im Mission-Room zuerst [Fı] 
und gebt als nächstes mia level ein. 
Startet nun ein neues Spiel, und Ihr 
könnt alle Levels der vier Kampagnen 
direkt auswählen. 


und 


Drückt während des Spiels [Fı] 
gebt mia complete ein. Die Mission 
wird sofort erfolgreich beendet. 


mia level: Gebt den Cheat nach einem 
Druck auf [Fi] ein. Anschließend habt Ihr. 





alle Missionen zur freien Auswahl 











mia complete: Drückt im Spiel die 
Taste [Fı] und tippt dann den Code. 





Öffnet die Datei „MONSTER.INI“ Im 
Unterverzeichnis „\SYSTEM" des Spiels 
mit einem Editor (etwa „Notepad“) 


smokel ffectflag-® 
tirelrackflag-® 
latencyDisplay-?2 

dont ShowStartScreen-D 
allowCrashDanage-1 

uniddenTrack-666] 

Ändert den Wert in der Zeile 
„showHiddenTrack“ von o auf 666 


Ab jetzt findet Ihr in der Streckenauswahl 
den geheimen Rundkurs „Torture Pit". 


nichts für Wochenendfahrer: In dieser 
wörtlich übersetzten „Foltergrube“ wird 
Euer Fahrzeug gnadenlos geschunden 











Need for Speed Ill: 
Hot Pursuit 


die Codes an einer beliebigen 
Ie im Menü des Spiels ein. 








Bonus-Strecke „Empire City“ 
empire 

Bonus-Auto „El Nino" 
einino 

Bonus-Auto „Mercedes CLK GTR“ 
merc 

Bonus-Auto „Jaguar XIR-15" 
jag 

Alle weiteren Autos freischalten: 
allcar 

Mazda Miata: 

go01 

Toyota Landcruiser 

g002 

Cargo Truck: 

8003 

BMW 5 Series: 

8004 

7 Plymouth Cuda: 

8005 

Ford Pickup: 

8006 

Jeep Cherokee: 

8007 

Ford Fullsize Van: 

g008 

65 Mustang 

8009 

66 Chevy Pickup: 

go1o 

Range Rover 

got 

Schulbus: 

go12 

Caprice Classic Taxl 

g013 

Chevy Cargo Van: 

go14 

Volvo Station Wagon: 
8015 

Sedan: 

g016 

Crown Victoria Cop Car 
8017 

Mitsubishi Eclipse Cop Car. 
go18 

Grand Am Cop Car 

g019 

Range Rover Cop Car: 
















empire: Wenn Ihr die vertrackte Bonus- 
Strecke „Empire City" 


















knacken wollt, dann schnallt Euch gut 
an - denn bei der erreichbaren Höchst- 
geschwindigkeit werden Kurven sehr eng! 





Nightmare Greatures 


Gebt die Cheats im Hauptmenü ein 
und bestätigt sie mit [RETURN], Jeder 
richtig eingetippte Cheat wird mit 
einem Soundeffekt quittiert. 


Levelauswahl und einige 
andere Cheats aktivieren: 
everywhere 

‚Combos deaktivieren: 
david 

Monster spielen: 
bronko 

Blur spielen: 

blur 

Team Greetings 

lovdik 


Debug-Modus: 
bes 
CD-Track-Auswahl: 
moby 

Alle Cheats aktivieren 
alain guyet 





drum spielt doch mal ein fieses Monster! 


0.0.7. — Or Die Trying 


Im Hauptbildschirm ei 
Levelauswahl (erscheint, nachdem 
ein Charakter ausgewählt wurde); 
lacrimosa 

Extra-Charakter Sophia: 

sophia 

Extra-Charakter Karma: 

karma 


Volle Energie: 
xul 


so Leben: 
alex 

Volles Mana: 

boz 

Alle vier Waffen haben volle Energie: 
jbb 

Die Stärke der Waffen wird erhöht 
math 

Waffenstärke, Schilde und 

Spirit-Level werden erhöht: 

grabo 

Maximale Erfahrung: 

mumu 


Fügteinen Zauberspruch dazu: 
ni 


Spruch-Kraft verbessern: 
vince 



























Gebt die Cheats für neue Charaktere 
und die Levelanwahl im Hauptmenü ein 


‚der Cheat karma einen von zwei neuen 
Charakteren mit eben diesen Namen 





lacrimosa schaltet die Levelanwahl frei 


Outwars 


Tippt die Schummelcodes während 
eines laufenden Spiels ein. Achtung: 
Möglicherweise sind beider deutschen 
Tastenbelegung Eures Computers die 
Tasten [y] Ende] vertauscht! 


Unsterblich, unendlich Munition, 
Treibstoff und Leben: 
keymaster 

Unendlich Jump-Pack-Treibstoff 
badger 





‚keymaster: Schaltet den Gott-Modus 
ein, die Bestätigung erscheint im Screen 


badger: Wenn Ihr es Euch nicht gar so 
einfach machen wollt, dann beschränkt 
‚Euch auf unendlich Jump-Pack-Treibstoff 





Populous: The Beginning 


Drückt im dritten „Populous“ während 
des Spiels [TAB]+[Fn], um den Eingabe- 
dialog zu öffnen, und gebt im An. 
schluß daran dort BYRNE ein. 

Die Nachricht „Cheat Enabled“ be- 
stätigt die richtige Eingabe. Ab sofort. 
stehen Euch die im Kasten genannten 
Cheats zur Verfügung, 


Alle Zaubersprüche verfügbar: 
[rAnje{rs] 
Alle Gebäude stehen bereit: 
ItAsje [ra] 

Maxtmales Mana 
[TAB]+[Fs] 





® 





& 
Bea 2 


Öffnet das Dialogfenster mit [TABJ+[Fn], 
und gebt anschließend BYRNE ein 
CHE 


SEEN EIHLEE 


Ab jetzt sind die Cheats aktiviert 














[TAB]+[F3]: Ihr habt alle Zaubersprüche - 
der Vulkan wurde soeben ausgelöst 























[TABJ+[F4]: Links im Bild seht Ihr alle in 
der Theorie verfügbaren Gebäudetypen. 























und hier wurden sie praktisch in einer 
idyllischen Dorfgemeinschaft umgesetzt 


SHE INA HET 


[TAB]+[Fs]: G’nug Mana hama! 

















Powerhoat Racing 


Die Passcodes heißen in diesem Spiel 
„Kennwörter“, also müßt Ihr sie auch 
im „Kennwörter“-Menü eingeben. 


Passcodes 
Katamaran-Boote: 
URN 
Geheimlevel - 
PDL 
Slalom-Modus aktivieren 

PBR 

‚Championship-Modus aktivieren 
EPs 


Mine: 


Kenn wBEtgeingen 


a 


ha 





tele ing 


ET EN 
ei Es 


» 
y Bm 


‚neue Flitzer, zum Beispiel den nach dem 
Land der aufgehenden Sonne (Japan) 
"benannten Katamaran „Rising Sun“ 


PDL: Der Cheat für die „Minen“-Strecke 
klingt ziemlich politisch - qut denkbar 
wäre etwa „Partei Der Landratten“. 


er transportiert Euch aber in eine 
‚feuchte Gegend mit Überraschungen! 


Powerslide 
Gebt einen der Cheats während des 
Spiels ein. Ein Icon am oberen rechten 
Bildschirmrand bestätigt die richtige 
Eingabe. Achtung: Es kann immer nur 
ein Cheat auf einmal aktiviert werden! 


Haltet [ALT] gedrückt, um zu fliegen: 
apollo 

Drückt [A], um ein Auto wie eine 
Rakete zu zünden: 

launch 

Raketen-Modus 

icbm 

Rutschiger Untergrund: 
slippy 

Klebriger Untergrund: 

sticky 

Spinnen-Modus: 

spider 

Das Auto springt einige Meter: 
Jump 

Magnet-Modus: 

suc 

Hovercar: 

hover 

Mond-Gravitation 

lunar 

CPU-Autos werden langsam: 
timewarp 

CPU-Autos lenken nicht mehr: 
sieep 

Tornado: 

twister 
Hehtgeschwindigkeit 

ligh 


light: Diese Perspektive vermittelt den 
Eindruck aberwitziger Geschwindigkeit 


twister: Die CPU-Autos werden durch die 
Luft geschleudert und durchgeschüttelt 


apollo: Völlig losge-he-löst ... von der Erde 

schwebt das A-ha-uto ... völlig schwere 
lo-hoho-0-hos ... zumindest, solange Ihr 
die [ALT]-Taste gedrückt haltet) 


Rage of Mages 


Drückt während des laufenden Spiels 
[RETURN], und die Texteingabe wird 
aktiviert. Gebt dann #Chicken ein, um 
die Cheats freizuschalten. Nun stehen 
die folgenden Codes zur Verfügung. 


Unverwundbarkeit: 

#modify self +god 

Ein Goldstück: 

#create gold 

Gegner beseitigen: 

#Kkill all 

Alle Säcke, die sich im Level befinden, 
werden aufgesammelt: 

#pickup all 

Die gesamte Karte wird sichtbar 
#show map 

Ein Nebelschleier wird über 

die Karte gelegt: 

#hide map 

Zeigt das Gespräch x an (statt x 
irgendeine Zahl eingeben), das man 
mit einer Person oder Kreatur im 
laufenden Level führte: 

#event x 


‚Euren Helden, der sich auch noch über 
die aufgedeckte Karte rechts oben freut 


#pickup all: Alle Säcke aus dem Level 
gehören Euch, das Inventar füllt sich 


#event x: Falls Ihr wichtige Informationen 
vergessen habt, lest sie einfach nach 


Railroad Tycoon II 


Drückt [TAB] während eines Spiels, und 
gebt dann einen der Cheats ein. 


Städte wachsen schneller: 
viagra 


Gold-Szenario gewinnen: 
bigfootgol 
Silber-Szenario gewinnen: 
bigfootsilver 
Bronze-Szenarlo gewinnen: 
bigfootbronze 


Alle Züge stehen zur Verfügung: 
show me the trains 


Szenario verlieren: 
bobo 

100 Millionen Dollar für Spieler 
king of the hill 

1 Million Dollar für Spieler: 

cattle futures 

100 Millionen Dollar für Company: 
powerball 

1 Million Dollar für Company: 
slush fund 

Alle Loks werden zum AMDıo3 
amdıo3 


Zug Geschwindigkeit wird 
verdop) 


spee. 


| Jun 1830 | 


wird durch die einfache Eingabe des 
Geld-Cheats king of the hill 


Jun 1830 


sıoo.o2ar 


.die wirklich beachtliche Summe 
von insgesamt 100.024.000 Dollarl 





amdıo3: Dieser Cheat verwandelt ganz 
normale nichtsahnende Lokomotiven. 











SP IRUN, 
Be rl, 
bigfootgold: Ihr habt zwar das Gold- 
Szenario gewonnen, müßt Euch aber 
auch einen Betrüger nennen lassen 





Rainbow Six 


während des Spiels [RETURN], 

Chat-Menü hervorzurufen.Gebt 
einen der folgenden Cheats ein 
bestätigt mit [RETURN], 


Srnpunchkick 
Sroße Brust beim Atmen: 
900 

Soße Köpfe: 
Signoggin 
ehr große Köpfe: 
meganoggin 

Munition: 

ngerdiscount 

Künstliche Intelligenz ausschalten 
nobrainer 

‚Modus: 
teamgod 
Große Füße und Hände: 
<lodhopper 
Debug.Keys aktivieren (rolf) 

indet die Mission erfolgreich) 

debugkeys 


bignoggin: Geht den Cheat in der Chat. 


/e ein. Bestätigt mit [RETURN] und. 





die Schädel wachsen. Mit meganoggin 
könnt Ihr übrigens die Wasserköpfe. 





noch weiter aufblasen, aber Achtung 
Riesenschädel sind auch Riesenzielel 





clodhopper: Verwundert fragen sich 
die Elitekämpfer, warum sie auf einmal 
Flossen tragen - normalerweise brüllen 
sie doch immer „Flossen hoch!“ 


turnpunchkick: Zweidimensionale 
Einheiten müssen sich nur seitlich 
hinstellen - und schon sind sie weg! 


Redlline Racer 


Mit dem Supercheat INSOMNIA als 
Spielernamen erhaltet Ihr Zugang zu 
allen Strecken und Bikes, 


INSOMNIA: Der Supercheat schaltet 
nicht nur die bekannten, aber noch 
unzugänglichen Strecken frei 


sondern verschafft Euch auch noch 
völlig neue Kurse: Die „Sierra Dorado“ 





Return Fire 2 


Um die Cheats eingeben zu können, 
startet Ihr ein neues Spiel und öffnet 
die Kommando-Konsole mit der [']- 
Taste (links neben [BACKSPACE]). Dort 
funktionieren die folgenden Cheats, 


Unsterblichkeit: 
god! 

Unendlich viel Munition: 
ammo! 

Unendlich viel Treibstoff: 
fuel! 

Kanonentürme abschalten: 
guns! 

Sams abschalten: 

sams! 

Raketentürme abschalten: 
turrets! 

Unendlich viele Fahrzeuge: 
vehicles! 


Flugzeu; 
carrier 


räger ist unzerstörbar: 





und die „Europa Metropolis“ fordern 
‚Euer ganzes fahrerisches Können! 


ammol: Mit unendlich viel Munition 
könnt Ihr die ganze Gegend plätten 





Als weiteren Gag könnt Ihr jetzt auf allen 
Strecken mit merkwürdigen Wesen fahren, 
etwa mit dem Dinosaurier „Barnaby". 


Wehe dem, der mit dem neuen „Hover- 
bike” durch die „Europa Metropolis” fährt. 
Nur Vollprofis schaffen die Kurveni 








turretsl:..höchste Zeit, die Raketentürme 
abzuschalten und tief Luft zu holen 


vehiclest: Die Anzahl Eurer Einsatz- 
‚fahrzeuge bleibt immer gleich 


Shadow Master 


Drückt im Hauptmenü gleichzeitig 
[Fah{F3]. Die Meldung „Cheats ON 
erscheint. Nun betätigt Ihr [+] und 
[BACKSPACE], um die Cheat-Eingabe- 
zeile zu erhalten. Gebt dort die Cheats 
aus dem folgenden Kasten ein. 


Turbo-Modus: 
TURBO 

Speichern nach jedem Level möglich 
EVERY LEVEL SAVE 
Multiplayer-Levels für Solospieler 
ALLOW SINGLE 

Durch Drücken von [EINFG] wird 

ein Screenshot gemacht: 
PAPARAZZI 


Deaktiviert alle Cheats 
THE WHOLE OF CREATION 


Aktiviert die folgenden Cheat-Tasten 
und ermöglicht eine direkte 
Levelauswahl im Hauptmenü: 
SCOUSER 


Level-Ski 
IShirrjefr9] 
Munitionsnachschub: 
[rn] 

Extra-Health: 

[Fra] 


Drückt im Hauptmenü [Fa]+[Fa], und es 
erscheint links oben „Cheats ON" 


Danach betätigt Ihr [+] und [BACKSPACE], 
und die Cheat-Eingabezeile erscheint. 
Wenn Ihr jetzt hier „SCOUSER“ eingebt. 


Piayiester cheat 


ist der Playtester-Cheat angeschaltet 


Ab jetzt könnt Ihr im Hauptmenü direkt 
den gewünschten Level anwählen. 





‚oder Euch im Spiel mit der Taste [Frz] 
dringend benötigte Gesundheit holen 


ALLOW SINGLE: Treibt Euch doch mal 
alleine in den Multispieler-Levels rum! 


Bravo, 





Sid Meier’s 
Alpha Gentauri 


Drückt während des Spiels die Tasten 
[STRG]+IK], um in den Karteneditor zu 
gelangen. Beendet den Zug, und es 
stehen Euch ab sofort die folgenden 
Tastenkombinationen zur Verfügung 


Karte komplett aufdecken und 
es wieder rückgängig machen; 
[SHIFTJ+[Y] 


Einheit erstellen: 
[SHIFTI[FI] 


Erforschung der nächsten 
Technologie abschließen: 
[SHIFT]+[F2] 


Rasse wechseln: 
[SHIFTJ#[F3] 


Anzahl der Energie-Einheiten 
verändern: 
[SHIFT]+[Fa] 


Die Jahreszahl einstellen: 
[SHIFTJ+[Fs] 


Beliebige Rasse vernichten: 


[SHIFT]+[F6] 


Kolonie-Entwicklung im Zeitraffer 
[SHIFTI#[F7] 


Videosequenzen anschauen: 
[shirrjs(re] 


Diplomatische Beziehungen 
zwischen den Rassen verändern! 


[SHIFT]+[F9] 


[STROJ+IK]: Durch den Karteneditor akt 
viert Ihr unter anderem folgende Cheats. 


[SHIFTJ-{Y]: Dank dieser Tastenkombi 
nation wird die verdeckte Karte. 


vollständig sichtbar - und umgekehrt 
Unity Scout Chopper 
LunityFoil | 
Erson nnd 
„Impact Infanty 


[SHIFTRA{FI]: Sucht Euch eine beliebige 
Einheit heraus- und sie gehört Euch! 


| Mission Year: 2350| 


[SHIFT-{Fs]: Zurück in die Zukunft und 
dann vorwärts in die Vergangenheit - 
Ihr springt in ein beliebiges Missionsjahr 


SimCity 3000 


Während des laufenden Spiels drückt 
Ihr einfach die Tastenkombination 
ISTRG]HJALT-[SHIFTIH{C]. Es erscheint 
ein Kasten mit einem blinkenden 
Cursor in der linken oberen Ecke. 

Gebt dort die folgenden Codes ein 
und bestätigt sie mit [RETURN] 


Alle Stromkraftwerke: 
power to the masses 


Alle Wasserversorgungsgebäude 
verfügbar. 
water in the desert 


Das Gelände wird um 
einen Wert gesenkt: 
terrain one down 


Das Gelände wird um 
zehn Werte gesenkt 
terrain ten down 
Das Gelände wird um 
einen Wert erhöht. 
terrain one up 


Das Gelände wird um 
zehn Werte erhöht: 
terrain ten up 
Salzwasser 

salt on 


Süßwasser: 
salt off 


Alle „Belohnungen und günstige 
Gelegenheiten"-Gebäude verfügbar. 
pay tribute to your king 


[Beiohrungen und günstige Gelegerheiten 14 
Verfügbare Bauwerke: 
Grin 
aeschen Fremen 


pay tribute to your king. ..die natürlich 
(zum Beispiel als Hafenstadt) auch noch 
Gebäude wie diesen Leuchtturm benötigt! 


Small Soldiers — 
Squad Commander 


Haltet während des Spiels [SHIFT- 
[STRGHIXHIS] gedrückt. Laßt [S] ein 
paar Sekunden vor den anderen Tasten 
los - im unteren linken Bildschirmrand 
erscheint eine rote blinkende Linie (der 
Cursor). Dort könnt Ihr nun einen der 
nachstehenden Cheats eingeben. 


„Fog of War“ auflösen: 
elear 


Anzahl der Spielzeuge ändern. 
toys «Anzahl» 


dlear: Gebt den Cheat links unten auf 
dem Bildschirm beim Cursor ein. 





Salzwasser 


Tiefe: 
Luftbelastung: 
Wassorbelastung: 


Wem das Salzwasser zu salzig ist. 


ee — 
[sat oft 


328 Meter 
eine, 
Keine, 


‚der schalte es mit salt off. 


Her 326 Meter 
Luftbetastung Keine 
Wasserbelastung: Keine 

‚einfach ab (der Traum aller Schiff 
brüchigen auf einsamen Inseln) 


Mena 


power to the masses: Mit allen Kraft 
werken (inklusive eines noch utopischen 
Fusionsgenerators). 


[Wasserversorgungsgebiude wählen 





water in the desert: ..und einer guten 
Wasserversorgung sind vorerst leider 
nur die absoluten Grundlagen für eine 
funktionsfähige Stadt geschaffen. 


toys «Anzahls: Die von Euch angegebene 
<Anzahl> wird auf die Toys in der Kiste 
addiert. Deswegen ergeben 8 und 9ı. 


‚natürlich 99 Toys in der Kistel 


Spec Ons 


Wer in „Spec Ops“ unter Zeitdruck lei- 
det, probiert am besten diesen Cheat: 

Drückt während einer Mission die 
Kombination [ALTJ+{SHIFTJ+[V]. Ihr 
erhaltet im Inventory einen Gegen- 
stand namens „VIEWMASTER“ 

Wenn Ihr ihn benutzt, ändert der 
Bildschirm kurz seine Farbe in Blau, 
und die Zeit, die Ihr zum Beenden des 
Levels zur Verfügung habt, wird auf 
den Ausgangswert zurückgestellt. 

Dieser Cheat läßt sich in einem Level 
beliebig oft wiederholen! 


Sind Euch die noch verbleibenden 
06:37 Minuten zu wenig. 


‚dann aktiviert den erschummelten 
„VIEWMASTER“ - sofort habt Ihr wieder 
mehr Zeit zum Beenden der Mission! 


Um sofortigen Zugriff auf alle Levels 
zu bekommen, müßt Ihr die Datei 
„SAVEDATA.TXT“ im Installationsver- 
zeichnis des Spiels löschen. Dann las- 
sen sich alle Levels direkt anwählen 


d , 
HESION 


MISSION 1 


misstömat 


s TEE 
Inh Dr saikanigscaR EDS 


El. 


Vor dem unmittelbaren Löschen der 
Datei „SAVEDATA.TXT" liegen noch viele 
schwere Missionen vor Euch 


nigsion ı 


TESON 5 
r 


LT 
A? > 
Pi 


Doch nach der erfolgreichen Vernichtung 
dieser heimtückischen Datei, 


‚steht Eurem Ausflug ins krisengebeu- 
telte Afghanistan nichts mehr im Wege 





Star Wars: 
Rogue Squadron 


Gebt einen der folgenden Codes unter 
den Menüpunkten „allgemein“ und 
„Einstellungen“ als Paßwort ein. 


Credits anzeigen: 
CREDITS 


Mit AT-ST spielen: 
CHICKEN 


Unendlich viele Leben 
IDahes eines Einsatzes: 


Der Handschuh weist schon auf den 
richtigen Menüpunkt hin - gebt alle 
aufgeführten Cheats hier ein. 


Polwart tler eingeten 


sie werden sogar gespeichert! 


CHICKEN: Mit den AT-ST dürft Ihr Euch 
auch mal so richtig böse fühlen! 


Streets of Simbity 


Im freien Spiel drückt Ihr die Tasten 
ISTRG]+-[ALTI-[X], um die Cheatbox zu 
aktivieren. Gebt unbedingt alle Cheats 
klein und mit Leerzeichen ein! 


Reparatur aller Schäden: 
im back 


t erst in die „FREIE SPIELAUSWAHL“. 


‚fahrt dann durch die Gegend, bis Euer 
Wagen einige sichtbare Schäden aufweist 


Wenn Ihr jetzt in die Cheatbox wechselt 
und den Code Im back eingebt. 


so steht der Wagen wieder da wie neu! 


SWAT2 


Wer alle Missionen direkt im „Quick 
Play“-Modus spielen will, braucht 
einen Editor (etwa „Notepad“). Unter 
die Zeilen in der Datei „SWAT2.INI“ 
(unten links) fügt Ihr die Zeilen ein, 
die Ihr im rechten Bild seht. Dann sind 
die je 15 Missionen für SWAT. und für 
die Terroristen einzeln anwählbar. 


Fügt einen neuen 
‚Abschnitt mit 

der Überschrift 
[Missions Played] 
und den 30 kurzen 
Zeilen darunter an 


Ab jetzt sind alle „SWAT.“-Missionen. 


und die kompletten Einsätze der 
Terroristengruppen anwählbar 


In der letzten Mission überfallen 
die Terroristen einen Großflughafen 


The Grow — City of Angels 


Einfacher geht's nicht: Zum Schummeln 


drückt Ihr im Spiel eine der im folgen 
den genannten Funktionstasten. 


Unendlich Energie: 
[rs] 


[F6} Obwohl Eric gerade einen üblen Side: 
‚kick einsteckt, nimmt er keinen Schaden 


Durch einen sanften Druck auf die Taste 
[F8] geht's in den nächsten Abschnitt 


Mit besseren Waffen beginnen: 
diesheepdie 


1 eingeben‘ 


diesneendie 


diesheepdie:Wenn Ihr den Cheat für 
bessere Waffen eingegeben habt. 


__.,„„SEEBE 


We esenaeieran 


erscheint im Ladebildschirm die 
Meldung „täuschungscode benutzt 


Im Spiel fangt Ihr jetzt mit einer hellauf 
überzeugenden Bewaffnung an! 


Turok 2: Seeils of Evil 


GAME 


EN HT 
ENTERDEHERAN 
GNERTS 

\ GEF NE, 
3,5 OUNGERT Te 


‚kommt Ihr in den hier gezeigten Bild 
schirm, in dem Ihr den Supercheat namens 
OBLIVIONISOUTTHERE angeht 


33333 


RahB= "7 rec’ möoe 
GOLA ADDE 


ea ER 
NANAurhenen 


Damit sind alle Funktionen im Cheat- 
Menü aktiviert und können individuell 
an- und auch abgeschaltet werden 


Jetzt könnt Ihr frei entscheiden, ob Ihr 
dem harten Endgegner „Primagen Boss" 
mit der Nuklearkanone einheizen wollt. 





‚oder ob Ihr vielleicht doch lieber mit 
dem Flammenwerfer zuschlagt! 


Haltet die Taste [LINKS SHIFT] unten, 
während Ihr die Cheats im laufenden 
Spiel eingebt. Die richtige Eingabe 
wird durch ein Geräusch bestätigt. 


Alle Waffen 
hhrogtat 

Levelsprung: 

terhsrer 

Schaden reparieren: 
cchaserq 

Momentane Levels erfolgreich 
beenden 

herhsore 

Alle Levels geschafft: 
gheroest 

Alle Cheats aktivieren 
cheatseq 


'hhrogtat: Ab jetzt sind in einem eigenen 
Menü alle Waffen freigeschaltet 


Probiert doch mal den verheerenden 
„Aquatischen Wasserwirbel"! 





qheroest: Nachdem Ihr alle Levels durch 
diese Schummelei geschafft habt. 


..könnt Ihr die Welten beliebig wählen 


Vangers 


Startet ein neues Spiel und gebt dann 
die Cheats im ersten Menü ein. 


50.000 Geldeinheiten: 
bolshedeneg 


Glück erhöhen: 
udacha 


Dominanz erhöhen: 
avtoritet 


‚mit denen Ihr Eure Mechaniker leicht 
überzeugen könnt, Euren Superwagen 
mit dem tolisten Zubehör auszustatten! 


a Fi 
wdacha: Die Bestätigung dieses Cheats 
erfolgt erst nach dem Spielstart. 


avtoritet. 


Wargasm 


ip: Geht ins „Schnelle Action 
Menü und gebt ein Paßwort ein. 
Passcodes 


Level3: Levels; 
BUTTIES GATEAUX 


Level 4: 
KEBAB 


Drückt zuerst auf den gezeigten Button 


4 


intippt. 


ns Ce 


werden alle Level-Buttons aktiviert. 





‚genau wie bei der Dominanz 


und Ihr könnt Euch Euer Kanonenfutter 
in der höchsten Spielstufe suchen! 


Startet eine neue Kampagne im WarWeb. 
Plaziert Eure Einheiten, und gebt dann. 


‚in der Kartenübersicht (kurz nach 
dem Ladevorgang) „g0hourweeks“ ein. 
Bestätigt anschließend mit [ENTER] 





Wechselt Ihr nun ins Spielgeschehen, 
so bestätigt der rote Schriftzug „CHEAT 
ENABLED" die richtige Code-Eingabe 

















Drückt nun [SHIFT]+[O], um ins Options. 
menü zu gelangen. Unter „Details kann 
nun der Cheat aktiviert werden 





Er bewirkt, daß die gerade von Euch 
‚angewählte Einheit unzerstörbar ist. 








und zusätzlich auch noch über einen 
unbegrenzten Munitionsvorrat verfügt! 


Warhammer — Dark Omen 


Gebt alle Cheats im Hauptmenü ein, 
und ein leises Donnergrollen erklingt 
zur Bestätigung Eurer Mühen. 


Eine Schlacht kann jederzeit mit 
[Fıa] siegreich beendet werden 
overbychristmas 

Kapitel 2 wird geladen: 
thelivinggem 

Kapitel 3 wird geladen 
handyman 

Kapitel 4 wird geladen: 
ridethestorm 

Kapitel 5 wird geladen: 
youandi 

Zwischensequenz bei erfolgreich 
absolviertem Level: 
wewontheday 
Zwischensequenz bei Niederlage: 
ohdear 

Zwischensequenz „Liber Mortis“; 
lightreading 
Zwischensequenz „Juwel von 
Morrslieb“ 

smallpebble 
Zwischensequenz „Hand von 
Nagash" 

badbreath 
Zwischensequenz „Weißer Gral“ 
whitegrall 

Zwischensequenz „Langer Marsch“ 
atimetofight 


Gebt die Cheats im Hauptmenü ein 





wewontheday: Filmsequenz bei Sieg 


Sta haben geivonnen! 
[der Artscnarsenpaß tar fra von Unsoten, 


awerbychristmas: Wenn's zu schwierig 
rd, beendet Ihr das Spiel einfach 
'egreich durch einen Druck auf [Fı2] 


Warloriis 3: 
Darklords Rising 


während des Spiels [FB] und 
einen der genannten Codes ein 


10.000 Goldstücke: 
ifi were a rich man 


Alle Einheiten bekommen 
99 Bewegungspunkte: 
fun spot run 


‚Ausgewählte Einheit verwandelt 
sich In einen Drachen: 


‚Alle Städte werden niedergebrannt: 
burn baby burn 


DIE FIEISS 


Aus 218 Goldstücken. 


werden nach Druck auf [FB] sowie 
der Eingabe von ifi were a rich man. 


‚ganze 10.218 der schweren Münzen! 


‚Just for grant: Wenn Ihr in einer Mission 


mal echte Geschütze auffahren wollt. 


ist das kein Problem: Mit dem genann 
ten Cheat werdet Ihr zum Wüstenfuchs 


dragon rush: Wenn Ihr aber keine Lust 
mehr auf moderne Technik habt, dann 


verwandelt den Panzer zur Abwechslung 


einfach in einen Drachen! 


Noch sieht es auf der Übersichtskarte 
nicht besonders gut für Euch aus 





‚das ändert sich aber ganz, ganz schnell - 


und zwar mit dem Eingeständnis Eurer 
eigenen Faulheit: 1 am lazy 


not easy being green: Sollte Euch irgend- 
wann die normale Optik abgrundtief 
langweilen, dann verwandelt das Wasser 
einfach in eine giftgrüne Kloakel 


Wreckin’ Crew 


Gebt sämtliche Cheats im Options- 
Untermenü „MOGEL-CODES“ ein. 


Neue Charaktere und alle 
Level verfügbar 
GIMMEAL| 


Die Autos verwandeln sich in Karts: 
KARTSON 


Normaler Modus, Karts werden 
wieder zu Autos: 
KARTSOFF 


Standardeinstellungen werden 
wiederhergestellt: 
| RESETALI h 


A 
3 


LUNGEN 
a 


Im Optionsmenü findet Ihr den 
Menüpunkt „MOGEL-CODES“ 


= ? = 
GIMMERLLH» 


ALLE LEVELS LAGEN VERFUEGBAR 


Gebt Ihr dort zum Beispiel den 
Supercheat GIMMEALL ein. 


‚bekommt Ihr die neuen Fahrer BIZLEY. 


HeBeL 
NERFOK 
TOpEPEFD. 
ARBFLFRAFF 
HANBLENE 
Annnun: 


und den (dem Kultstreifen „Pulp 
Fiction” entliehenen) THE GIMP dazu 


nopeL A Fonn, 
TONny EUR, 


une 


el 86:56°°° CPL 


‚können jetzt zusätzlich gespiegelt und 
in der Nacht befahren werden 


Hier seht Ihr BIZLEY auf seinen nächtlichen 
Runden durch das gespiegelte Sydney 


KARTSON: Ab jetzt fahrt Ihr Go-Karts! 





Die Saubermänner der GDisetzen der Bruderschaft von NOD arg zu. 
Mit ausgefeilten Strategien hilfst Du aber den Freischärlern 
rund um ihren Anführer Kane, alle Missionen zu gewinnen. 


Grundsätzliche Tips 


® Meide mit Deinen Soldaten, die nicht motorisiert sind, die gesund- 
heitsschädlichen Tiberlum-Felder Ein Überqueren dieser giftigen 
Gebiete kann nämlich leicht tödlich enden. 
@ Achte darauf, Deine Einheiten immer gleichmäßig zu verteilen 
(>-Taste).Dies wird besonders wichtig, wenn Dich die GD! mit 
Grenadieren oder aus der Luft attackiert. 
@ Hab steis ein Auge aufDeine Tberum Sammler Se benutzen 
gern ungünstige Fahrrouten und beginnen gelegentlich seelenruhig, 
mit der Ernte direkt vor den Wachttüirmen der GD 
@ Eine ganze Horde einfacher Infanterie-Bots kann auch für gepan- 
zerte Fahrzeuge schnell gefährlich werden. Laß Dich deshalb nicht 
aufzeitraubende Gefechte ein, sondern versuche statt dessen mög- 
lichst, die Gegner zu überrollen. Ideal in einem solchen Fall ist aber 
natürlich auch der Flammenpanzer. 
8 Zu Beginn einer Mission solltest Du dem Computergegner mög- 
lehst als dem Weg gehen, Unnätige Angriffe auf feindliche Fazer 
oder den GDI-Sammler locken nur Feinde zur heimischen Basis, 
@ Später Im Spiel ist eine Zermürbungstaktik aber ideal gegen den 
Computer. Mi einem Aufklärungskrad schießt Du den feindlichen 
GDI-Sammler an. Der Fahrer des Sammlers wird nun versuchen, 
das Krad zu überfahren und folgt Dir unablässig über die ganze Karte. 
Du fährst aber zurück zur Basis, und der Sammler wird zum Opfer 
Deiner Abwehrtürme. Wiederhole diese Taktik Immer wieder, und 
der Computer muß sehr viel Geld in neue Sammler investieren! 
8 Manche GO! Stützpunkte werden zusätzlich von Orc -Hubschau- 
bern beschützt. Um diese lästigen Gegner loszuwerden, schickst Du 
wieder Dein schnelles Aufklärungskrad los. Haben Dich die Orcas 
ausgemacht folgen auch sie Dir inabläsig. Du steuest in Richtung Be 32 
einer Gruppe bereitstehender Raketenwerfer oder tellungen. ei t die an TAT 
Freundicherweise baut der Computer de Orcas auch NIC nach. S EEE 
® Feindliche Gebäude kannst Du Im Handstreich mit einem Ingenieur h ee mein ge 
erobern. Die neuen Gebäude werden aber meistens vom Feind an- 1 3 
gegriffen und sind schnell wieder verloren. 

jenn Du jedoch einen vorbereiteten Sandsack daneben stellst, 
wird dieser ignoriert, und Du kannst zu eine späteren Zeitpunkt 
dort ein beliebiges Bauwerk hochziehen. Ein Obelisk direkt In der 
feindlichen Basis (Überraschung...) schmeckt der GDIsicher nicht, 
 Erobere eine Raffinerie möglichst genau dann, wenn der Sammler 
sein Tiberium ablädt. Auf diese Weise übernimmst Du nicht nur das 
Gebäude, sondern auch den teuren Sammler. 
@ Nicht sehr zimperlich solltest Du auch bei zivilen Dörfern sein. 
Gemeinerweise lohnt sich die Zerstörung der Kirchen fast immer, 
denn in der Regel sind dort reichlich Geldvorräte versteckt, die Du 
gut zum Ausbau Deiner Basis gebrauchen kannst. 
© Für die einzelnen Missionen stehen oft mehrere Varianten zur 
‚Auswahl,Diese unterscheiden sich lediglich durch eine modifizierte 
Karte, haben aber (st) gleiche Missionsziele. Diese Lösung bevor- 
Zugt stets die östchste Missionsalternative. Über den Punkt „Mission 
wiederholen“ kannst Du auch die anderen Varlanten spielen. 





Mission 5 — Mauretanien 


Errichte Deinen Stützpunkt etwas 
nördlich des Startpunkts. 

Verteile Deine Einheiten, damit sie 
keinem der überraschenden Bomben- 
angriffe zum Opfer fallen, 

Stelle einen Angriffstrupp aus 
keinen Panzern und Ingenieuren zu- 
sammen. Begib Dich in den Nord- 

ten der Karte und folge dann dem 

'eg nach Westen bis zur feindlichen 
3asis.Brich die Sandsack-Barriere auf 
und lenke die feindlichen Einheiten 
ab, so daß ein Ingenieur die Waffen- 
fabrik erobern kann. 

Mit genau dem gleichen Vorgehen 
kannst Du später die Bauanlage und 
die Raffinerie erbeuten. 


Mission 7 — Zentralafrikanische Republik 


Durchbrich die Sandsack-Barriere des Feindes 
und erobere die GDI-Waffenfabrik 


Mission 6 — Nigeria 


Diese Mission kannst Du innerhalb 
von nur wenigen Minuten gewinnen. 
Triffst Du unterwegs auf Gegner, 
darfst Du Dich nicht lang mit ihnen 
aufhalten - laß sie einfach stehen! 

Marschiere zunächst nach Westen, 
bis ein Fluß den Weg versperrt, Folge 
dem Flußlauf nach Norden, überquere 
die Brücke und biege links ab, 

‚An den Wachtürmen vorbei stürmst 
Du in die GDI-Basis, in welcher hinter 
‚einem Zaun auch schon der gesuchte 
Sprengkopf deponiert ist, 

Sobald Du ihn eingesammelt hast, 
muß anschließend eine Deiner Ein 
heiten — egal, welche - den markier 
ten Treffpunkt Im Süden erreichen. 


Deine Einheiten sind in zwei Grup- 
pen getrennt. Verlaß gleich am Anfang, 
mit den wertvollen Bodenfahrzeugen 
das Startgebiet in westlicher Rich 
tung, bevor die Fahrzeuge vom Wasser 
aus angegriffen werden können, 

Greife den GDI-Stützpunkt im Süd- 
osten der Karte an und versuche die 

inheiten aus Ihrer Basis herauszu- 
locken. Zeitgleich greift der kleine Pan- 
zer, der Deine Infanteristen begleitet, 


‚den Wachturm am nordöstlichen Ein- 
‚gang an. Dadurch zieht er das Ab- 
wehrfeuer auf sich, und Deine Ingeni- 
eure können unbeschadet bis zum 
Orca-Landeplatz vordringen. 

Mit dem erbeuteten Orca machst 
Du nun das Dorf im Nordosten der 
Karte dem Erdboden gleich. Aufge 
paßt: Ein einzelner Raketen-Bot im 
Dorf kann Dich möglicherweise doch 
noch in Schwierigkeiten bringen! 


Mit dem wagemutigen Ingenieur 
erbeutest Du den Landeplatz des Orcas 


Der dringend benötigte Sprengkopf 
liegt hinter dem Maschendrahtzaun 


Zerstöre das zivile Dorf mit dem Orca, 
um den Verdacht auf die GDI zu lenken 


Mission 8 — Zaire 


Der Beginn Ist etwas haarig... und auf dem Weg nach Osten schaltest Du 
dann die restlichen GDI-Truppen aus und übernimmt die Basis. 
Verkaufe den Bauhof und bilde anschließend zwei Ingenieure aus. Zusammen 
mit zusätzlicher Verstärkung fliegst Du nach Süden, um als nächstes rück 
sichtslos den Stützpunkt der GDI zu erobern. 
Sichere die Basis mit Wachtürmen und ein paar Raketenwerfern ab.Steht die 
Abwehr, errichtest Du eine Sandsack-Linie in Richtung Südwesten und lockst so 
die feindlichen HMMWV-Patraulllen zu Deiner Basis, wo Du sie dann mit Hilfe 
von Deinen Wachtürmen und Panzern zerstörst. 
Erkunde die Karte im Süden mit HMMWVs und locke die beiden Orcas zu 
Deinen bereitgestellten und wartenden Raketenwerfern. Den gesuchten GDI 
Sammler findest Du meistens im Nordwesten. 
‚Ohne Rücksicht auf Verluste stürme nun mit einem Vorauskommando in die 
Basis der GDI bis zur feindlichen Bauanlage ganz im Südosten. Nachdem Du so. 
den „Nebel des Krieges” gelichtet hast, lade mit dem Hubschrauber Ingenieure 
ab und übernimm den Stützpunkt. Achte darauf, daß Dir der große Wachturm Durch die Sandsack-Barriere werden die GDI- Der Hubschrauber setzt Deine Ingenieure 
und die Bootpatrouille keinen Strich durch die Rechnung machen! Fahrzeuge zu Deinen Abwehranlagen gelotst direkt bei der GDI-Bauanlage ab 


Mission 9 — Ägypten 


Der Kommando-Bot marschiert solange in süd- 
westlicher Richtung, bis er aufdie neue Basis trifft 
Alle Gegner,denen er unterwegs begegnet, sollten 
problemlos ausgeschaltet werden können 

In der Basis wird sofort eine „Hand von NOD" 
errichtet, und ein dort ausgebildeter Ingenieur 
übernimmt die Raffinerie samt Sammler. 

Währenddessen holt der Kommando-Bot noch 
die Raketenwerfer ab, und gemeinsam geht es 
guter Dinge zu den Ingenieuren Im Nordwesten 
leider trifist Du unterwegs auf lästigen Wider- 
stand, Mit etwas Glück kannst Du beide retten 
was aber nicht unbedingt erforderlich ist. Den 
Schatz unter dem Kirchturm solltest Du Dir aller. 
dings keinesfalls entgehen lassen. 

Das Boot am Fluß läßt sich mit einem Geschütz. 
turm versenken. Baue eine weitere Raffinerie, und 
sichere den Stützpunkt gegen die unerwünschten 
Besuche der GDI ab. 

Erstürme anschließend die GDI-Basis im Nord- 
esten nicht über den Haupteingang, sondern — 5 


Vorallem gegen 
Bodentruppen ist 
der Flammenwerfer 
äußerst nützlich 











umgehe sie südlich und durchbreche die Schutz. 
mauern im Südosten der Basis. 


Boue in die Mauerlücke einen Geschützturm. Damit läßt 
sich anschließend das Patrouillenboot versenken 





dsung 


Komplett 


Pas 1404.2.0.2-87.17 SE 


Mission 10 — Tansania 


Steuere Deine Soldaten zunächst zum rechten 
Kartenrand,ohne Dich in ein Gefecht mit den Pan: 
zern verwickeln zu lassen. Von dort geht es weiter 
nach Norden, wosich bei einer Brücke erstertakti 
scher Widerstand bildet. 

Während der Rest zurückbleibt, kämpft sich 
‚der Kommando-Bot zunächst allein in westlicher 
Richtung vor. Vorsicht: Auf der schmalen Straße 
patrauilliert, einer der neuen Mammut-Panzer, 
und einige Grenadiere lauern Dir auf. 

Über eine Brücke geht es weiter nach Süden 
und an der folgenden Abzweigung in Richtung 
Südwest, bis Du schließlich zur unteren linken 
Ecke der gesamten Karte gelangst 

Hole jetzt die restlichen Kämpfer nach, und 
dringe über den ungesicherten Eingang in die 
Basis der GDlein. Zerstöre die geparkten Mammut- 


Ze 2. 





Panzer sowie die Waffenfabrik! 


Mission 11 — Mosambik 


Brich mit Deinen Einheiten Richtung Osten auf, Überquere die kleine Furt 
und biege nach Süden ab. Das Ganze muß sehr schnell gehen, sonst werden 
Truppen aus der nahegelegenen GDI-Basis angelockt. 

Im Südwesten der Karte übernimmt Du die dortige Anlage. Sichere sie ab, 
und kaufe einen zweiten Sammler, um den Aufbau zu beschleunigen. 

Das Patrouillenboot kannst Du mit einem Obelisken versenken. Plaziere einen 
weiteren Laserturm am oberen Rand der Basis, um Angriffe auf Deine Bauan- 
lage vom höhergelegenen Plateau zu verelteln 

Mit der praktischen Verstärkung auf der südlichen Insel suchst Du jetzt nach 
weiteren GDI-Einheiten und machst ihnen das Leben schwer. 

Schicke das Aufklärungskrad los, um nach dem GDI-Sammier zu fahnden. 

Stelle eine schlagkräftige Angriffsarmee zusammen und begib Dich zum 
östlichen Kartenrand. In der nordöstlichen Ecke besitzt die GDI-Basis einen 
Ungesicherten Eingang. Nutze diese Schwäche zum Vorteil von NOD! 


Fi 


An dieser schmalen Furt mußt Du Ein Obelisk bei der Bauanlage verhindert 


Über die Brücke folgst Du dem Mammut Richtung Süden 


Vernichte Jetzt die geparkten Mammut-Panzer! 


Mission 12 — Botswana 


Zunächst fährst Du mit allen Einheiten nach Westen, An einer Brücke erwarten 
Dich schon zwei dicke Mammut-Panzer. Mit einem kleinen Trick kannst Du sie 
aber besiegen: Während sich alle Deine Einheiten außer Reichweite halten, 
schickst Du ein Krad vor und attacklerst den hinteren Mammut. Gleich wenn sich 
die beiden in Bewegung setzen, heißt es, blitzschnell Relßaus zu nehmen, 

Die Panzer werden Deine anderen Einheiten entdecken und das Ziel wechseln. 
Flüchte nun rund um das ovale Bergmassiv und aß die langsamen Mammuts nicht, 
zu nahe kommen. inzwischen beharkt Dein Krad die Ungetüme natürlich ständig, 

Ist der Weg frei,errichtest Du Deine Basis jenseits der Brücke nahe den Tiberium 
Vorkommen. Sichere die Engstelle im Norden gut ab, Mit dem bekannten Trick 
lockst Du nun ein ums andere Mal die GDI-Sammler ins Verderben. 

Lassen nach diesen andauernden Sticheleien die Angriffswellen des Computers 
schließlich nach, Ist seine Basis in Nordosten sturmreif. Dein Ziel: das erweiterte 
Kommunikationszentrum mit einem Ingenieur zu besetzen 





Das Krad beharkt die beiden Mammuts, Sichere Deine Basis gut nach Norden hin 


rasch nach Süden weiterziehen 


Übergriffe vom höheren Plateau 


Mission 13 — Südafrika 


Gleich zu Beginn wirst Du von ein paar 
Bodeneinheiten attackiert, Wehre sie ab, und 
achte dabei auf Deinen Ingenieur. Du benö- 
tigst ihn, um den GDI-Transporthubschrauber 
etwas weiter westlich zu erobern. 

‚Der Kommando-Bot zerstört den Kirchturm 
und sichert den darunter versteckten Geld. 
schatz. Mit dem neuen Hubschrauber kannst 
Dulihn von seinem Eiland bergen. 

Errichte auf der nördlichen Insel die Basis. 
Hier bist Du sicher vor den Bodeneinheiten 
der GDI. Bau deshalb an diesem Ort im Ver. 
lauf der Mission alle wichtigen Gebäude wie 
Kraftwerke oder den „Tempel von NOD*, aber 
keinesfalls ein Flugfe 

Du mußt mit gelegentlichen Luftangriffen 
‚rechnen. Wenn Du aber in der nordöstlichsten 
Ecke Deiner Station zwei oder drei SAM-Stel- 
lungen plazierst, sollten die GDI-Bomber diese 
als bevorzugtes Ziel wählen. 

Irgendwann wird dann ein mobiles Bau: 
fahrzeug als Nachschub auf den Festland er. 
scheinen, Plaziere Deine Basis vor dem Ein. 
gang zur südlichen GDI-Basis, und sichere sie 
mit einem Obelisken ab. So kannst Du die her. 
ausfahrenden Fahrzeuge gut „kontrollieren“. 
Der Computer schickt seine Einheiten zu- 


nächst stur Richtung Norden, wo sie, einmal 
am Ufer angekommen, verharren. 

‚Am unteren rechten Rand der Karte befin. 
det sich eine schlecht gesicherte Bauanlage 
der GDI. Um den Weg dorthin freizumachen, 
lockst Du mit einem Krad nach und nach alle 
feindlichen Luft- und Bodentruppen in die 
Verteidigungsanlagen Deiner neuen Basis. 
Mit ein paar Panzern und der Artillerie wird 
die Bauanlage letztendlich zerstört. 

Weiter geht's am unteren Kartenrand ent- 
lang Richtung Westen, bis Du auf den Ein- 
gang der südlichen GDI-Basis stößt. Ein ge- 
zielter Atomschlag (NOD sind die Bösen!) 
auf den östlichen Teil macht den Weg frei 
für Deine Angriffstruppen. 

Jetzt gilt es nur noch, die GDI-Basis im 
Nordosten zu erobern. Lade dazu zwei Inge- 
‚nieure, den Kommando- und zwei Raketen- 
Bots in den Hubschrauber und lande am 
westlichen Rand der Basis. Durchbrich jetzt 
die Mauer und erobere die dortigen Gebäude 
Plaziere hier einen Laserturm und eine „Hand 
von NOD“, Der Rest ist reine Routine. 

Zerstöre schlußendlich noch das zivile 
Dorf im Osten,denn auch hier haben sich ein 
paar lästige Gegner verschanzt. 


die stur dem Baufahrzeug folgen 


ab und zerstöre alle Eindringlinge 


Plaziere Deine neue Basis am 
Eingang der südlichen GDI-Anlage 


Dein ingenieur erobert den feind- 
lichen GDI-Transporthubschrauber 














‚Nachdem der Kommando-Bot die Brücke 
gesichert hat, rücken alle Einheiten nach 


Mit der mobilen Artillerie gilt es als nächstes, den Wach 
turm auf der gegenüberliegenden Seite zu zerstören 





Spezialauftray 2 


Beginne wie üblich mit dem Aufbau einer Basis 
Verzichte aber auf eine Absicherung mit Wach 
türmen. Der Grund dafür: die permanenten Anı 
griffe der GDI mit dem Ionenwerfer, Dabei haben 
sie es vor allem auf die teuren Lasertürme abge 
sehen, Leider sind diese aber bereits mit einem 
Schuß zerstört. Andere getroffene Gebäude lassen 
sich dagegen noch reparieren. 

Effektiver ist das Absichern des Stützpunktes 
mit kleinen Panzerverbänden. Möglichst schnell 
solltest Du auch den „Tempel von NOD“ errichten, 
um schnell an die Atomwaffe zu gelangen. 

Schlecht sieht es für die gefangenen NOD- 
Soldaten aus. Bereits nach wenigen Minuten 
werden sie von den GDI-Bots angegriffen. Mit ein 
wenig Glück gelingt es Dir aber, das eine oder 
andere Kraftwerk zu zerstören, oder zumindest 
die Karte ein wenig aufzudecken. 

Schicke ein Himmelfahrtskommando - beste. 
hend aus zwei schnellen Krads - in den Nord 
westen der Karte, um den „Nebel des Krieges" 
rund um die GDI-Waffenfabrik zu lichten. Mit der 
Nuklearwaffe zerstörst Du die Waffenfabrik und 
stoppst so den Nachschub an Bodenfahrzeugen. 

Jetzt ist es an der Zeit, den feindlichen Samm- 
ler zu suchen und zu vernichten. Danach ist die 
GDI-Basis dem Untergang geweiht, denn an das 
unbedingt nötige neue Tiberium kommt der 
Computer nicht mehr heran. 

Falls noch nicht geschehen, nimmst Du jetzt 
die einsame Bauanlage ganz im Südosten der 
Karte in Besitz. Sie wird lediglich durch einen ein. 
zelnen, einsamen Mammut-Panzer beschützt. 
Unter dem nahegelegen Kirchturm befindet sich 
außerdem noch ein wertvoller Schatz. 

Für den letzten Schlag stellst Du in aller Ruhe 
eine Angriffsarmee zusammen. Die Zerstörung 


Für die gefangenen NOD-Krieger besteht leider keine 
Überlebenschance - na ja, Du kannst ja neue bauen 


Delo7 7 y , VS 277 
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Spezialauftrag 1 


Nachdem die Verstärkungen eingetroffen sind, überquerst Du 
die nahegelegene Brücke. Der Kommando-Bot schaltet die dort 
lauernden Grenadiere schnell aus. 

Während sich der Kommando-Bot wieder jenseits der Brücke 
zurückzieht,folgen die anderen dem Weg in westlicher Richtung, 

Nach mehreren zurückgelegten Metern erkennst Du auf der 
anderen Seite des Bergs einen auf Dich wartenden Wachturm. 
Zerstöre ihn mit der mobilen Artilleriel 

Bei der nächsten Gabelung biegst Du nach Norden ab und 
überquerst die Brücke. Alle zivilen Gebäude, auf die Du unter 
wegs triffst, werden ausnahmsweise verschont 

Am Ende des langen Marsches gelangst Du auf eine Anhöhe. 
Von dort kann Deine Artillerie einen Angriff auf die beiden Kraft. 
werke der GD! starten. Die beiden Gebäude sollten schnell zer. 
stört sein. Natürlich bleiben diefeindseligen Aktionen nicht lange 
unerwidert, Mit Mann, Maus und exzellenter Bewaffnung stür- 
men alle GDI-Soldaten aus der Basis heran 

Während Du Deine Soldaten ihrem Schicksal überläßt,macht 
sich der Kommando-Bot In Richtung Feindbasis auf, sobald Ihn 
alle stürmenden GDI-Gegner passiert haben. 

Die erweiterten Wachtürme sind dank des Energlemangels. 
außer Gefecht. Sammle die Kiste auf -und Du hast gewonnen! 


Die GDI-Kampagne 
wird in der 
SCREENFUN 10/99 
taktisch erörtert 
und läßt sich 
ab Oktober über 
TRIX PER FAX 
abrufen (s.5.34)! 


Die einsame Bauanlage im Südosten sollte unbedingt erobert 
werden, sie Ist nur durch einen Mammut geschützt 





der GDI-Basis istdann ein wahrer Genuß fürNOD, Nutze diesen Eingang für den Angriff auf die GDI-Basis 





„Mission: 
Impossible"? 
‚Auch unmög- 
liche Missionen 
‚können durch 
TRIX immer 
‚noch zu einem 
siegreichen 
Ende gebracht 
werden 
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3D Hockey’98 . 


So schafft Ihr die 24 Tricks im Training 
Wählt zuerst einen beliebigen Charak- 
teraus. Achtung: Nicht jeder Charakter 
beherrscht alle Tricks, darum müßt Ihr 
mit mehreren das Training absolvieren. 

Erledigt nun alle einfachen Stunts 
(sie sollten sich in der Trickliste auf Rot 
ändern). Sucht Euch dann einen wirk- 
lich einfachen aus (etwa „Board Grab“) 
und führt ihn aus. 

Kurz bevor der Boarder landet, wech- 
seit Ihr wieder mit C® in die Trickliste 
und sucht Euch nun einen Trick aus,den 
Ihr nicht schafft (etwa einen „1080°") 

Kehrt dann zurück zum Spiel und 
landet aus dem vorher unterbroche- 
nen Sprung im Stehen. Gratulation! 
Das Spiel denkt jetzt, daß Ihr soeben 
den schwereren Trick gestanden habt! 


Selbst die dreifache Drehung „1080*“ ist 
mit diesem Trick kein Problem mehr! 


So bekommt Ihr das „Penguin Board“ 
Habt Ihralle 24 Tricks geschafft, startet 
Ihr den Trainings-Modus, entscheidet 
Euch für einen beliebigen Charakter 
und wählt das Board „Tahoe 151“ mit 
C@®, gefolgt von ®, aus. Nun habt Ihr 
das „Penguin Board” zur Verfügung, 


u \ 
kb 





Das „Penguin Board“; Mit nem Pinguin 
im Schnee tut’s Gleiten nicht mehr weh 


Auf und davon mit dem Schnellstart 

Um vom Start weg die Nase vorn zu 
haben, drückt Ihr den Analog-Stick 
nach vorne, sobald die „ı“ beim Count- 
down verschwindet. Ein gutes Timing 
ist bei dieser Sache allerdings gefragt 


katapultiert Ihr Euch mit dem Analog: 
Stick A® nach vorne - der Computer 
bleibt ein gutes Stück hinter Euch zurück 


Um als zusätzliches Flugzeug eine F-ı5 
zu erhalten, müßt Ihr im Titelbild diese 
Tastenkombination eingeben: 


COCOCOCOCOcHc® 


Die Flugzeugfarbe ändert Ihr ganz 
einfach, indem Ihr bei der Auswahl die 
[Y) Taste gedrückt haltet 


— 
AuSAULT 


Für das zusätzliche Flugzeug müßt Ihr 
die Kombination hier eingeben 


Dann könnt Ihr die F-15J EAGLE mit der 
kessen Pilotin Mao Mao auswählen, 


die mit Ihrer zomm-Gun und dem Ninja- 
Strahl den Gegnern gehörig einheizt 


Allstar Baseball "99 


Gebt alle Codes im eigens dafür vorge 
sehenen „Enter Cheats“-Menü ein. 


Papierdünne (fast schon 
zweidimensionale) Spieler 
PRPPAPLYR 
Dicke und dünne Spieler 
ABBTNCSTLO 
Große Köpfe, Hände und Füße: 
GOTHELIUM 
Der Baseball hinterläßt einen 
jwalmenden Schweif: 
RTBLSFOST 
Riesiger Baseball; 
STRDS 
Neues Stadion „Alienapolis Park“; 
ATEMYBUIK 


PRPPAPLYR: Die korrekte Eingabe wird 
unten im Bild mit dem Satz „PAPERMAN 
ENABLED“ bestätigt, und. 


im Spiel sind nun alle Figuren etwas flach 


GOTHELIUM: Dieser Schläger hat nur 
Vorteile - er plant gut (großer Kopf), 
steht sicher (Monsterlatschen) und 
schlägt gewaltig zu (Riesenpranken) 


GRTBLSFDST: Wow, bei dem Hit raucht 
alles ab, nur der Batter bleibt cool 





BBNSTRDS: Wer diesen Riesenball 
verfehlt, ist eindeutig selber schuld! 


Body Harvest 


Wenn Ihr als Spielernamen „ICHEAT“ 
benutzt, so stehen Euch im Spiel nach 
stehende Codes zur Verfügung. 


Alle Waffen: 
®-LOCOC®@®- 
Mutierte Alens 
cordBc®- 
Fat-Legs-Modus: 
921 
Waffen-Power-Up: 
oo tQd-c® 
Smartbomb: 
BOcOt- 
Lebensenergie auffrischen: 
Ht>@®+c® 

Alle Artefakte: 
ttoco@t- 
Selbstmord: 
®+-©c0} 

Spieler im schwarzen 
„Bad-Guy"-Outfit: 
TOCO8COcO- 
‚Großer Spieler: 
OYSEKKEOYN 
Kleiner Spieler: 
+0®-® 
Schwächere Endgegner: 
BOco®-c 
Spieler tanzt: 
+tC@+CO©c® 
'Wabbelnde Gebäude: 
cot>-c®@®- 





ICHEAT: Nach diesem offenen Schuld 
»kenntnis (I cheat = Ich schummle). 


ännt Ihr im Spiel beispielsweise mit 
®-C@COCO®+ denmächtigen 


Weapon Cheat“ aktivieren 


Ab jetzt nutzt Ihr den Dreierblitz. 


Ir 


um den spinnenfüßigen Monstern ein 
bißchen Feuer unterm Panzer zu machen 


Bomberman 64 


Es gibt eine gut versteckte Stelle im 
Spiel, an der Euer Bomberman unend 
lich viele Goodies einsammeln kann! 
Folgt dieser Foto-Cheat-Story hier, und 
Ihr werdet es sicher nicht bereuen! 


Startet das Spiel im Adventure-Modus 


und geht weiter bis zum Zaun 


= 


‚Nun müßt Ihr rechts über die Brücke 


bis das Ende der Plattform erreicht ist 








‚und dann den Abhang hinaufklettern 


Ay Re 


Oben erg marschlert Ihr 
den Vorsprung hinab, bis ein Schnee- 
mann unter Euch auftaucht 








Lauft im neuen Levelabschnitt nach 
links weg von der Holzhütte, 


um \ 4 
| 
| 


und erklimmt die dort vor Euch 
auftauchende steile Schneerampe 





Springt nach vorn die Klippen hinunter. 


Lg 


Anschließend geht Ihr schräg hinter den 
Bäumen an der Felswand entlang. 





Tastet dort die Wand auf der linken Seite 
ab, bis Ihr den wirklich gut versteckten 
geheimen Eingang entdeckt. 


Nun könnt Ihr die Blumen sprengen und 
die frei werdenden Extras einsammeln. 
Übrigens: Wenn Ihr aus der Tür neben 
der Hätte geht und dann wieder zurück 
‚kommt, sind alle Blumen wieder dal 


Buck Bumble 


Für die Levelauswahl müßt Ihr einfach 
im Titelbildschirm (2) gedrückt halten 
und nacheinander = } 4 = eingeben. 
Laßt nun (2) los und betätigt da- 
nach die Tasten +} 4-1 += 


So kommt Ihr sofort in den 19. Level. 


in dem Ihr Euch auf Eurem gefahrvollen 
Weg zur Königinnenkammer befindet 


Bust a Move 2 


Zusätzliche Levels: Drückt im Titelbild 
CDtEW@}. Als Bestätigung taucht 
ein kleines Monster am unteren rech 
ten Bildschirmrand auf. Im Puzzle 
Modus steht Euch nun die neue Option 
„Another World“ zur Wahl. 


Bonus-Charaktere: Wählt den Puzzle- 
Modus und drückt danach die Tasten 
SOWIE 
lie zusätzlichen 

Satan zu Versucn 


„ ARCADE EDITION 


Den Cheat für die zusätzlichen Levels 
müßt Ihr im Titelbild eingeben 


Im „PUZZLE GAME" findet Ihr jetzt 
die bisher geheime „ANOTHER WORLD" 


seLeer using conraow 
pro THeh Annan un. 


Gebt den Cheat für die Charakterwahl 
im „PUZZLE-MODUS“ in dem Bild mit 
den verschiedenen Wegen ein 


Orr r000020 02002. were) 


Die neuen Charaktere spielen jedoch 
immer noch die gleichen alten Levels 





Eruis’'n World 


Autos auf- und umrüsten: Dafür müßt 
Ihr im Championship-Modus ganz be- 
stimmte Punktzahlen erreichen. 


PLAYER onc 
POWER kEU, 2 
max arcco 6 


8 Punkte: Ihr könnt mit C® im Auto- 
‚Auswahlbild den „Power Level 2“ wählen 


- PLAYER one 
Fou Have BECM AWARDED 


PAINT px}: 


@ TO ncnkaserowän ever 
® To 0elneuse powen ever 
100 Punkte: Ab Jetzt steht Euch der super- 

schnelle „Power Level 3" zur Verfügung 


- DESICHTT 
Wou wave BECn AwarDen 


TVo 


150 Punkte: Freie Fahrt für Künstler - 
lackiert Euren Wagen in zwei Farben! 


Extreme & 2 


Um die gut versteckten Bikes freizu- 
schalten, müßt Ihr die nachstehenden 
Codes im Paßwort-Menü eingeben. 


Zorön one 


Passcodes 


Venom Bike: 
B68QCMH3H9HAT 

Wasp Bike: 
55HZIMH3H9H1 

Spectre Bike (zuerst den 
Venom-Bike-Code aktivieren): 
3GP8ZKW76ZMW 

Alle Strecken (zuerst den 
Venom-Bike-Code aktivieren): 
8KLSZKW76ZM7 

Extra Mehrspieler-Levels (zuerst den 
Venom-Bike-Code aktivieren): 
N31G676CG9Dz 


Schaltet Euch bis ins Paßwort-Menü. 


und dreht auf der Buchstabenscheibe 
den Code s5HZIMH3HgHI ein 


Okay, es ist zulässig, dieses Paßwort! 


Ab jetzt besitzt Ihr als zusätzliches Bike 
den Wasp-Renner und mit dem Code. 


8680CMH3H9HAT das Venom Bike 


Für die nachstehenden Cheats startet 
Ihr ein „Extreme Turnier“ und drückt 
©) im Bike-Auswahlmenü. 

Wählt die Option „Namen Eingeben“ 
und tippt als Namen einen der Cheats 
ein. Bei einem richtigen Cheat ertönt 
das Wort „Extreme“ als Bestätigung 


Gitternetz-Grafiken: 
LINEAR 

Pixelige Grafiken: 

PIXIE 

Weichgezeichnete Grafiken 
FLIC 

Rotierender Bildschirm: 
SPIRAL 
Papierflieger-Fahrzeuge: 
2068 = 
Vogslperspektive 

SPVEYE 

Turbo-Modus: 

xxx 

Unendlich Schilde und Waffen: 
XCHARGE 

Unendlich Nitros: 

NITROID 

Vollbildschirm. 

NOPANEL 

Unendlich Schilde und Waffen: 
XCHARGE 

Unendlich Waffen: 

MISTAKE 

TRON-Modus: 

NEUTRON 


Levelsprung 
Gebt im Bike-Auswahlmenü vom 
Extreme-Contest-Modus als Namen 
RAso ein. Beginnt das Spiel und 
drückt anschließend Pause, um das 
Spiel zu unterbrechen. Beendet das 
Rennen und wählt die „Go"-Option 
in der Plazierungsstatistik. Nun wird 
der nächste Level geladen. 


SPIFLART 


Wählt für die oberen Cheats im Kasten 
den Spielmodus „Extreme Turnier" aus 


LINEAR: Die richtige Eingabe des Cheats 
wird mit „Extreme“ bestätigt. 


anschließend werden die Rennstrecken 
als farbige Gitternetze dargestellt 





schickt Euch mit Papierflieger- 
ähnlichen Gleitern auf die Strecke 





SPYEYE: So werden aus futuristischen 
Gleitern schnuckelige „Micro Machines“ 


Fi World Grand Prix 


Um den versteckten Fahrer „Silber- 
schweif” freizuschalten, folgt Ihr ein 
fach den bebilderten Anweisungen. 


SCHAURENNEN 


GRAND PRIX 


Wählt zuerst das SCHAURENNEN. 


‚dann das FAHRER-Optionsmenü 


Wenn Ihr nun in die FAHRER-Optionen 
zurückgeht, steht Euch der versteckte 
Fahrer SILBERSCHWEIF zur Verfügung 


1 
r 
> 


Viel Spaß und auf zu neuen Rekorden! 


S 


FAHRER 


Mit dem gesichtslosen neuen „FAHRER 
URLAUB” (nicht zu verwechseln mit 
dem berühmten Arzt Farin Urlaub). 





ringt Ihr Eure Reifen auf die Bonus- 
ke im Spielmodus „SCHAURENNEN“ 


und erfreut Euch an der malerischen 
Umgebung mit hübschen Wasserfällen 


Forsaken 


Tippt die nachstehenden Tastenkom- 
binationen im „Press Start“-Bild ein. 


Levelanwahl 
SWALL@coc® 
\odus: 


Drahtgitte 
MEIMO--co® 


FNRSAYFN 
magagg gren 


Als Bestätigung für die richtige Eingabe 
erscheint der Satz „MISSIONS OPEN” 


EINSATZ : TOD DEN MUASOREN 


Im spannenden Battle-Modus sind jetzt 
sämtliche Missionen „VERFÜGBAR“ 


Im letzten Einsatz „TOD DEN INVASOREN“ 


erwarten Euch extraheiße Gefechte! 


a a TE a 


wg epapme 


Wenn der Drahtgitter-Modus aktiv ist. 


"bestehen die Levels und die Gegner 
nur noch aus verschiedenfarbigen Linien 


ENnNPERVEN 
PusucnneL ic 


Der abgedrehte Modus „PHSYCADELIC 


fließen dabei sanft ineinander über 
ENTER 


Tunso ernnzu 
Im Modus „TURBO CRAZY“ verfügt Ihr 
über einen unendlichen Vorrat an Nitros 


F-Zero X 


‚Alle CUPs, Fahrzeuge und Levels 
t im „SELECT MODE“-Bildschirm 
WÜECSCOc®c® suar 


Gebt den Code in diesem Bild ein 


Der neue superharte Schwierigkeitsgrad 
„MASTER“ taucht unter „EXPERT“ auf 


1: RAINBOW ROAD 


PSrcMEDILx ErrenucE 
Der „IOKER-CUP* ist freigeschaltet. 


FEno || Fzeno ||rzeno |[Fzei 


AUEEN EINE TORER| IR | 
2. 


Im geheimnisvollen „X-CUP“ 


werden die Rennstrecken rein zufällig 
zusammengestellt - auf Euch warten 
unendlich viele neue Herausforderungen! 


Weiterhin könnt Ihr jetzt aus allen 
30 verschiedenen Fahrzeugen wählen 


Die Fahrzeugfarbe ändern 
Sucht Euch ein Schiff aus und drückt im 
Statistik-Bildschirm die Taste 2). Dann 
ändert sich die Farbe Eures Gleiters. 

Übrigens: Mit den Kamera-Buttons 
könnt Ihr das Fahrzeug auch noch um 
seine Achsen rotieren lassen! 


SONIC PHANTOM 


Genau in diesem Moment hängt der 
blaue Superflitzer noch mit der Nase 
nach rechts unten im Bild. 


LITE Er‘ 
LERIP PR :) 


. 
’s 


doch schon rotiert erdank (] und 
der Kamera-Buttons in Rot vor sich hin 


Racer 
Drückt im Bildschirm für die Fahrzeug- 
auswahl die folgenden Tasten: 


+E)+C®+C®+C®+® 


hau, 


Bm _. A 
BOOST. E 


und wirken dadurch „Bull“-iger 


Gex 3D — Enter the Gecko 


Gebt M758FORW3J58FORWA! im 
Paßwort-Menü ein, um 99 Leben zu 
erhalten, alle Tore zu öffnen und die 
Bonus-Stages spielen zu können, 


ENTER 
PASSWORD 


Das Super-Duper-Mega-Paßwort M758F 
QRW3ISBFQRWAI verschafft Euch. 


Auch die bunten Bonusrunden laden 
zu einem kleinen Spielchen ein 





blover 


Pausiert das laufende Spiel und gebt 
dann einen der folgenden Cheats ein. 


Levelauswahl: 
CSGCOCOCOCOLOCSc® 
‚Alle Checkpoints offen: 
COCOCOCOCSC®coc® 
Alle Portale offen 
CGCOCOCOCOCOc®c® 
‚Alle Levels offen: 
COCOCOCOcOL®88c® 
Als Frosch spielen: 
COCOCOCOCSGCOCcOc® 
Unendlich viele Leben: 
COCGCOCOCDSCOCOc®O 
Unendlich viel Energie: 
COLGCOLCOCOCOC@c® 
Den Ball herrufen: 
COCOCOCOCOCDOCOc® 
‚Großer Ball: 
COCOCSGCOCOCOcOc® 
Frosch-Zauberspruch: 
COCOCOCOCOcOc®c® 
Hercules-Zauberspruch, 
COCOCOCOGCOCOOc® 
Power Ball 
CGCOCDOCOCSCOcOc® 
Geringe Schwerkraft: 
COCOCOCOCOCOC®c® 
Geschwindigkeit erhöhen: 
COLCOCHCOCOCOCcOc® 
Todesspruch: 
COCOCOCOCOC®ScOc® 
Den Ball steuern 
COCOCOCOCOCOcOc® 
Die Kamera um 45" nach 

rechts drehen: 


C@COLOGCOCOCOCOc® 
Die Kamera um 4: 
links drehen: 


COCOCOCOCOCDCOc® 
Garibs orten: 
COCDOLCOCOCOCDCOc® 
Alle Cheats deaktivieren: 
COCOCOCOCOtOcoc® 
Fish Eye: 
kockofkcwoX:ck:o1c} 
Enemy Ball 
OCOL@LOLOL80ı® 
Mad Garibs: 


COCOCOCDOCOCOcOc® 


Gebt Ihr den Fish-Eye-Code in der Pause 
ein, so erscheint er unten im Bild (gelb) 


Nach Bestätigung der Eingabe. 


68 


verzerrt sich das ganze Bild zu einer 
Fischaugenoptik, so wie mit einem 
entsprechenden Kameraobjektiv 


Be — u 
schiebt Ihr einen leicht verwandelten 
Spielpartner durch die Landschaft 


Igay's Reckin‘ Balls 


‚Als erstes drückt Ihr im Titelbildschirm 
@+C®). Daraufhin erscheint ein 
Cheat-Eingabemenü. Hier könnt Ihr 
alle Codes eingeben. Pausiert Ihr das 
laufende Spiel, können dann die ver- 
schiedenen Cheat-Funktionen ein- und 
wieder ausgeschaltet werden. 


Alle versteckten Charaktere: 
HAPPYHEADS 


‚Alle Welten freischalten: 
THEUNIVERSE 

Level-Select aktivieren 
(während des Spiels PAUSE drücken): 
JUMPAROUND 

Mix’n'Match: 

SWOPSHOP 

Strichgrafiken: 

ROLFHARRIS 

Große Bälle: 

TOOMUCHPIE 

Kleine Bälle: 

MICROBALLS 
Dark-City-Mode 

(benutzt „Turok 2°-Lichteffekt) 
2ROKTOO 

‚Alle Oberflächen werden zu Eis: 
ICEPRINCESS 

‚Alle Oberflächen werden zu Schleim 
GOOEYGOOGOO 

Nur noch Bomben als Extras: 
BOMBERALL 
Sudden-Death-Modus: 
IHITWONDER 

Schräge Ballphysik 
TOOMUCHFUN 

Keine Power-Ups: 

IMALLOUT 

Durchgehende Turbo-Aktion: 
NONSTOP 

Nur noch Bomben statt Power-Ups 
NOGOODIE 

Turbo-Roll wird doppelt so lang: 
2TIMES 

Alle blauen Projektile werden zu 
Power-Ups: 

SHOOTSHOT 

Explosion beim Sprung: 

OHMY 

Volle Turbos: 

GOBABY 


Gebt jetzt alle gewünschten Cheats ein 


HAPPYHEADS: Das Teufelchen TBASCO 
gehört zu den neuen Charakteren 


THEUNIVERSE: Schaltet alle Welten 
und dazu auch IGGY’S CHALLENGE freil 


ROLFHARRIS: Diese Strichgrafik ist zwar 
leicht gewöhnungsbedürftig, hat aber 
unbestreitbar ihren eigenen Reiz 


137,1 [=j2} 


RESUME GAME 

RESTART LEVEL 
CHEAT MENU 
GoOTO 9% 

OUT GAME 


JUMPAROUND: Aktiviert Ihr während 
eines Spiels die PAUSE, so könnt Ihr über 
GOTO und die Zahl in alle Levels springen! 


OHMY: Sprünge werden mit einem 
kräftigen Feuer unterm Hintern quittiert 


DAIKEN 
RESUME GAME 


RESTART LEVEL 
CHEAT MENU 


Unterbrecht Ihr ein laufendes Spiel, 


‚findet Ihr im Pausen-Menü das bisher 


nicht zugängliche „CHEAT MENU“ 


in dem Ihr komfortabel alle Cheats 
an- und auch wieder abschalten könnt! 


Kobe Bryant 
in NBA Gourtside 


Große Köpfe: 

Pausiert das laufende Spiel und 
drückt > + CR) starr ® 
START ® START. 


Disco-Modus: 
Pausiert das laufende Spiel und 
drückt @C@® + t kofunfun) 
OCOCO® 


L; ms: Für drei Bonus-Teams 
stellt Ihr im Hauptmenü den Cursor 
auf „Pre-Season“, haltet 

und betätigt ®. Nun stehen Euch drei 
neue Mannschaften zur Wahl: Nin 
tendo, N64 und Left Field Productions 


TERM nAtınInas) 
301 Sconiie, I 
Is ORERDURDEAIEN 
Ne ui 
AN DEFENBERNG 
4 OVERREhR 1 








Im Disco-Modus wird's noch bunter! 





Madden NFL 99 


Versteckte Teams 
NFC Pro Bowl 
BESTNFC 

AFC Pro Bowl: 
AFCBEST 

Madden 1998: 
B00M 

All-Time Stats Leaders: 
IMTHEMAN 

All 60's Team: 
PEACELOVE 
All70's Team, 
BELLBOTTOMS 

All 80's Team: 
SPRBWLSHUFL 
All90's Team: 
HEREANDNOW 
Madden All-Time: 
TURKEYLEG 
75th Anniversan, 
THROWBAC 
NFL Equipment Manager Team: 
GEARGUYS 

1999 Cleveland Browns: 
WELCOMEBACK 

EA Sports 

INTHEGAME 

Tiburon: 

HAMMERHEAD 

Versteckte Stadien 
Tiburon-Stadlon: 
OURHOUSE 
EA-Sports-Stadion: 
EASTADIUM 


All-Time Team: 


DELETE CODE 


HAMMERHERO 
INTHEGAME 
WELCOMEBACK 
GEARGUYS 
THROWBACK 
TURKEYLEG 
HEREANDNOW 
SPROWLSHUFL 
4 = 
in das gleichnamige Menü und gebt 
dort die Cheats unter dem Menüpunkt 
NEW CODE ein. Die eingegebenen Codes 
werden dann in eine Liste eingetragen 


OURHOUSE: Nach Eingabe dieses Cheats 
könnt Ihr im Menü „STADIUM SELECT“ 


‚das futuristische Wunschstadion 
der Entwicklerfirma Tiburon anwählen 


Mischief Makers 


Um alle Musikstücke und Soundeffek- 
te anhören zu können, haltet Ihr beim 
„PRESS START“-Bildschirm die Tasten 
[DI+®+C©+C®+sTart gedrückt 


ee 
ac PRESS STAAT" 


61897 TRERSURE/ENIK 
LÜICENSED TO°NANTENDO 
‚Gebt in diesem Bild den Cheat ein 


In dem jetzt enttarnten Menü könnt Ihr 
nicht nur verschiedene Musikstücke (BGM) 
anhören, sondern auch Soundeffekte (S.E.) 


Mission: Impossible 


Da freut sich der Geheimagent: Die 
nachfolgenden Cheats funktionieren 
garantiert mit der deutschen PAL- 
Fassung des Spiels (ganz im Gegensatz 
zu den meisten hierfür erhältlichen 
Cheats, die leider - wenn überhaupt — 
nur mit der englischen PAL-oder der US 
Version funktionierten). Ein herzliches 
Dankeschön an unsere zwei findigen 
Leser Carsten und Dominik Lepiorz! 

1s-Auswahlbildschirm gebt 
Ihrdie Cheats ein.Jim sagt beirrichtiger 
Eingabe „Ahhh, das ist besser” als 
Bestätigung. Für jede Waffe, die Ihr frei- 
schaltet, erhaltet Ihr 30 Schuß (wenn 
die Waffe im Level verfügbar ist, wer- 
den 30 Schuß dazuaddiert). 


om Pstole 
Wue«® 
uni 

c® (@COc® 


7,65mm-Pistole: 





THROWBACK und HAMMERHEAD: 
Hier hetzt Ihr zwei Spitzenteams mit 
optimalen Kampfwerten aufeinander 


WEILS 
Unverwundbarkeit: 
EOIEOT.OJ =) 
Kleine Spieler: 
AComcoco 
Kinder-Modu: 
BoYoje=] 


Große Füße: 
COEICOLICO 





Die gmm- und 7,65mm-Pistole sowie die 
‚angewählte israelische Uzi versorgen. 





‚Euren Agenten gut, doch vergeßt nicht: 
In „Mission: Impossible“ geht es weniger 
ums Ballern als um den richtigen Weg 


NBA Jam '99 


Pausiert das laufende Spiel und gebt 
einen der folgenden Codes ein, um die 
Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Große Spieler 
CBOLILTIC®O 
Docog 


Kleine Spieler: 


KEICOLICIC® 
BSa8r 


oder superwinzig- was ihrer Sprung 
kraft aber anscheinend nicht schadet! 


NFL Quarterback Gluh '98 


Gebt die Codes aus dem Kasten unten 
im Cheat-Menü ein, um die dazuge 
hörige Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Große, dünne Spieler: 
BBMNTBL 


Kleine, gestauchte Spieler: 
JPNS: 

Zeitlupen-Modus: 
FRMBYFRM 

Krabbelnde Spieler: 
PBYBYMD 

100 Yard-Pässe und Kick-Offs: 
SPRBGRMS 


Super-Spieler: 
SPRTMMD 


‚Acclaim- und Iguana-Teams: 
STNTXTM 


Electronic Mode (Die Spieler smurfen 
über das Spielfeld) 
YLCTRCFB 


ENTER CHEAT CODE: 


BEMNTEL 


BBMNTBL: Ein Geräusch bestätigt 
die korrekte Eingabe des Cheatcodes 


der sich auch im Spiel stark auswirkt: 
Die Spieler wachsen und nehmen ab 





doch nach der Eingabe des ersten 
Cheats (und zwar im Pause-Modus). 


Fi 


= 


JPNSMWR: Diese Deformation geht in 


die andere Richtung - wurden die Spieler 
vom Trainer so zusammengestaucht? 














„wird Eure Mannschaft (aktiver Spieler 
,Stockton) entweder riesengroß. 


PBYBYMD: Mal wieder Baby sein - 
mit dem Krabbelcheat für junge Spieler 








wie in fast allen Acclaim-Titeln, auch 
in diesem Spiel wieder selbst verewigt 


YLETRCFB: Viele, viele kleine Jackos - 
die Spieler smurfen gekonnt übers Feld 


NFL Quarterback Gluh '99 


Gebt die Codes im dafür vorhandenen 
„Enter Cheat“.Menü ein. Ein Sound- 
effekt bestätigt die korrekte Eingabe. 


Dünne Spieler: 
TTHPCK 


Dicke Spiele 


ZT 


=. > 
ID 
De } 


Geht zu dem rechts unten im Bild 
befindlichen Menüpunkt „Enter Cheat“ 


ENTER-EHEAT 


ENTERICHEAT CODE]. _ 


TTHPCK 


und gebt dann zum Beispiel den Cheat 
TTHPCK für die dünnen Spieler ein 


Der Cheat klingt ausgesprochen wie das 
englische Wort „Toothpick“ (Zahnstocher), 
und so sehen die Spieler auch aus! 


MRSHMLLW: Diese Jungs dagegen haben 


wohl zuviele Marshmallows genascht! 


INFIGURATION 


Drückt hier im Hauptmenü schnell nach 


einander C® CO CO CO WHY 


und es erscheint unten im Bild 
der neue Menüpunkt „CHEAT MENU", 


rennen 
tina 
ersten 
rer 
Kup ae 
games 
aagıss 
esse com 
in dem Ihr wiederum diverse Cheat. 
Optionen nach Euren Wünschen ändert 


Ihr erkennt hier die verschiedenfarbigen 
Trikots und leichte Größenunterschiede 


ersten ı 
[era annesuan. 
ersatz aan 
[rassrnae 
sum 
[gs s 
Bere 


Sollte das aber etwas zu langweilig sein, 
dann stellt die Cheats mal wie hier ein. 


‚ab jetzt wirds nämlich richtig surreall 





Rohotron 64 


‚Achtung: Jedes Extra in dieser Ballerei 
ist auf fünf Einsätze pro Level begrenzt. 


Extras (Cheat im Spiel eingeben) 
Schild: 4-Wege-Schuß: 
++c@c® rrtC® 
Doppelschuß: Gas-Welle: 
tc@tc® t+C®8c® 
Flammenwerfer: 


Passcodes 
Easy-Modus mit no Startleben: 
BSBBBBTIBB 

'odus mit 10 Startieben: 


‚4-Wege-Schuß: Zusätzlich zu den Schüssen 
zieht die Spielfigur noch eine farbige 
Linie hinter sich her, die Gegner vernichtet 


Flammenwerfer: Ihr könnt die Flammen 
in verschiedene Richtungen schießen 


nı0 serrınns 
START AT LEVEL 200 
FONFICURE CONTAMLE 
Exır seTUp 
Levelanwahl: Die Anwahl erscheint als 
neuer Menüpunkt im Setup-Menü. 


50 Leben: Sie setzen sich aus den 49 Leben 
im Bild plus der Spielfigur zusammen 


127277: ZZEEITZLT) 


BSBBBBTJBB: Dieses Paßwort führt 
Euch zum Anfang des Easy-Modus. 


mit satten 110 Wiederholungschancen! 


PLAYER I1UP 
SHOOT THSg LECTRODES 
ii» 

IN 


Bonus-Stage vor dem letzten Level: 
Vernichtet die auftauchenden Elektroden! 


SCARS. 


Gebt einen der folgenden Cheats im 
Optionsmenü unter „Passwort“ ein. 


Master-Modus: 
PXPRTS 


Scorpion-Wagen: 
FI ta 


und jede CHALLENGE frei 











NRINNRR:...dem schnellen CHEETAH. 


TRTTLL:..und der COBRA seid Ihr schon 
fein raus, aber der beste Wagen. 


YMSTTR: ..ist und bleibt der PANTHER! 


jagt (dank seinen Maximalwerten 
in jeder Disziplin!) allen Gegnern davon 


Shadows of the Empire 


dus: Dazu benötigt Ihr etwas Ge 
duld und Fingerfertigkeit. Aber nicht 
verzweifeln - der Cheat funktioniert, 
die folgenden Bilder beweisen es! 
Zuerst erstellt Ihr einen Charakter 
namens „.Wampa..Stompa“, wichtig 
dabei sind die drei Leerzeichen (hier als 
Punkte: eins vor Warpa und zwei vor 
Stompa) und die Groß/Kleinschreibung! 


Gebt den Namen genau wie im Bild ein! 


Startet nun den ersten Level mit dem 
eben geschaffenen Charakter und pau- 
siert dann das Spiel. Haltet jetzt die 
folgenden Tasten gedrückt: 


C®+®+®+0+ 
+L)+L2)+*+A@ (halb) 


Achtung: Bewegt dabei den Analog 
Stick nicht ganz nach links, sondern 
verharrt in einer Position zwischen links 
und der Ausgangsstellung! Haltet diese 
Kombination für zirka fünf Sekunden 
gedrückt, bis ein dumpfer Sound die 
richtige Eingabe bestätigt. 

Bewegt nun den Analog-Stick lang- 
sam von der halblinken in die halb- 
rechte Stellung (alle anderen Knöpfe 
bleiben weiterhin gedrückt) und war 
tet, bis ein Ton die Eingabe bestätigt 

Zum Abschluß bewegt Ihr den Ana. 
log-Stick nochmals in die linke Mittel 
stellung (also genau wie am Anfang, 
alle anderen Knöpfe bleiben gedrückt), 
und wartet den Sound ab. 

Nun taucht am oberen Bildschirm. 
rand (hoffentlich) endlich ein violetter 
Schriftzug auf, der Euch die korrekte 
Eingabe des Codes bestätigt 


Game Serr 


Wenn dieser violette Schriftzug erscheint, 
habt Ihr alles richtig gemacht 


Wenn sich der Cursor auf der er. 
leuchteten „Resume“-Schriftzeile be 
findet, könnt Ihr mit = und alle 
Optionen im Debug-Menü durchscrol 
len. Zum Auswählen scrollt Ihr auf die 
gewünschte Option und setzt das 
Spiel fort.Ist der Debug-Modus einmal 
aktiviert worden, kann das Menü im- 
mer wieder geöffnet werden, indem 
Ihr das Spiel pausiert und noch einmal 
C®+®+®+®©+ 
+[D)+C)+*+A@ (halb) 
für etwa eine Sekunde gedrückt haltet 
(mit zwei Händen, Nase oder Mund). 
Zusätzlich könnt Ihr im Pause-Menü 
unter „Game Secrets“ drei Tips abrufen. 
Game Secret 2. 


At the skyhook station, hold down 
the camera bu 


foot, hold down the 
crouch button for 15 seconds. 


Zwei der Spielgeheimnisse: Probiert 
doch einfach mal aus, was passiert! 


Mit dem Cheat „Get all stuff‘ 
[2 
PR? | 
werden Eure angeschlagene Gesund. 
heit (Health) und die knappe Munition. 


auf den Höchstwert 100 geset: 


Die Schummelei „so Lives 





läßt Euch mit 50 Leben losfliegen 


Das etwas sinnlose „Debug Display“ 


versorgt Euch mit Informationen, 
die Ihr in Wirklichkeit gar nicht braucht 


Zusätzlich findet Ihr noch einige andere 
Praktische Cheats, etwa den Level-Skip 


Snowboard Kids 


für neue Kurse und den versteckten 
Shinobin gebt Ihr im Hauptmenü die 
folgende Kombination ein: 
AOA®HLCOC® 
-COA®@®-+C@ starr 

Beachtet dabei: „A®" bedeutet, daß 
Ihr den Analog-Stick nach unten bewe- 
gen müßt, „C@“ ist der unterste der 
vier gelben Knöpfe. Als Bestätigung 
hört Ihr einen schrillen Schreil 


Dasıy 
Isocn 


ers 
ee | 
BirricuurY 
LITT] 


‚glänzt mit einer Riesen-Sprungschanze 


Pen 
LENGEN ) 

382 m 
Don, 


der neue Charakter Shinobin durch 
traditionelle Landschaften 


Shinobin hat drei neue Boards: Das erste 
ist langsam, aber leicht zu kontrollieren. 


a nn) 


AUT HARD) 


ÖNTRDL 


dagegen besticht das dritte und letzte 
Board durch hohe Geschwindigkeit, 
ist allerdings schwerer zu beherrschen 
cf NO ENTRY 
Nareuntersann 
TS THIS 


0) 


in NO ENTRY 


karE u nn 
‚Zudem könnt Ihr im Multiplayer-Modus 
den gleichen Charakter anwählen, 





‚Alle Cheats aktiviert: 
BOBBYBIRD 
Levelauswahl: 
THEEARTHMOVED 
Unsterblichkeit: 
ASSMAN 

‚Alle Waffen: 
FATKNACKER 
Unendlich Munition: 
FATTERKNACKER 
Alle Charaktere im 
Multiplayer-Modus: 
OMGTKKYB 
Skinny-Modus: 
VEGGIEHEAVEN 
Große Köpfe: 
MEGANOGGIN 
stift-und-Tinte-Grafiken: 
PLANEARIUM 
Credits anzeigen: 
SCREWYOUGUYS 





THEEARTHMOVED: Gebt diesen 
(und die anderen Cheats) im Menü 
ENTER CHEAT“ ein. Durch Ihn wird. 


[Si BEDECTSAGHVATED| 


die Levelauswahl aktiviert 


SIORTEN 
MUWSIPIA 
TER. CHEAT 
CHEATS 
SHOWACKEDITS 
Im Hauptmenü erscheint nun der neue 
GC „CHEATS“, unter dem Ihr. 


PENTAND! INK OFF 
LEVELSBELEGTEON 
SHOWEGREDITSZON 


alle bisher freigeschalteten Cheats 
an- beziehungsweise abschalten könnt 


RESUNEZGAMNE 
LEVELTSELECT 
Jah 
CHEATS 
BUlE 


Den aktivierten „LEVEL SELECT“ findet 
Ihr während des Spiels im Pause-Menü 





LEVELTSELEGT, 
PREVIOUS LEVEL 
COFBACH 


SODE: 
STAGEEDDZ 


Ihr springt beliebig im Spielgeschehen 
nach vorne - und auch wieder zurück! 


FATKNACKER: Mit dem „Cow Launcher" 
nehmt Ihr Eure Gegner auf die Hörner 





PLANEARIUM: Den Modus Stift-und-Tinte 
‚findet Ihr in fast jedem Acclaim-Spiel 











OMGTKKYB: Auf zu heißen Multiplayer 
Schlachten - alle Charaktere sind freil 


Space Station: 
Silicon Valley 


Bitte beachten: Nachdem ein Code 
eingegeben worden ist, müßt Ihr erst 
mit einen Bildschirm weiter und 
anschließend mit ® zurück in die Le: 
velauswahl, damit der Code aktiviert 
(und sichtbar) ist. Die Level Codes müs- 
sen dann in der angegebenen Reihen: 
folge eingegeben werden: 


Extra-Energie: 

WLDRLDED® 

Europa-Level: 

t+D@+Ht@+ 

Eis-Level: 

Ham og + 

Fern jel-Level: 

Brcod+ 

Wüsten-Level: 

++ O@++-@+ 

Final-Level: 


1+09+>-@+ 


Alternatives Firmenlogo 

Haltet @ oder ® gedrückt und schal- 
tet Euer Nintendo 64 ein. Das Ende der 
DMA-Sequenz ändert sich nun! 


pr 





Statt der normalen Anfangssequenz. 





= 
wird Euch nach erneutem Einschalten 


mit gedrücktem ® oder ® ein 
ziemlich abgedrehter Bär präsentiert 





„Asteroids“-Bonuslevel 
Drückt im Levelauswahl-Menü nach- 
einander 4 t A CD ++) +,um den 


Bonuslevel auswählen zu können. 


ZONE SELECT 


++) 4: Gebt diesen Cheat 
in der gezeigten Levelauswahl ein, und. 


ZONE WÄHLEN 


Hohscare - 


in dem Ihr in einem „Asteroids“-ähnli- 
chen Ballerspiel bestehen müßt 


Star Wars: 
Rogue Squadlron 


Gebt die Cheats im Paßwort-Menü ein. 


Raumschiff Millennium Falcon: 
FARMBOY 


Credits anzeigen: 
CREDITS 

AT-ST steuern: 
CHICKEN 
Unendlich Leben: 
IGIVEUP 


Zwischensequenzen betrachten: 


DIRECTOR 
5: Eh 


FARMBOY: Dieser Fäoke Cheat. 


SCHFE AUSUAHLEN 


Br Beer 


MILLENNIUM FALCON 


‚macht einen Traum für alle „Star Wars"- 
Fans zur Wirklichkeit: Han Solos genial 
getunter Millennium Falcon, 














wird von Euch gesteuert - da sollte 
das Imperium besser noch ein paar 
Drohnen klonen, sonst wirds zu einfach! 


CREDITS: Der Hauptprogrammierer war 
Holger Schmidt (er gab sich auch mit 
„Probotector 2“ für Game Boy die Ehre) 


CHICKEN: Den AT-ST konntet Ihr auch 
schon mit Hilfe eines Cheats Im Vorgänger 
„Shadows of the Empire“ steuern 


Bun Ya 


DIRECTOR: Ganz Ungeduldige können 
schon vorab einen genaueren Blick auf 
die späteren Videosequenzen werfen 


Tetrisphere 


Für zwei der nachfolgenden Cheats 
müßt Ihr in den Paßwörtern besondere 
Buchstaben verwenden. 
So findet Ihr sie: Geht im Bildschirm 
für die Namenseingabe auf die Option 
„new name“ und drückt dann gleich 
eitig diese Tasten: «CO C® 


E1L2223 


Wählt zuerst den „SINGLE“-Modus. 
argprt 


load name 
new NBmE 


507 


und geht dann auf ‚new name“. 





Nun drückt Ihr gleichzeitig = C® C®, 
und die versteckten Zeichen erscheinen 


Gebt damit den hier gezeigten Code ein 


RESCUE LEVEL 10@ 
DIETIEERT] 


Anschließend habt Ihr die Qual der Wahl 
unter 10 Levels mit je 10 Episoden 


Im 100. und höchsten Level wird die 
Struktur des Balls sehr komplex 


CREDI 


Durch den Cheat CREDITS erfahrt Ihr. 


H2D ENTERTAINMENT! 
a Teer 


‚daß die Entwickler in Kanada sitzen 


RZITFTH 


Der Cheat GAMEBOY (verwendet statt 
des A das Symbol für das Allen) 


musiz,Fx 
selection, 
AUTO RANDOM ENDOSE 


mach 
OSNDWYMUSHROUMSE 


Tape 


ARCADE 


an an 
acenann 


COtO-@CO © -:Dereiswürfel, 
HELMET 


tt@@®®++:..derHeim und. 
REACH BALL 


wann L, 


@O®++CO®+:..der Strandball 
haben die gleichen Werte für Beschleuni 
gung und Höchstgeschwindigkeit 


Beim Strandball bestehen sogar 
die „Räder“ aus kleinen bunten Bällen 





verschafft Euch neue Musikstücke 
Sie sind durch das Atom-Symbol hinter 
dem Namen des Stücks gekennzeichnet 


Top Gear Rally 


Beach Ball 
®@O®O8++C0®8+ 
Cupra 
cot®©+®C88-+ 
Helmet 

ttQ®®++ 
Bilinearen Fiter ausschalten 
©+-+1-g-+ 
Regenbogen-Modus: 

6) Bott- 


Credits-Bildschirm mit Animati 
der Bonus-Strecke „Strike Mine“ 


-co-1@ 


CO M®t t +: im Regenbogen-Modus 
besteht die Welt nur noch aus wirren 
Streifen in den verschiedensten Farben 


Wayne Gretzky's 
3D Hockey '98 


Drückt in den 
„EINSTELLUNGEN“ die Taste &).Darauf- 
hin scrollt unten am Bildschirmrand 
ein Firmen-Logo vorbei 


OPTIONEN 
STEUERUNG 


Unten im Bild seht Ihr das Firmen-Logo 


ns: Haltet im Optionsmenü 
die Taste [L) gedrückt und gebt dann 
folgende Kombination ein: 
COCOCOCOCOLOCcOcoc® 
Nun stehen Euch die vier neuen Teams 
zur Verfügung, Minnesota, Quebec, 
Winnipeg und Hartford. 


Vier neue Teams für keinen Pfennig mehr 


Wenn Ihrdie gegnerische 
Mannschaft in einem Quickgame aus: 
wählen wollt, dann sucht Ihr Euch im 
Team-Auswahl-Menü die gewünschte 
Mannschaft und drückt anschließend 
C® C® C®..Die richtige Kombination 
wird durch ein Geräusch bestätigt. Da- 
durch lassen sich auch Kämpfe gegen 
die gleiche Mannschaft austragen. 


Sobald jetzt ein Spiel unterbrochen wird, 
fangen zwei Spieler zu rangeln an 


F Unterbrecht das Spiel 
und begebt Euch ins Optlonsmenü. 
Haltet nun CL) gedrückt und betätigt 
neunmal C®. Als Bestätigung ändert 
sich die siebte Stelle der „Specials“- 
Optionen auf „ı'. Spielt Ihr nun weiter, 
verliert Ihr das laufende Match mit 0:1. 


ı PHILADELPHIA 1 


\_HARTFORD 0% 





Ein ideales Trainingsspiel für die ganze 
Mannschaft: Chicago gegen Chicago 


n hen 1: Unter. 
brecht das Spiel und begebt Euch ins 
Optionsmenü. Haltet dort die Taste 
gedrückt und gebt dann die fol- 
gende Kombination ein; 
COLCOCOCOCOc@c® 
COCOCOCOCOcOc® 

Als Bestätigung ändert sich die neunte 
Stelle der „Specials"-Optionen auf den 
Wert „1“. Nun bricht, sobald das laufen- 
de Spiel unterbrochen wird, ein Kampf 
zwischen zwei Spielern aus. 


a 
DATIDNEN | 3 


Pausiert das gerade stattfindende Spiel 
LE EINSTELLUNGEH 


OPTIONEN 


Ärrteanısew 


zu den „OPTIONEN“, haltet die Taste 
gedrückt und gebt den Cheat ein 


Der „SPECIALS"-Code ändert sich an der 
neunten Stelle von „o" auf,.1“ 





Sogar das Verlieren eines Matches 
wird mit diesem Cheat noch einfacher! 


renstin Unterbrecht 
das Spiel und begebt Euch ins Options- 
menü, Nun müßt Ihr die ersten sechs 
Stellen der „Specials“-Zahlenreihe am 
unteren Bildschirmrand verändern. 

Für die ersten zwei Stellen betätigt 
Ihr C@+[CE), für die Stellen drei und 
vier die Tasten C@+[E) und für die 
Stellen fünf und sechs C@+[R) 

Daraus ergeben sich die im Kasten ge 
nannten Kombinationen und Effekte. 

‚Specials-Einstellungen 

Kräftige Spieler: 

100000 

Kräftige Spieler, große Köpfe: 

010000 

Kräftige Spieler, kleine Köpfe: 

110000 

Kleine Spieler, hohe Stimme. 

001000 

Große Spieler, tiefe Stimme: 

000100 

Gestauchte Spiel 

000010 

Schlanke Spieler, tiefe Stimme: 

000001 

Große Spieler, kleine Köpfe, 

tiefe Stimme: 

110110 

Gestauchte Spieler, große Köpfe, 

hohe Stimme: 

010010 

Große Spieler, große Köpfe, 

tiefe Stimme: 

010101 

Schlanke Spieler, große 


Köpfe, tiefe Stimme: 
010001 


001000: Diese ersten sechs Ziffern. 


},hohe Stimme: 


sorgen für kleine Spieler und eine 
hohe Stimme des Kommentators 





Er Peine speste Anhihn 
. retten - also laß schon mal die Triebwerke ; 
\ warmlaufen, SCREENTRIX. zeigt Dir, wie 


" Du die bee auft beiden Schwi erlghe 


DIE WAFFEN 
DES AS-JÄGERS 


Text: Martin Metzler 


N a I | N “ 
Fliege weder zu weit rechts noch zu weit links, dann hast Du den besten Überblick. 
Setze den aufladbaren Beam eher selten ein, verwende lieber normale Schüsse. 
Gegen stationäre Ziele eignen sich sowohl der Laser und als auch der Bodenlaser 
(siehe auch den Kasten rechts „Die Waffen des Rg-Jägers"). 
Die roten Kugeln, welche die Gegner als Munition verwenden, lassen sich in einigen 
Levels (beispielsweise Im 7. Level) abschießen, 
Bei größeren Gegnern und einigen Bossen ist es die beste Taktik,den Satelliten 
genau auf den Feind oder seine verwundbare Stelle zu schicken und ihn daraufhin 
wieder zu Dir zurückzuholen. Diesen Vorgang wiederholst Du dann mehrere Male 
und ballerst natürlich obendrein kräftig aus allen Rohren 
Schwierigkeitsstufe „HARD“: Deine Reaktionsschnelligkeit wird hier mehr gefordert 
als auf der einfachen Stufe. Die Gegnerwellen kommen schneller auf Dich zu, und 
die Bosse sind schwerer zu erledigen, doch ansonsten ändert sich nur wenig. 


Beim rotierenden Ring mußt Du auf den richtigen Zeitpunkt warten, bis die Öffnung 
Dir zugewandt ist, dann fliegst Du schnell hinein. Wenn Du die einzelnen Kugeln auf 
Grün schießt, können sie nicht mehr auf Dich feuern - notwendig ist das aber nicht. 
Sobald sich das Tentakel des ersten Bosses nach unten bewegt, bekämpfst Du den 
grünen Teil, wie in den „Allgemeinen Tips“ (siehe oben) beschrieben. Don't panicl Wenn 


Du Dich am linken Bildschirmrand hältst, kann Dir das Tentakel nichts anhaben. Achte 
‚aber auf die gelegentlichen Schüsse des Bosses, die das Kraftmodul durchdringen! 


Die Untiere, die hier aus den Wän- 
den kriechen, schickst Du mit 
einigen gezielten Schüssen ins 
Nirvanal Der Wurm, der kurz vor 
dem Ende wartet, kann Dir nichts 
mehr anhaben, wenn Du ihm alle 
seine Glieder abschießt. 

Um den zweiten Obermotz zu 
plätten, schickst Du Deinen Satel- 
liten oberhalb des Feindes ab 
dann fliege in die linke untere 
Ecke @ und drücke auf die Taste, 
die das Kraftmodul zurückholt. 
Voilä, dieses landet genau auf 
dem Auge des Bosses- jetzt 
heißt es gemütlich zurücklehnen 
und ein bißchen ballern! 


Deine Standardwumme-zuge- 
gebenermaßen nicht gerade die stärkste 
Waffe, dafür immer bereit und zuverlässig. 
Manche Gegner können ziemlich viele 
Treffer davon einstecken, aber im Notfall 
(das heißt, ohne diverse Zusatzwaffen) 
erreichst Du auch mit ihr Dein Ziel, 


Der aufladbare Beam ver 
spricht größere Feuerpower, kostet aber 
wertvolle Zeit. Mitten in einer heißen 
Schlacht ist er also nicht besonders prak- 
tisch. Dafür lädst Du ihn immer dann 
sozusagen „auf Vorrat“ auf, wenn gerade 
mal keine Gegner angreifen. 


Dieser Satellit hat eine Dop- 
pelfunktion als Waffe und Schutzschild 
zugleich. Je nachdem, ob Du das Modul 
ankoppelst oder nicht, ändert sich auch 
Deine Bewaffnung. Der Satellit läßt sich 
praktischerweise sowohl vorne als auch 
hinten ans Rg-Schiffanhängen. 


Sie bieten Dir zusätzlichen Schutz nach 
oben und unten, fangen jedoch nicht alles 
ab. Genau wie das Kraftmodul können 
sie auch zum Zerstören von Gegnern ein: 
gesetzt werden, zum Beispiel gegen die 
extrem lästigen, an der Decke oder am 
Boden befindlichen Kanonen. 


Sie ermöglicht Dir das gezielte 
Treffen von Bodenzielen, erfordert aber 
genaues Timing, das in der Hitze eines 
Gefechts oft nicht mehr möglich ist. Egal, 
die Bombe wird einfach mit abgeschossen, 
irgendeinen unglücklichen Feind wird sie 
schon treffen, 


Er reflektiert an Wänden und läßt 
Dich somit auch schwer erreichbare Ziele 
vernichten. Ihn taktisch einzusetzen, 
erfordert natürlich einige Übung, die sich 
aber an bestimmten Stellen Deiner gefähr- 
lichen Mission (zum Beispiel in Level 4) 
bezahlt macht 


langsamer als der Laser (und 
dennoch sehr wirkungsvoll) schlängelt 
sich diese Waffenart oben und unten an 
den Wänden entlang- sehr zum Ärger 
der (im 2, Level) dort lauernden Skorpion- 
Monster. Die lassen sich dadurch früh- 


i Diese Waffenart 
eignet sich optimal dazu, in einer Reihe 
fliegende Gegner zu pulverisieren. Durch, 
den anfangs sehr großen Durchmesser 
desWellenstrahls kannst Du auch gut 
Gegner an der Decke oder am Boden aus 
Deinem Umfeld entfernen. 





LEVELS3 


Gegen die Geschütztürme an der Vorderseite des Raum- 
iffs @ hilft Dein Kraftmodul. Hast Du das entspre- 
hende Power-Up eingesammelt, leistet Dir der Boden- 
er in diesem Level wertvolle Hilfe. Mit ihm lassen 
'h die Geschütze bei @ und die Triebwerke bei ® 
ht aus dem Weg räumen. 
‚Am Ende des Raumers angelangt, erledige zuerst 
die Kanonen. Kopple den Satelliten dann hinten an 
und fliege zu Position @. Klinke ihn hier aus, und fliege 
u Position @links unten. Nun holst Du den Satelliten 
urück, der daraufhin genau auf der verwundbaren 
Stelle des Raumschiffs landet @. 


LEVEL4 


Allgemein empfiehlt es sich in diesem Level, den Satelliten lieber 
am Schiff zu lassen, um die roten Schüsse abfangen zu können. An 
vielen Stellen kannst Du in die Begrenzungsmauer eintauchen (zum 
Beispiel bei @). Dies ist etwa bis zur Mitte der Linie möglich, aber 
aufgepaßt: Geh dabei nicht zu weit, sonst verlierst Du das Schiffl 
Versuche auch besser nicht, die widerstandsfähigen Gegner abzu- 
schießen, sondern weiche ihnen lieber aus! 

Bei @ ist genaues Timing gefragt. Folge dem rosa Feind, sobald er 
sich nach oben bewegt, düse dann aber sofort nach rechts, bevor er 
wieder nach unten kommt. Erledige die von @ kommenden Trooper. 

‚Achtung, am Ende des Levels wird's knifflig: Positioniere Dich mit 
hinten angekoppeltem Satelliten auf dem im unteren Bild eingezeich- 
neten Pfeil @. Laß die von oben kommenden Gegner durch den 
Satelliten durchfliegen (sie werden beschädigt). Achte aber darauf, 


& 
13 


hTca 
et 
Pit 4 


u 
NERr> 


LEVELS 


‚Achte In diesem Abschnitt der Reise besonders auf Gegner, die Dir von hinten an den Kragen wollen. 
Im Endscreen schleuderst Du dann dem Boß immer wieder Deinen Satelliten genau Ins Gesicht, 
sobald er auftaucht. Zusätzlich beharke ihn noch mit ein paar Beams, 


3 ten 1 aim E 
‚Auf diesem Pfell solltest Du Dich bewegen, um die 
Gegner auszuschalten- und dabei zu überleben! 


Achtung, Rücksicht nehmen: ‚An dieser Stelle solltest Du obenher- Mit den Bits ander gezeigten 
In diesem Level können die um fliegen, um die herabfliegenden Position ist derBoß kein Pro- 
hinterhältigen Gegner auch (Gegner zu zerstören, bevor sie biem mehr, onsonsten ist etwas 
von hinten gefährlich werden später zur Gefahr werden können Bewegungsarbeit nötig 


Gefährlich werden können 
hier (neben den Unmengen 
von grünen Krabblern) die 
blauen Wirbel, da sie nicht 
„kaputtbar“ sind 
Die Barriere, hinter der es ‚ub, 
sich der Boß gemütlich ge. d ® 
macht hat, öffnet sich nach 2: A VII Te 
einer Weile. Schicke das NPriigg 
Kraftmodul hinein, ziehe 
Dich danach an den linken 
Bildschirmrand zurück und 
sende schnell noch ein paar 
Beams hinterher. Sobald 
sich die beiden Sperren S 
schließen, sitzt derOber- Warte, is sich die Barriere öffnet, 
motz in der Falle! dann schicke Deinen Satelliten hinein 


Herzlichen Glückwunsch, der erste Teil von 
„R-Type DX“ ist geschafft! Doch eine neue 


1 Seit 1987 treibl dieser 
Angriffswelle aus „R-Type Il 


rollt gleich heran. (von dem bekannten Alien 
"Künstler Giger inspirierte) 
[Endgegner sein Unwesen! 


x 









































LEve_ > 


Die zwei Gegnerketten bei (lassen sich ganz 
leicht vernichten, indem Du sie genau auf den 
Satelliten treffen läßt. Am Engpaß @ laß das Kraft- 
modul am besten vorne angehängt, dann können 
die Gegner keinen Schaden mehr anrichten. 

Vorsicht bei Punkt @, dieser Gegner schießt 
unvermittelt aus dem Boden empor Fliege des- 
halb vorher schnell nach rechts! Bei @ warten 
drei weitere derartige Gegner. 

Bei @ schlängelst Du Dich durch die drei sich, 
bewegenden Barrieren. Wenn Du dann die roten 
Scheiben zerschießt (@, machen Dir die grünen 
Panzer nicht mehr zu schaffen. Bei @ schicke 
wieder Deinen Satelliten vor. Im Endgegner- 
Screen @ ist die Zeit begrenzt, denn die grüne 
Wand hinter Dir schließt sich Immer weiter... 


LEVELS 


Halte Dich in diesem Level möj 
lichst aus dem Wasser heraus, 
denn es bremst nur unnötig ab. 
Da Dich die Wasserfälle nach 
unten ziehen, mußt Du beim 
Herausfliegen vorsichtig gegen- 
steuern, um nicht an derWand 
anzustoßen. 
‚Achtung: Die Gegner am An- 
fang des Levels fliegen als Feuer- N 
bälle auf dergleichen Flugbahn Schotten dicht, diese Krabbe schießt scharf, Wenn der Boß so welt Im Bild ist, „dieser bleibt dann In Höhe des Auges, 
weiter,sobaldDusiezerstörstl tauche deshalb lieber unten durchl mußt Du den Satelliten ausklinken. ınd der Boß ist bald nur noch Fischfutter 


Hier wird's wieder wichtig, auf Gegner von hinten zu achten. 
Bei der dritten mobilen Insel darfst Du nicht obenherum fliegen. 
Nach den grünen Laserbarrieren wartet ein ähnliches Szenario 
wie eben. Doch jetzt mußt Du die Insel obenherum umfliegen! 
Endgegner schaltest Du zunächst die beiden Geschütz- 

türme auf der Oberseite aus. Der Boß ist lediglich im blauen 
Bereich verletzbar. Schicke deshalb Dein Kraftmodul an der 
Iinken Seite hinein, und fliege dann In die rechte obere Ecke. 
Vergiß nicht, dabei zu schießen! 

Auf „HARD" funktioniert diese Taktik fast genauso. Bleib 
allerdings unbedingt/n Bewegung und paß auf.daß Du 
vom Boß nicht eingequetscht wirst. Am besten zusätzlich 
noch Ins Blaue hineinschießen (und damit ist nicht gemeint 
„Ins Blaue hinein schießen“)l 


LEVEL. 10 


In diesem Level hinterlassen die Aliens bei ihrem Flug über den Bild- Versuche, die Würmer am ua 
schirm Hindernisse. Die Barrieren mit gelber Umrandung lassen sich ‚Anfang des Levels möglichst “ 
durch Beschuß zerstören, die anderen allerdings nicht! immer am Kopf zu erwischen, “® 
Später ist ein bißchen Slalom fliegen angesagt. Ignoriere dabei die dasiesonst nicht vollständig Maggi 
Gegner und konzentriere Dich ganz aufs Fliegen. zerstört werden. Vor allem 
Der Boß-Screen stellt eine der schwierigsten Stellen im ganzen Spiel die Schüsse der von hinten 
dar. Senkrechte Hindernisse wandern langsam auf Dich zu, drehen sich kommenden rosa Gegner 
‚Jedoch, wenn Du auf sie schießt oder sie berührst. Laß Dein Kraftmodul können Dir gefährlich werden. 
hier am besten vorne am Jäger. Du kannst nun versuchen, entweder Im schmalen Durchgang 
den Satelliten direkt in eines der Augen zu stoßen (gefährlicher) oder drohen auch Gegner von hin- 
durch Ballern - auch mit Beaml-den Boß zu erledigen (langwieriger). ten. Düse deshalb schnell nach, 
Paß aber die ganze Zeit auf die roten Feindschüsse aufl rechts und nach unten. 
Sobald sich beim letzten End- 
gegner die runden braunen 
Kugeln öffnen, schickst Du den 
Satelliten hinein und schießt 
so lange, bis der erste Allen- 
Embryo vernichtet ist. Nimm 
mit dem Rg-läger seinen Platz 
ein, und wiederhole das Spiel- 
(chen mit dem zweiten Biest. 
Und dann wird gefeiert! 
Duhast nämlich die Mensch- 
ar = ae | an ann rn heit vor der Unterjochung 
Keine Panik und bloß nicht feuern: Der Auch so kannst Du den Boß durch das Bydo-Imperium ‚An dieser Stelle positioniert, können Dir die 
Feind von rechts macht Dir den Weg freil_ besiegen - ist aber gefährlich... gerettet - auf dem Game Boy! grünen Projektile (links) nichts mehr anhaben! 





Penguin 
Pipe Dream .. 

Pocket Bomberman. 
Return ofthe Jedi 

Snoopy - Magic Show. 
Speedy Gonzales 

Teenage Mutant Ninja 
Turtles 3- Radical Rescue. 

The Humans ... 

The King of Fighters. 

Turok 2: Seeds of Evil. 

'Wario Blast. 

Who Framed Roger Rabbi 
Zelda 4: Links Awakening, 


ABug's Life 


Passcodes 


Level: 
BKK2 


Level 6: 
2PLB 


Level: 
6562 


159: Der Passcode für Level 


konfrontiert Euch mit Hopper 


IR 


k 
.der Euch auch gleich an die Fühler will! 


„Zelda 4: Links 
‚Awakening“; 

Die auf Seite 81 ge- 
zeigte Schummelei 
funktioniert auch 
mit der neuen 
DX-Version für den 
Game Boy Color 


& ® 


Standard-Modus Li 


























Passcodes 
Level 16 
RBCT 
Level: 
RCNG 
Level 8 
FERF 


Level 19: 
YBRD 


Level 20: 
SGNG 
Level zı: 
GGLD 
Level 22: 
LBMP 


Level 23: 
TWEN 
Level 24; 
FDSF 
Level as: 
SPGT 


Level 26: 
NFWS 
Level 27: 
RGSF 
Level 28: 
RBCF 


Level 29; 
DCSK 
PASSWORD 
<FNDG> 
& 


FNDG: Das letzte Paßwort. 


Level30 
HBCR 
Level an 
J3BZZ 
Level 32: 
GBMF 
Level 33: 
HGLD 
Level 34; 
BCRD 
Level 35: 
DGLi 
Level 36: 
WGRM 
Level 37: 
STBR 
Level 38; 
ERGN 
Level 39: 
Z6GM 
Level 40: 
HFLP 
Level ar: 
FNDG 





evel, 





















































Light-Modus Level 


Bu 


Light-Modus Level, 


















































Light-Modus Level 5- 
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Su6iee 13991 





Dort nehmt Ihr es mit einem unfreund- 
lichen Geist auf, Ein guter Rat: Stellt Euch 
so unter ihn, daß sich immer eine Stein. 
plattform zwischen Euch befindet! 


Hercules 


Passcodes 
Level 8 
FTXCG 
Levelg: 
GSIaH 
Credits: 
CRDTS 











Light-Modus Bonusievel 


Gegen Ende werden die Gegner größer, 
die Fledermäuse zahlreicher und das 
Spieldesign manchmal so richtig unfair! 


F 
L 
1 
& 


asoıun 


GSJ4H: Der letzte Level-Passcode. 


erh ar 
Fnget 
sr Inklan 


‚bringt Euch in den 9. Level. Hercules 
macht sich mit seinem Flugpferd 
Pegasus auf den Weg, um die Titanen zu 
bekämpfen und die Götter zu befreien 


HERCULESI 


EETeRrArt 


Dabei sollte er sich vor den Tornado- 
(Göttern (den Herren der Windhose). 








In acht nehmen und von den durch 
‚gedrehten Wirbeln Abstand halten 


Snakeman besiegt: 
AO, Al, A3, B3, D2 
Geminiman besiegt: 
A2, B2, D1, D2, D3 
Shadowman besiegt: 
A1, A3, B1, B3, 
Sparkman besiegt 

A1, 80, B1, C1, D1 
Kreiselkiller besiegt 
A2, B1, 82, CO, DI 
Drillman besiegt: 

A1, 80, C0, C1,D3 
Dustman besiegt: 
AO, B1, C0, (1, D2 
Skullman besiegt; 
AO, A3, BO, B3, D2 
Diveran besiegt 

AO, B0, B2, C1, C2 


zu Eurem Erzfeind Dr. Wily, doch. 














INSERT PASSUORD RABBIT 


Der Passcode MXNQS 
LEVEL 7.6 RAT 


TIME :ı m 








CON 18 











-B:) Haltet dann =+@® gedrückt und 
bestätigt die Charakterwahl mit ®. 
Darauf erscheint rechts unten im Bild 
as ox0 ‚die Nummer des gewünschten Levels ‚in die 29, Spielstufe. Wer diesen Level 





schafft, ist wirklich ein Spitzenspieler! 


Passcodes 


‚beamt Euchdirekt in level 6, undzwar | ADYERSARY IS 


mit fünf Leben und 99 Sekunden Zeit! 








könnt Ihr Euren fiesen Feind und Erz- 
schurken Dr. Wily noch nicht seiner 
allerallerletzten Bestimmung zuführen! 





Level 
3725 
Level 2 
Ihr seid auf der letzten Etappe Eurer COoN 0157 
langen Reise angekommen. Level3: 

5826 
Level 4; 
9587 
Level 5 
3752 








Level' Level 
2805 9156 

Level Level 
9271 2T15 

Level3: Levels 
1354 47107 
Level4 Level 4; 
4915 7046 
Levels Level 5 
8649 0687 





und wagt Euch ins finstre Schloß! 





Mit dem hier abgebildeten Passcode. 


Se: Paradus 
» ® 


8 


bausn am »uz| ‚nd schon befindet Ihr Euch im wilden 


‚Gebt in der Pause die Kombination Wettkampf um die schnellsten Kugeln 
t 144 >=>@® einundverlaßt sie 


NEXT ä ® ul 1 and 
wen sscodes 






























N oe 1 r 
pP 8 Lers 
Pp m “ * 3753: Der allerltzte Passcode.. 











RC MM FF MM ziatatch-on,wunderi- habt Ihreine 

TO MID CR UM volle Bewaffnung. Allerdings funktio- 
niert dieser Trick nur einmal 

SR MM Ma ONE 


PH MM ST CHE Penguin Wars 


PL MN CH MN] Für die praktische Levelauswahl geht 
Ihr vor, wie hier beschrieben. 


NEXT |SELECT YOUR CHAR? 


und alle anderen Extras- damit 
fSjtt Euch das Verlieren echt schwerl 








schickt Bomberman zur endgültigen 
Konfrontation ins Reich des abgrundtief 
Bösen, in die düstere fünfte Welt 


. = ] 

E zii 
En son en nn Am 
Level 6-6; 


FIMZK Setzt zuerst die Kugel vor den Charakter, ..nach der zusätzlichen Wahl des Mit seinen Bomben macht er dem 
welchen Ihr später spielen wollt /hammerharten 5. Schwierigkeitslevels. Endgegner gewaltig zu schaffen 





PENGUIN 











Text: Andreas von Lepel 


BAT YALI: Dieser Passcode bringt Euch. 





Pac in Time 


Passcodes 


RABBIT 


Levels-6: 
KSHMH 


Level 6-1: 


RAT 























Return of the Jedli 


Passcodes 
Level 2- 

Dance Hall 
SNKMTD 


Level 3- 
Sail Barge: 
RWVIBC 


Level 4- 
Endor: 
TFGBMN 


Level 5— 
Ewok Village: 
HIMKPL 


Level 6- 
Power Generator. 
QGTHGD 
Level 7- 

Death Star 
PSVZKL 

Level 8- 

Tower: 
SFPYSW 

Level g- 

Death Mission 2: 
KFGZXQ 


KFGZXQ: In der„Death Mission 


‚habt Ihr den Todesstern schon so gut 
wie erledigt, müßt aber schnell fliehen. 


‚und zwar, bevor er explodiert! 


Snoopy — Magic Show 


"MAGIC SHOW- 


Solltet Ihr es einfach nicht schaffen, über 
die ersten paar Dutzend Levels hinaus 
zukommen, dann nutzt den Code VSYO 


STAGE 658 


en“ 


SCORE [9] 


Ihr steigt Jetzt ab Level 58 wieder ein 


bringt Euch auf die Käse-Insel 


Teenage Mutant Ninja 
Turtles 3 — Radical Rescue 


Gebt die im Kasten aufgeführten Paß- 
wörter ein, um sofort in den entspre 
chenden Spielabschnitt zu gelangen. 


Passcodes 
Vor Scratch 
1000002 
Nach Scratch: 
2100002 
Nach Card ı: 
4110102 
Vor Dirtbag: 
11mo2 
Nach Dirtbag: 
2311102 
Nach Raphael: 
331130 


Nach Card2; 
4331302 


Vor Triceraton: 


1311302 


The King of Fighters 


In diesem Fightspiel haben sich fünf 
Bonuskämpfer versteckt, Ihr müßt sie 
mit seLecr und START hervorlocken 


So erscheint Goenitz: 
Drückt 3x seLEcT 
während des Takara-Logos. 


So erscheint Mr.Karate: 
Drückt aox seLecr 
während des Takara-Logos 


So erscheint Kagura 

Aktiviert den „Mr.KARATE“-Code, 
den Cursor auf Chizuru 

und drückt START 

Soerscheint Crazy Irol: 

Aktiviert den „Mr.KARATE“.Code, 
den Cursor auf Iroi 

und drückt smart 


Soerscheint Crazy Leona; 
Aktiviert den „Mr.KARATE“-Code, 

‚den Cursor auf Leona 
und drückt Sant 


‚So werden die Spieler zufällig 

ausgewählt (Random Mode): 
Drücken von start + 

®+® im 'himenü 


Nach Triceraton: 
2711302 
Nach Donatello: 
3711702 
Nach Card 3: 
4713702 

Vor Scale Tail 
1777702 
Nach Scale Tail 
2477702 
Nach Splinter: 
3H77H02 
Nach Card 4: 
4HHTHO2 
Vor Shredder: 
IHHHHO2 


Drückt während des Logos (so oft, wie im 
Kasten oben angegeben) die Taste seLect 


bringt Euch direkt zum Endkampf mit 
dem zu Recht gefürchteten Shredder! 





EBuBen- 


zu nun 


Igel) 


‚die Knobeleien haben ab hier jedoch 
einen tierischen Schwierigkeitsgrad! 























Turok 2: Seeils of Evil 


Cheats & Passcodes 
‚Cheats 
Alle Waffen: 
DLVTRKBWPS 
Unendlich Leben: 
DLVTRKBLVS 
Unendlich Energie: 
DLVTRKBNRG 
ısscodes 
Level 2 
DVYLWKVYNL 
Level 3: 
GRYLWKWVNR 
Level 4: 
DRYLSRWVRY 
Levels: 
GVZISRWOKZ 
Level 6: 
DVZLSVOKKB 
Level 7: 
GRZLBVSQZY 
Level 
DRZLBVSQGG 
Level g: 
GVYNBVBOGD 


[230731 


PASSWORT 


MITTEL 


ZURÜCK 


Die Cheats werden genau wie die Pass: 
codes als „PASSWORT “eingegeben 


DLVTRKEWPS 


UNBEGRENZTE 


Wenn Ihr alles richtig macht, erscheint 
als Bestätigung die Funktion des Cheats. 
„UNBEGRENZTE WAFFEN" bringt Euch... 


Bes 


den Bogenblaster (lange gedrückt 
halten, um ihn aufzuladen!) 


E25 


und die Superwumme (auch sie braucht 
einige Zeit zum Aufladen, putzt dafür 
allerdings fast alles vom Bildschirm) 


WAFFEN 





SSXC: Steckt Ihr irgendwo im Spiel fest 
Speedy Gonzalı und kommt nicht weiter? Dieser Code. 
Passcodes 

Level 2. Level; 
500999 830637 


Level 3: Levels: 
343003 812171 


CODE 


jene CORRECT 


522472 











PASSWORD 522472 


1522472: Der Passcode für den 6. Level 











‚Am meisten Spaß bringt „Turok 2“ 
mit dem Gatlinger-Maschinengewehr 





"boostet Euch bis in den zı. Levell Mr.KARATE teilt eine gute Ohrfeige aus 





DLVTRKBLVS 
+ 


INBEGRENZTE LEBEN 


den „UNBEGRENZTE LEBEN“- und. 


DLYTRKENRG 


NBEGRENZTE ENERGIE 


UNBEGRENZTE ENERGIE“-Cheats. 


tellt Ihr Euch genau da hin, wo Ihr 
It - bodennahe Bösartigkeiten (wie 
gezeigte Scherbenhaufen) kratzen 
Euch jetzt überhaupt nicht mehrl 


SORELLENR 


BE !TRETEN AUF 
DER HöBE E 


Mit dem Passcode für den letzten Level, 


F wer wor we 
katapultiert sich unser Held in ein 
unheimliches Labor. Dort gibt es nicht 
ur Feinde: Dieser Menschensaurier. 


9 


EN 


> 
HERZUSTELLE 
IELÖHEM Sir T 


GEB 

[E ınmAL 
DE INE 

AcaaN) 


‚Abspann läßt dann keinen Zweifel 
aran, daß dieses Ende für Euren Helden 
kein endgültiges Ende bleiben muß! 


Wario Blast 


Wollt Ihr mit einem Motorrad durch 
die Levels brausen? Dann gebt für Wa- 
rio den Code 6565 ein, für Bomber 
man die umgekehrte Zahlenfolge 
5656.Diese Regel gilt übrigens füralle 
aufgeführten Codes: Um aus den Pass- 
codes für Bomberman die entspre- 
chenden Wario-Codes zu erhalten, 
dreht Ihr die Zahlenfolge einfach um! 
Passcodes für Bomberman 
Level3.Boß: Level 63: 
2828 9867 
level4.: Level 6.Boß: 
4152 9618 
Level 4.2: Level 74: 
3451 1884 
Levelg3: Level7a: 
431 7102 
Level 4.Boß: Level 73: 
0874 6925 
Levels: _ Level7.Boß: 
1909 10 
Levels.2:  Leveläh: 
5010 5814 
levels3: Levelß.2: 
2904 8136 
Level 5.Boß: Level 83: 
1726 0390 
Level 6.1: Level 8.Boß: 
3614 3158 
Level 6.2 
0610 


START 
PPRSSUNRD 
56: 


1994 HUDSON SOFT 
1994 NINTENDO 





L en 
5656: Mit diesem Code setzt Ihr Euren 
Bomberman auf ein Motorrad. 


‚mit dem Ihr durch alle Levels rast 


PASSUORD | 
| 1586| 


3158: Das letzte Paßwort. 
ROUND 8 
vs B0S5 
































‚gegen den Obermotz mit den zwei 
Kanonenarmen. Die Rakete könnt Ihr mit 
Bomben blockieren, die Schüsse nicht! 


Level 2 
DLT3QYBY 
Level. 
GPLOMSRC 
Level 4; 
MMCFGWXI 


Level 5: 
BGOTVKIP 


Level 6 
RTIBWN43 


START ER 

» passworn SF 
Genau wie der Held aus dem Film 
könnt auch Ihr leicht schummeln 


INPUT THE PASSWORD 


|LABCDEFGH _ 
RTIBWN43: Gebt Ihr diesen Code ein. 


‚doch die Munition müßt Ihr Euch erst 
noch irgendwo beschaffen! 


Zelda 4: Link’s Awakening 


Ihr wollt Euch einen teuren Gegen- 
stand kaufen, aber dennoch wenig 
Geld ausgeben? Dann versucht ein- 
fach den folgenden genialen Trick 





Sucht Euch einen passenden Shop aus 


der einen teuren und nützlichen Gegen- 
stand bereithält (etwa die Schaufel) 


‚Nehmt den Gegenstand aus dem Regal, 
geht zum Händler und bezahlt ihn 


Sobald Link die Neuerwerbung eingepackt 
hat und die Rubine weniger werden, 
drückt Ihr START + SELECT +@+@ 


ZURÜCK ZUM SPIEL 
=> SPEICHERN & ENDE 


Wählt dann „Speichern & Ende“. 


so ı0o zo 


x3 Brı 


ı0 


und ladet das Spiel wieder. Die Schaufel 
ist weg, jetzt gibt es einen Bogen 





In Eurem Inventory entdeckt Ihrnun 
die Schaufel, es wurde Euch aber nur ein 
Bruchteil des Warenwertes abgezogen! 








Der Geist aus der Flasche 
‚zaubert TRIX aus der Tasche: 
mit mächtigen Cheats 
für „Aladdin“ und Co.! 


FINAL BATTLE| 


Im Schlufigefecht trefft Ihr. 


auf den schurkischen Dschafar (r). 


dB 


Passcode: Lei 


i® 


Passcode: Level 3 


CHR 


Passcode: Lei 


FON 
z 


der sich mit Hilfe seiner magischen 
Kräfte in eine Riesenkobra verwandelt! 


a 0 


(2 


Passcode: Level 7 


| 
Wir he 


Passcode: Level 8 


E18 


‚Gebt in der Charakterauswahl folgenden 
Code ein: t 4 4 t B@O® sunr 


ON 


neue Menüpunkt „INFINITE CHI“ 
int. Ihr müßt ihn auf „ON“ stellen 


Ab Jetzt hat Bruce Lee immer genug Chi 


Lemmings 2 


Die Gimmicks sind im Titelbild ver. 
steckt, Ihr müßt nur mit der roten 
Hand an die richtigen Stellen klicken. 


Wenn Ihr mit der Taste ® auf das 
„i"-Tüpfelchen von „Lemmings“ klickt 


‚aber auch auf sehr seltsame Gegner, 
wie diese langbeinigen Schönheiten 


Dragon — 
The Bruce Lee Story 


Wollt Ihr unendlich viel Chi (chinesisch 
für „innere Kraft") besitzen? Folgt dem 
bebilderten Weg zur Weisheit, dann 
wird sie mit Euch sein! 


SOUND: _MONO 


Ab jetzt geben die kleinen Nagetierchen 


Stellt zuerst den SOUND auf „MONO“ 
immer wieder Kommentare von sich 


und tippt dann seuecr ® wo 








versteckt sich der Musik-Test. Mit ® 
schaltet Ihr durch die verschiedenen Titel 


Passcode: Level 5 











MENLZELZULD 


Im normalerweise mit viel Schweiß und 
Geduld erkämpften letzten Level. 


..in Richtung Oberboß. Aber Achtung: 
Selbst die kleinen Gegner sind heftig! 


Michael Jordan: 
Chaos in the Windy City 


Ganz genau, es ist DER Michael Jordan — 
der Basketballspieler, der hier den Helden 
ineinem sehr schweren Hüpfspiel mimt 


‚mit dem Jordan bis zur FACTORY vor- 
dringen kann und ganze 93 Leben hat! 


Die wird er auch brauchen! In den düsteren 
Hallen warten viele Gegner und sehr 
schwere Sprungpassagen auf den Star 


Rock'n'Roll Racing 


Um aus dem Spiel „The Lost Vikings“ 
Olaf anzuwählen, haltet Ihreinfach im 
Fahrerauswahl-Bild (L]+[RJ+ select 
gedrückt und betätigt solange , bis 
der alte Wikinger erscheint! 

Die folgenden Passcodes geiten für 
den Schwierigkeitsgrad „Warrior. 


EIREIN für a 


Chem 
NaıB Tom wsem 


Drakonis, Division A: 
PMPS JHH9 QS6M 


nenn 
E RSHI LTE 


Mit einem einfachen Cheat könnt Ihr 
sogar den rotbärtigen Olaf aus dem Spiel 
„The Lost Vikings“ als Fahrer gewinnen 


KORRICH PRSGHORD 


PLESER 1 BOHR 6003 S131 


Der Passcode BSWR GQQ3 5TIl, 


MOMENT WR 
IAtuns wonenpan 


einem superschnellen Hovercraft und 
der Unsumme von 120.000 Dollar. 


in den allerletzten Level: „Inferno“ 





ATTVANINMEET 


= DUSMSSTART 


Tn AND & 1999 IREM 
ECENSEHEEEVrRaN TE Mr 
Drückt hier für das Cheat-Menü start 


und gebt dann, sobald Rocky losläuft, 
sehr schnell VOLIB®O® ein. 


‚daraufhin erscheint das Cheat-Menü 


Im Spiel von IREM (die „R-Type”-Erfinder) 
legt sich Rocky auf der Suche nach einer 
entführten Tochter mit der Mafia an. 


dabei helfen ihm die unendlich vielen 
Continues ein gutes Stückchen weiter - 
stellt für diese Schummelei die Anzahl 
der Continues im Cheat-Menü auf „2“ 


Samurai Shodown 


Bevor Ihrmiteinem Trick den Endgeg- 
ner Amakusa als Spieifigur anwählen 
dürft, müßt Ihr zuerst den Cheat- 
Modus aktivieren. Geht so vor: 


Drückt bei diesem Logo nacheinander 
die Tasten VO®®. Als Bestätigung 
vernehmt Ihr ein böses Lachen. 


wählt nun einen Spiele-Modus aus, 
zum Beispiel den „COUNT DOWN“ 


Drückt und haltet dann auf einem 
Kämpfer die Tasten CL) und [&) 

Die Figur verwandelt sich in Amakusa. 
Betätigt jetzt start und laßt die anderen 
Tasten erst los, wenn der Kampf beginnt 


Hier seht Ihr Amakusa in groß 


Passcodes 
Level 2- Libya Day: 
aH6ra392 
Level 3 - Libya Night 
AGBFBTS 


Level 4- Gulf War Day: 
1F6G4262 


Level 5- Gulf War Night: 
O9BDa2r4 Se 


zum mine —/ \ wine 


G6CH4228: Die geheime Bonus-Mission. 





DIE EnSENICHTE AUF 
[431207924 17,5 11:78 
SInD KIELER DREEIL. 


OR TEITTDETLE 
ESKRPABEN ENDGÜLTIE 
EIN ENDE SETZEN. 


„führt Euch auf eine kleine Insel mit einem 
allerdings sehr großen Waffenarsenal 


Ihr startet nachts, bei Mondschein. 


N 
[2 


und weist den entgegenkommenden 
feindlichen Schlachtschiffen mit Euren 
‘Bomben den kürzesten Weg zum 

Meeresgrund - bitte alle aussteigen...! 


Wing Gommander: 
The Secret Missions 


Damit die folgenden Passcodes funk- 
tionieren, müßt Ihr zuerst den Spieler 
namen ASSASSIN eingegeben haben! 


Passcodes 


Border Zone: 
XGBBKGXMZW 


Midgard: 
DBBZHHBBZ2 


Gebt als Namen zuerst ASSASSIN ein. 


ENTER CODE 


ZUUKMHBEMRUG 


und anschließend den gewünschten 
Code, zum Beispiel 3VVWHBFMRG. 


der Euch ins Vigrid-System bringt. 
Ihr habt schon ganze 13 Einsätze 
hinter Euch und 134 Gegner erledigt. 


CAPTRAIN ASSASSIN. 
id system, dateline 2b5b.}} 


und deswegen wurdet Ihr auch in den 
stolzen Rang eines Captains befördert! 


Als Pilot der Black-Lion-Schwadron. 


müßt Ihr es jetzt gegen ein riesiges und 
gut bewachtes Feindschiff aufnehmen! 





Beam me up, Screeny 

























Wir verlassen die 
Basis und begeben 
uns in die weite Welt 
der digitalen Power. 
Mit dem einmaligen 






S 
a— N I 
Schnupper-Abo 
kann man sich jetzt den ultimati- 
ven Computer-Funguide ins Haus 





holen - 


Facts & Fun! 






2°) 50 Mark gespart 
P')Keine Zustellgebühr 
PJPünktlich im Brent 









(24 Pt. min.) 
Bestellung per Fax: 


Alles über die neuesten PC- und 
Konsolenspiele, Online-Tips von 
Insidern, Empfehlungen von 
Hardware-Spezialisten. 


Fun-tastische 
Abo-Vorteile 


Pentium Ill 
Arnd Pre, 


‚Jagged Alliance 2, 
a SratapeInserwert 


REAL) 


Al 


Pl 


z 
! Auen in 

ACER 82 
bj 
Bat 


fr; Conquer 3° 


Optimaler Spielspah; 


Bitte Coupon ausfüllen und schicken an: Heinrich Bauer KZIIETERTTIETTTTRETEETATTTTTN 





ich möchte die Möglichkeit nutzen, die Zeitschrift BRAVO Screenfun drei Hefte lang 

um Schnupperreis von nur DM 9,00 (set OM 13,50) kennenzulernen. Wenn ich 

1 ie Zeitschrift regelmäßig weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu unernehme. ch 

(erhalte dann BRAVOSereenfun zum jährchen Bezugsprs von DM 54,00 inkl Zustellgebühr. Ich. 

kann das Abonnement anschließend jederzeit wieder abbestellen. Ein kurze schrfiche Mine 

| ng on den Verka genügt. Geld für eventuell schon berahhe, ber nch nicht gelieferte Hefte 

ehale ich dann umgehend zurück. 

Ich bin damit einverstanden, da mir der Heinrich Bver Verl telefonisch weitere interessante 

‚Angebote macht. (Falls nicht erwünscht, bite streichen.) 


Name des Auftraggebers 
Vomame. 


| Se / We 


fo an. 





| M-OV 03/002 


02/01569] 


Ich zahle brgellos per Abbchung von meinem Konto 


Gekinsttut. 
Kontonummer. 
[1 


Telefon 1.Unterscrf, 


Dieses Angebot güt nicht für Auslndsbestelungen und it begrenzt bis zum 31.12.90. 
Vertravensgerantie: 

Die Bestellung „BRAVOScrenfun“ zum Preis von DM 54,00 jährlich, kan ich innerhalb 
von 14 Tagen ob Absendung der Bestellung - rchzeitiges Absenden genögt — beim 
„BRAYO Screenfun” Leserservice, 20347 Hamburg, widerrufen, 


Datum. Unterschrift 





Kamplettl 


Dsung 


JG 


Dr. Robotnik und das Chaos- 
Monster bedrohen die Welt 


- und nur Du kannst als 


Super Sonic ihre finsteren 


S{hamme teilen ind geFännInTcgNEMENEN 


Um dem fiesen Dr. Robotnik das Handwerk zu legen, spielst Du das Abenteuer mit Sonic und seinen fünf 
Kollegen durch: Anfangs kannst Du nur Sonie selbst anwählen. Erst wenn Du Tails, Amy und Co. im Spiel 
werden sie im Hauptmenü freigeschaltet! Die Welt von Sonic besteht aus Tempelanlagen, 
Stadt: und Dschungel-landschaften, die durch U-Bahn, Lore und Höhlen miteinander verbunden sind. 


getroffen h: 


‚Hier suchst Du nach den elf Action-Levels und sechs Bonus-Welten, um der Story Deiner Helden zu folgen. 


THE He 
MA tige Sonicbeginnt Dein Aben 
IN ZR tever in der innenstadt: Polizi- 
1 WR sten ballern erfolglos auf das 
Wassermonster Chaos. Natürlich stellst 
Du das Biest: Sprinte immer möglichst 
Weit von dem Monster weg und greife 
nur nach seinen geraden Faustschlag 
an. Spring in die Luft und drück erneut 
den Hüpfknopf: Sonic nimmt Chaos 
automatisch Ins Visier und setzt zur 
Kullerattacke an. Nach drei Treffern 
verschwindet Chaos Im Gull 

‚Am nächsten Tag findest Du Dich am 
Hotelpool wieder: falls knattert mit 
seinem Flugzeug vorbei und landet kra- 
chend im Sand. Sprinte zum Strand, und 
es folgt der erste Level „Emerald Coast“ 


Aut in den Kampf 


Später rennst Du in den nahegelegenen 
Bahnhof zur S-Bahn: Du kommst zur my- 
stischen Ruine. Halte Dich vor der Halte: 
stelle Immer rechts, und Du gelangst zu 
Tails’ Haus auf einem Berg: Hier stellt 
sich Dr. Robatnik in seinem Hornissenjet 
zum Kampf. Weiche seinen Raketen aus 
(im Kreis sprinten) und greife Ihn an, 
wenn er mit der Nase im Boden steckt. 
Nach dem Sieg klaut Robotnik Deinen 
Diamanten und katapultiert damit 
‚Chaos-Monster in eine höhere Evoluti 
onsstufe. Lauf weiter zu Talls’ Haus und 
schnappe Dir den grünen Schalter vor 
der Tür. Mit Ihm begibst Du Dich In die 
Höhle rechts vom großen Wasserfall 
(Forscher am Eingang); Stel ihn aufden 
grünen Altar, das Gebläse daneben wird 
ktvert, Hüpfe hinein, und Du gelangst 
in den zweiten Level „Windy Valley“. 
Dem Tornado entkommen, kehrst Du 
per S-Bahn zurück in die Stadt: Verlaß 
den Bahnhof und halte Dich immer 
links. Auf der Straße vor dem Vorhof 
(erstes Chaos-Duell) kommst Du an ei- 
nen offenen Gully: Hüpfe hinein, Du fin- 
dest die Lichtschuhe. Zurück am Tages 
licht, ist nun ein neuer Stadtteil offen. 
Nimm im Bahnhof die Treppe nach 
unten, im Hotel daneben findest Du 


Mit der Lore neben dem Wasserfall 
(bei der Ruine) geht's in den Regenwald 


:DIG5 


NIC 


HOG 


den dritten Level „Casinopolis“; Um die 
Tore zu öffnen, aktivierst Du mit dem 
Schalter auf der Straße die Ringkette 
und düst via Lichtschuhe zum großen 
Schalter über dem Eingang, 
Hast Du ausreichend Geld gewonnen, 
erscheint in einer Seitengasse nahe dem 
Casino (immer rechts halten) ein blauer 
Schalter: Nimm ihn mit und fahre mit 
der U-Bahn zur Ruine. Dort hüpfst Du in 
die Höhle, Du gelangt dank der Luftpost 
zu der Eishöhle mit dem blauen Tempel. 
Stelle den Schalter darauf,der Zugang zu 
Sonics viertem Level „Ice Cap“ ist frei 
Hast Du die Kletterei und das Snow- 
board-Fahren heil überstanden, kehrst 
Du zurück zum großen Wasserfall in der 
Ruine. Hier erteilst Du Knuckles mit ein 
‚ar gezielten Hieben eine Lektion. Im 
reich stellst Du Dich dann dem Wasser- 
ungeheuer: Hüpfe im Kreis über die See- 
rosen und greife an, wenn Chaos auf- 
taucht. Nach dem Sieg flüchtet Robotnik 
in einem Riesengleiter: Um ihn zu verfol- 
gen, sprinest Du zu als Haus, undes 
folgt die Bonus-Ballerei „Sky Chase Act 1“ 
Nach dem Absturz geht's ins Hotel: Du 
nimmst die Treppe auf den Balkon und 
aktivierst per Schalter die Ringkette zum 
Aufzug gegenüber. Stell Dich auf den 
zweiten Schalter, halte den Sprintknopf 
‚edrückt und laß erst los, wenn sich die 
ufzugtür auf der anderen Seite öffnet. 
Per Ringkette flitzt Du in den Aufzug 
und erhältst dort das Sprintarmband, 
Weiter geht's zum Casino, vor dem Du 
‚Amy tif. Ihr sclendert zum Vergnü- 
gungspark gegenüber dem Hotel ser. 
scheint der Roboter Zero, und Amy flüch- 
tet in den fünften Level „Twinkle Park“ 
Hast Du den Spaß überstanden, findest 
Du Dich in einem kleinen Raum wieder: 
Nimm die Tür rechts, und Du gelangst in 
das Bonus-Rennen „Twinkle Circul 
‚Außerhalb des Parks erscheint eine 
Codekarte auf einer Verkehrsinsel vor dem 
Hotel.Öffne mit ihr das Garagentor links 
neben dem „Twinkle Park“-Aufzug, es folgt 
dersechste Level Highway jetzt 
sprintest Du über den Hotel-Zugang 


zum Casino, bei dem Du Zero entdeckst, 
der gerade Amy entführt! Folge ihm per 
S-Bahn zur Ruine und flitze durch die 
Höhle gegenüber der Station. Auf der 
anderen Seite finden sich Knuckles’flie- 
‚ende Insel und ein Tor mit einem Affen 
Im Kafig, Plätte den Affen (ichtge, 
schwindigkeitssprint), Du gelangst in 
die siebte Welt „Red Mountain“ 
Anschließend folgen sofort die, 
Bonus-Ballerei „Sky Chase Act 2“ und 
das simple Duell mit Robotniks Riesenjet. 


Mit Robotnik in die Lüfte 


Dr.Robotnik transformiert das Luftschiff, 
und der Eingang zum achten Level 
„Sky Deck“ ist frei. Anschließend findest 
Du Dich in der Haupthalle wieder: Nimm 
den goldenen Aufzug und steil Dich dem 
Kampf mit dem Roboter Eio2 - nach drei 
Treffern ist er platt. Ein Deck weiter oben 
nimmst Du die Tür links, aktivierst den 
Schalter Im Raum dahinter und nützt 
den Sprint, um in den Kontrollraum zu 
gelangen. Stel Dich auf den Sessel, ein 
(chalter wird frei. Aktiviere ihn und 
nimm die Tür nach außen, Du wirst von 
‚Chaos (Evolutionsstufe sechs) erwartet: 
Im Kampf vermöbelst Du seine Bomben 
und wirfst sie auf ihn zurück. Wenn er 
dann vereist ist, kannst Du ihn endlich 
verletzen (vier Treffer nötig) 

Nach dem Sieg geht's in den Regen- 
wald: Sprinte in den Tempel und es folgt 
der neunte Level „Lost World“. Am Fuße 
des Inka-Tempels unterhältst Du Dich mit 
Tikal und rennst durch den Dschungel zu 
Robotniks Landestation weiter. Stürme 
hinein und gehe zur Tür mit den sechs 
Lichtern. Hüpfe so lange auf ihnen her- 
um, bis alle an sind, die Tür öffnet sich, 
Esfolgt Sonics letzter Level „Final Egg“ 
und dann im Reaktorraum das finale Du- 
ellmit Robotniks Viper-Kampfmaschine: 
Weiche seinem Laserfeuer aus und gib 
ihm einen ersten Hieb (Hüpfattacke) 
Robotnik nimmt Abstand, Du kannst ihn 
nur noch über seinen Stahlschwanz 
(Hüpfattacke) erreichen, Nach ein paar 
Treffern düst Robotnik zum Ende der 
Plattform und schleudert seine Kreissä- 
gen auf Dich Hüpf auf eine der Sägen, 
Sie befördert Dich direkt zu Dr. Robotnil 
dem Du eine verpaßt. Zum Schluß ex- 
plodiert die Viper, Du weichst aus und 
Robotnik flüchtet - Du hast es geschafft! 


Immer mit einem Bein im Grab: Über weite Schneller als der Schall: In den Vulkan- 


‚Abgründe hangelst Du Dich per Leiter 


bergen braust Sonic per Seilbahn ins Tal 


Ein Igel mit 
Geschichte: Sonic 
gab's schon auf 
dem Mega Drive, 


Pläne durchkreuzen: 
SCREENTRIX führt Dich 
durch alle Welten 
und zeigt dendirekten 
Weg zum Showdown! 


Das erste Duell gegen Chaos: Weiche den 
geraden Fausthieben aus und starte 
eine blitzschnelle Gegenattacke 


Im Casino sammelst Du mit dem Flipper 
massig Goldringe, die Du anschließend 
in der Schatzkammer auftürmst 


Nicht sehr bodenständig: Im Casino- 
Wettrennen purzeln Sonic und Tails 
durch stürmische Windkanäle 


Da fliegen die Fetzen: Der Killerwal am 
Strand zertrümmert den Steg -laufl 





‚Äußerst riskant: Wenn Du die Beschleunigungsringe auf dem 
Speed Highway verfehlst, stürzt Du hoffnungslos in die Tiefe! 


alls’ Geschichte beginnt in seinem 

Flugzeug, mit dem er fröhlich 

durch die Lüfte düst: Ein Motor- 
schaden zwingt Ihn zur Notlandung am 
Strand, an dem Ihm Sonic weiterhil 
Nach dem Gespräch sprintest Du zum 
Bahnhof und düst mit der S-Bahn zur 
Ruine. Auf dem Hügel mit Tails’ Haus 
erwartet Dich bereits Dr. Robotnik mit 
seinem Hornissenjet: Vermöble Ihn wie 
In Sonics Abenteuer. Anschließend 
schnappst Du Dir den grünen Kristall vor 
Talls’ Haus und stellst Ihn auf den Tempel 
In der Höhle links neben dem großen 
Wasserfall. Wie in den meisten Talls 
Levels mußt Du auch In „Windy Valley“ 
Sonic Im Wettrennen schlagen. 

Kehre nun zurück zum Hauptbahnhof 
Inder stadt und nimm di Treppe nach 
unten zum Casino, Mit Talls’ Helikopter- 
schwänzen kannst Du den Kopf über 
dem Eingang leicht erreichen und den 
Level „Casinopolis“ betreten. 

Warst Du im Wettrennen siegreich, 
erscheint In der Seitengasse nahe dem 
Casino der blaue Schlüssel, mit dem Du 
via S-Bahn zur Ruine bretterst. Felsen 
brechen aus der Wand gegenüber der 


Haltestation: In der Höhle dahinter stellst 
Du den blauen Kristall auf den Tempel 
und betrittst das Bonus-Rennen „Ice Cap‘, 
das Du auf jeden Fall gewinnen mußt. 
Nach dem Sieg fitzt Bu zum großen Was- 
serfall bei der Ruine, bei der Dich das Du 
ell mit Knuckles erwartet. Anschließend 
folgt der Kampf mit Chaos im Teich - 
nutze die gleiche Taktik wie mit Sonic. 
Nach dem Kampf flieht Robotnik, Du 
eilst zu Tails' Haus, um Ihn in der wüsten 
‚Chase Act 1“.Ballerei zu verfolgen. 
Nach der Bruchlandung stellst Du Dich in 
die Lore links neben dem großen Wasser- 
fall (Ruine) und knatterst zum Regenwald. 
Klettere die Leiter nach unten und halte 
Dich immer links. Du gelangst in eine 
Höhle mit dem Schalter auf dem Absatz 
über dem Eingang Öffnest Du sie. Es folgt 
die Bonus-Snowboard-Fahrt „Sand Hill 
durch die Wüste. Nun findest Du Dich 
beim alten Inka-Tempel wieder: Nimm die 
Treppe gleich links, und Du entdeckst das 
Kampfarmband. Am Fuße des Tempels 
triffst Du danach Tikal, gefolgt von einer 
Episode mit Big.am großen Wasserfall. 
Fltze zu Talls’ Haus, und es folgt die 
zweite Himmelsstürmer-Ball 
Chase Act 2". Nach dem Duell mit Robot- 
niks Riesengleiter landest Du auf selbi- 


Wie immer 


sind es die 
Ladies, die 
entführt 
werden! 


Im Badezimmer „Hot Sheiter“ solltest 
‚Du Dich vor den UFOs in acht nehmen, 
die Dich per Laserstrahl lähmen 


AM) 
für die niedliche Amy kommt der 
erneute Kampf mit Dr. Robotnik 
überraschend: Auf ihrem Shopping- 
Rundgang durch die Innenstadt erinnert 
sie sich gerade, wie Sonic sie das letzte 
Mal aus den Händen des verrückten 
Doktor gerettet ht (er Klassiker 
„Sonic CD" fürs Mega CD). Plötzlich lie 
in unheilvoller Schatten über der Stai 
Und RobotniksRiesenjet zieht vorüber 
Einen Augenblick später stolpert der 
mächtige Roboter Zero über Amy und 
verliebt sich sofort in sie. Doch Amy ver- 
steckt sich schnell im Fastfood-Lokal. 

Schlendere ins Hotel und nimm den 
‚Ausgang zum Casino, bei dem Du auf 
Sonic trffst. Nach einem kurzen Ge- 
spräch ist Du zurück in die Stadt vor 

jen Aufzug zum Vergnügungspark.Dort 
triffst Du Sonic ein zweites Mal, ebenso 
wie den Roboter Zero. Im „Twinkle 
Park“-Level besteht Du nun die erste 
Verfolgung: Amy muß in jedem Level vor 
einem Verfolger flüchten. Hast Du Zero 
abgeschüttelt, kehrst Du zurück auf die 
Straße. Zero schnappt Dich und trägt 
Dich auf Robotniks Riesenjet. 

Nachdem Roboter E102 Dich aus dem 
Knast befreit hat, gelangst Du in einen 
Raum mit einer großen Punktelein- 
wand: Hier hämmerst Du im Bonus-Spiel 
„Hedgehog Hammer“ um den Hi-Score, 
für den Sieg gibt's die Soldatenfeder 
(Wirbeiattacke). Nun ist die Tür auf der 


Fuchs Talls 
hat den 
‚Namen nicht 
umsonst: 
Erkann 
mit seinen 
=] Schwänzen 
— fliegen! 


Posing nach bestandener Prüfung: Tails 
wedelt freudig mit seinen Schweifen umher 


gem, Folge dem Deck, und Du gelangst zu 
alls drittem Level „Sky Deck“. im Inne- 
ren des Schiffs nimmst Du den goldenen 
Aufzug aufs Hauptdeck, E102 stellt sich 
zum Kampf. Anschließend flehst Du mit. 
Amy und verfolgst die Bruchlandung des 
Riesenjets durch Sonics Sabotageakte. 
Zurück in der Stadt, zündet Robotnik 
eine Rakete, die weit hinter dem Vergnü- 
gungspark einschlägt. Folge Robotnik in 
ie Garage inks neben dem 
Vergnügngspark zum 
nalen Wettrennen „Speed 
Highway“. Natürlich bist Du 
schneller als Robotnik, der aus | 
Rache mit seinem mächtigen 
Spinnenmech angreift: Sprin- 
‚te dem Monster immer zwi- 
‚schen die Füße und weiche 
‚den Stampfattacken aus. 
Dann schlägst Du mit dem 
‚Schweif auf die leuchtenden 
Kristalle an den Mechfüßen. 
Der Mech verlert daraufhin 
das Gleichgewicht, und 
Dr. Robotnik ist für kurze Zeit 
Deinem Angriff hilflos aus 
gelefert. Nachdem kampf 
jert Tall seinen Sleg.und 
sein Abenteuer ist zu Ende. 


ROSE 


anderen Seite des Raums offen und Du 
gelangst in eine Halle mit drei Türen. 
Klopfe mit dem Hammer auf den Knopf 
vor der mittleren, und der Weg zu Amys 
zweiter Level „Hot Shelter“ ist frei. 

Du findest Dich in der Vergangenheit 
im Dorf wieder. Dreh Dich um und folge 
dem Gang hinter Dir. Nach einer Story- 
Sequenz geht's im Bordschwimmbai 
weiter: Nimm die Tür zurück auf Deck, 
Robotnik entführt Amys Vogel. Nach 
einer Keilerei zwischen Sonic und Eio2 
flüchtet Amy mit Tails im Flugzeug in die 
Stadt: Düse per S-Bahn zur Ruine, nimm 
die Lore in den Regenwald und besteige 
Robotniks Riesenjet am Landeplatz. Eile 
aur Tür mit den sechs Lichtern davor, akti- 
viere alle und flüchte in Amys letztem 
level „Final Egg“ vor Zero. 

Wandere durch den Regenwald 
zurück zur Ruine und nimm den unteren 
Eingang der Station zum Wasser. Mit 
dem Fluß kommst Du zum letzten Lan- 
deplatz des Riesenjets: An Bord findet 
Amys Vogel seine Etern,wird aber von 
dem eifersüchtigen Zero übel zugerich- 
tet! Das muß gerächt werden, Du stellst 
Dich dem finalen Duell mit Zero: Locke 
ihn in die Nähe des Stromzauns und 
schubse ihn mit einem Hammerschlag in 
den Stromblitz.Ein Deckel an seinem 
Kopf öffnet sich, Du hämmerst auf den 
Schalter darunter. Nach dem Sieg fliegt 
der Vogel mit seiner Familie hinfort. 


Todesfahrt auf dem Hügel: Laß Dich 
von den Sandwürmern nicht ablenken 


Im Anflug auf Robotniks schwebende Festung 
duellierst Du Dich mit nahenden Abfangjägern 


In den Gängen der „Final Egg“-Welt 
bricht der Zero-Roboter sogar durch 
die Wände, um Amy zu fangen! 


Beim finalen Duell gegen Zero schubst 
Du das Ungetüm in die Energiebarriere, 
um den empfindlichen Schalter an 
seinem Kopf freizulegen 





Knuckles: Wohnt 
aufeinerfliegen- 
den Insel- und ist 
richtig sauer auf 

Dr. Robotnik! 


Plattform voraus: Beim antiken Tempel genießt 
Du die weite Sicht im gemütlichen Gleitflug 


‚Emorölie_ore sometimon 
jougd ünder@round. 


Erst fragen: In den roten Bergen helfen Dir die 
Ratschläge von Tikals Seele ein gutes Stück weiter 


the Echidna 


nuckles kümmert sich nur um 
Dr. Robotnik, weil dieser seinen 
Zauberkristall gestohlen hat: 
Ohne ihn sitzt seine fliegende Insel im 
Meer fest. In der Stadt angekommen, 
ellst Du zum Platz am anderen Ende der 
Metropole, bei dem Sonic seine erste 
Begegnung mit Chaos hatte.Schlage 
die Barrieren In Stücke und gehe in das 
Gebäude: Wie in allen Levels von Knuck- 
les gilt es auch hier auf dem „Speed 
Highway“, mit. dem Pieps-Radar drei zu- 
fällig versteckte Kristallstücke zu finden. 
'ehre nun zurück Ins Hotel und 
nimm den Ausgang zum Casino: Neben 
‚dem Casino führt eine Ringkette die 
Wand nach oben. Klettere sie entlang, 
bis Du Dich auf einem „Chaos in Space“ 
Kinoposter befindest. Spring von der 
Wand ab und gleite zum Schalter über 
dem Casino-Eingang, um das Tor zum 
asinopolis“-Level zu öffnen 

Nach der Kristallsuche im Casino 
findest Du Dich im Inka-Dorf wieder. 
Elle zum anderen Ende des Dorfes, um 
ein Gespräch zwischen Tikal und dem 
Dorfältesten zu belauschen. 

Zurück vor dem Casino, findest Du 
Sonic und Tails von Robotnik betäubt 
‚am Boden liegen. Eile ins Hotel, in dem 
Robotnik gerade den rechten Aufzug, 
nach oben nimmt. Folge Ihm und stelle 
Dich dem Kampf mit Chaos auf Evoluti- 


onsstufe zwei: Warte auf seinen gera- 
den Schlag und nütze den Gleitflug für 
eine Attacke von hinten. 

Nach einer Diskussion mit Robotnik 
gehts weiter zur Ruine: Sprint In die 

iöhle ganz links am Fuße von Tails’ 
Hügel Und suche den Eingang zur Ne- 
benhöhle. Hier findest Du Knuckles’ 
Silberkralie, mit der Du nach Schätzen 
graben kannst. Leider schließt der ge- 
meine Affe im Käfig hinter Dir die Tür 
Suche die Erdkuhle mit dem hüpfenden 
Robotnik-Zeichen und grabe die Bombe 
aus. Mit Ihr sprengst Du den Affen in die 
Luft, und der Weg ist frei. Nimm eine 
weitere Bombe und trage sie durch die 
Höhle gegenüber der Bahn Halteste 
le zum Eingang in die Berge. Auch hier 
versperrt ein Affe das Tor, doch durch ei- 
nen Bombenanschlag gibt er den Zutritt 
zum „Red Mountain“-Level frei. 

Nach der Suche in den Bergen kehrst 
Du zurück zum großen Wasserfall bei 
der Ruine, bei der Dich Sonic zu einem 
simplen Duell herausfordert. Wie Sonic 
und Tails tritt auch Knuckles anschlies- 
send im Teich zum Kampf gegen Chaos 
an. Nach der Flucht von Robotnik 
nimmst Du die nahegelegene Lore zum 
Regenwald: Auf dem Felsvorsprung 
siehst Du Tikals Geist schweben und 
unter Ihr ein goldenes Echldna-Symbal. 
Trage es zum Tempel im Dschungel und 














Brich mit einem herzhaften Hüpfer 
das Eis und wirf die Angel aus. 


wm» 
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ie Katze Big lebt als Fischer fröh- 

lich im Regenwald: Eines Nachts 

erwacht Bigs Frosch aus seinem 
Schlaf und hüpft Chaos hinterher. Am 
nächsten Morgen macht sich Big dann 
auf die Suche nach seinem Froscl 

In der Stadt angekommen, suchst 

Du den grünen Hüpfer auf dem Platz, 
auf dem Sonic Chaos das erste Mal ver- 
möbelt hat. Der Frosch hüpft unter ei- 
nen Wagen: Schieb das Auto beiseite 
und hüpfe in den Gully darunter. Hinter 
der großen Kiste führt ein Aufzug zur 
Glasröhre des ersten Levels „Twinkle 
Park‘. Wie in jedem Level von Big mußt 
Du hier nach dem Frosch angeln. 


er splıe .): 
ig Tne Ga 


..in der Eiswelt findest Du den 
Frosch gleich im ersten Tümpell 


pP 


Nachdem Du ihn gefangen hast,er- 
scheint der blaue Kristallschlüssel auf 
deranderen Seite des Kanals vor dem 
Vergnügungspark.Mt ihm düst Du mit 
Hilfe der S-Bahn zur Ruine und öffnest 
die „Ice Cap“-Welt in der Höhle gegen- 
über der Haltestation. Im Eispool davor 
findest Du übrigens Bigs Rettungsring. 

Verlaß die Höhle und verfolge den 
Frosch mit Hilfe der S-Bahn in die 
Stadt. Eile über die Straße ins Hotel 
und angle am „Emeralds Coast“- 
Strand nach dem Frosch. Hast Du ihn 
gefangen, klaut ihn Dir der Roboter 
Eio2.Du folgst ihm an Bord von Robot- 
niks Riesenjet: Am anderen Ende des 


‚Auf dem „Sky Deck“ neigst Du den gesam- 
ten Level mit dem Joystick in der Mitte 


stell es auf den goldenen Altar. Suche 
nun nach dem versteckten Steineingang 
hinter dem Busch auf der anderen Seite 
des Tempels: Hier findest Du wieder 
hüpfende Symbole, die eine Stelle zum 
Graben markieren. Du findest das silber- 
ne Echidna-Symbol, das, auf dem golde- 
nen Altar plazer,den Zugang zu Knuck- 
es’ viertem Level „Lost World“ öffnet. 
Anschließend findest Du Dich in der 
Vergangenheit zu einem Plausch mit Ti- 
kal am Tempel wieder. Zurück auf seiner 
gestrandeten Insel, repariert Knuckles 
mit den gesammelten Kristallstücken 
einen Zauberstein. Doch drei Stücke 
fehlen leider immer noch: Der Kristall 
weist ihm den Weg zu Robotniks Rie- 
senjet. Sprinte über die Lore zurück zum 


In Robotniks Bord-Aquarium findet Big 
nach ein paar ängstlichen Blicken seinen 
geliebten Frosch: Angle im Kreis, und Du 
kannst ihn nicht verfehlen 


Raums findest Du drei Türen. Durch ei- 
nen Hüpfer auf den Knopf öffnest Du 
die mittlere und angelst in Bigs finaler 
Welt „Hot Shelter“ nach dem Frosch. 

Du findest Dich als nächstes in der 
Vergangenheit bei dem Tempel wieder. 
Stapfe die Stufen hinauf und unterhälte 
Dich mit Tikal. Zurück im Riesenjet 
folgst Du Tikals Seele zur Schiff-eigenen 
Trambahn und düst auf das Hauptdeck. 
Klettere hinauf zu der grünen Platt- 
form, auf der Dich Chaos erwartet. Im 
nun folgenden Duell mußt Du lediglich 
den Angelköder in das Maul von Chaos 
werfen und Deinen geliebten Frosch 
wieder herausziehen! 


Suche die Diamanten des „Speed High- 
way" in den Tonnen auf den Dächern 


Regenwald und eile zum Landeplatz, 
An Bord läufst Du ein bißchen übers 
Deck, der futuristische Flieger transfor- 
miert sich. Eile zurück zum Ausgangs- 
punkt, bei dem Dich eine Tür ins Bord- 
schwimmbad führt. Leider ist kein 
Wasser im Pool, die Tür am Grund ist 
dafür offen! Hier gelangst Du zu 
Knuckles’finaler Suche „Sky Deck“, 

Du findest Dich in der Vergangenheit 
auf der brennenden Schwebeinsel wie- 
der. Eile die Treppe nach oben, und es 
folgt eine Ston-Sequeri, Zurück unter 
dem Pool, kletterst Du wieder auf Deck 
und folgst dem grellen Licht: Es folgt der 
Kampf mit Chaos (Stufe 6). Nach dem 
Kampf kehrt Knuckles auf seine Insel 
zurück, und sein Abenteuer ist geschafft 


Eine Katze und 
Ihr Frosch: Big hat. 
seltsame Vorlieben 


Du den Köder Chaos direkt ins Maul 
werfen, um den Frosch zu erwischen 





Unglücklich 
verliebt: Ero2 
steht auf Amy 
- die davon 
aber nichts 
wissen will 


Immer feste druff: Im „Final Egg”-Level 
warten die Sonic- und Tall-Puppen auf 
einen wackeren Schützen 





Bei Deinem abenteuerlichen Flug durch „Windy Valley“ 
machen Dir die riesigen Feuerwürmer zu schaffen 


Mit dem Jetpack auf dem Rücken kommt beim 
Dauerfeuer-Gleitflug echt Stimmung auf 


Gammas Endgegner Eioı greift mit Laserstrahl und 
Raketen an: Weiche aus und ballere aus allen Rohren 


lamma erblickt das Licht der Weit 

als Kampfdrohne von Dr. Robot. 

nik: Nach einer Ansprache des 
Meisters an seine Schöpfung geleitet er 
Dich zu einer Tür, hinter der Gammas 
erster Ballerlevel „Final Egg“ wartet 

Zurück im Hauptraum nimmst Du die 
Treppe nach unten zu Dr. Robotnik, der 
Dich In einen Probekampf mit Roboter- 
version Eioı schickt: Nur kein Respekt, 
ballere Ihn einfach über den Haufen. 

Es folgt eine Ansprache, in der Dich 
Robotnik auf die Suche nach Bigs Frosch 
schickt, In der Stadt angekommen, düst 
Du ns Hotel, nimmst den Ausgang zum 
Pool und bretterst durch die Barrikaden 


en goldenen Super Sonic 
darfst Du erst anwählen, 
wenn Du die Abenteuer der 

Kollegen allesamt beendet hast: Die 
Geschichte von Super Sonic besteht 
lediglich aus umfangreichen Stoı 
Sequenzen und dem finalen Duell 
mit dem monströsen Perfect Chaos. 

Als Sonic findest Du Dich unter 
einem Baum am großen Wasserfall 
wieder: Eile durch die Höhle gegen- 
über der Haltestation zu Knuckles 
Insel und suche Dr. Robotnik,der be- 
nommen Im Gras liegt. Am brennen. 
den Tempel in der Vergangenheit an 
gekommen, kletterst Du die Stufen 
empor zu Chaos. Nach einer weiter. 
führenden Story-Sequenz bretterst 
Du mit der Lore in den Regenwald 
und verfolgst, wie Perfect Chaos die 
ganze Stadt unter Wasser setzt! 

In der zerstörten Stadt verwandelt 
sich Sonic mit den Chaos-Kristallen in 


zum Strandlevel „Emerald Coast“. Nach 
‚dem Du den Frosch gefunden hast, ent. 
führt Dich Tikals Seele auf die fliegende 
Insel in der Vergangenheit 

Nach einer Sequenz findest Du Dich 
auf dem Riesenjet wieder. Sobald Du 
den Frosch überreicht hast, schickt Dich 
Robotnik Ins Bordgefängnis, um den Kri 
stall aus dem Halsband von Amys Vo; 
zu holen. Nach dem Ausflug in die Roi 
terschmiede nimmst Du die Tür rechts 
und eilst am Hammerspiel vorbei zu den 
Zellen. Nach einem Gespräch mit Amy 
läßt Du sie allerdings frei. 

Zurück in der Halle ruft Dich Robotnik 
aufs Hauptdeck: Bevor Du dort hinauf- 


SUPER 
SONIC 


steigst, flitzt Du auf die andere Seite der 
Haupthalle, rennst rechts das Geländer 
entlang und schnappst Dir hinter der Tür 
dort den Flugbooster 

Über den goldenen Aufzug gelangst 
Du zu Robotnik: Nach dem unterbroche. 
nen Duell mit Sonic flieht Gamma aller 
dings vom Riesenjet und wechselt auf 
die Seite der Sonic-Clique. 

In der Ruine düst Du die Treppe hinauf 
direkt zu Tails’ Haus und aktivierst mit 
dem grünen Schalter das Gebläse zum 
Level „Windy Valley“. Hier duellierst Du 
Dich mit dem Roboter Eio3. 

Nach dem Kampf öffnet sich die Höh 
e gegenüber der Haltestation, und Du 


gelangst via Dauerfeuer auf den Wäch- 
teraffen in die „Red Mountain“ -Welt. 

Nach dem Duell mit E10g kehrst Du 
zurück zur Haltestation und nimmst den 
Eingang unten zum Floß, Auf dem Re 
senjet angekommen, suchst Du den 
Hauptraum mit den drei Türen und 
nimmst dann die mittlere davon zum 
finalen Ballerlevel „Hot Shelter“ 

Nach dem Kampf mit dem mächtigen 
Eios-Roboter kletterst Du hinauf zu der 

rünen Plattform und stellst Dich dem 

letzten Duell mit Kampfroboter Eior, des- 
sen Programmierung aber mißlungen ist 
Weiche einfach seinen Schüssen und 
Attacken aus und halte Immer voll draufl 





(Mit den Zauberkristallen verwandelt sich 


Sonic in seinen goldenen Bruder und stellt sich 
anschließend Perfect Chaos zum finalen Duell 





Super Sonic und stellt sich dem fina 
ien Duell mit Perfect Chaos. Der 
Kampf läuft folgendermaßen: Die 
Arena ist eine mehrere Kilometer lan- 
ge Schlucht, auf dem jeweils anderen 
inde wartet das Monster auf Dich. 
Düse mit Vollgas über das Wasser 
und sammle fleißig Ringe, denn in 
Super-Sonic-Gestalt benötigst Du sie 
laufend. Weiche den Schüssen von 
Chaos seitlich aus und düse in ihn 
hinein; Mit ausreichend Schwung 
wirst Du durch sein Gehirn katapul- 
tiert und landest einen satten Treffer 
Nach drei erfolgreichen Hieben ver 
wandelt sich Chaos in sein Feuer- 
Double und speit Flammenbälle 
Nach drei weiteren Treffern gibt er 
sich geschlagen - der Sieg st Dein! 


Strahlend, aber kräftezehrend: Im goldenen 
Super-Sonic-Gewand benötigst Du laufend Ringe 


In ihrem Tornado-Jet entdecken Sonic und Tails 
den letzten der kostbaren Zauberkristalle 


Sonic wird zu Super 
Sonic: Die Chaos- 

Kristalle haben eine 
magische Wirkung! 


Im letzten Kampf gegen Chaos stürmst Du mit Vollgas 


aufihn zu und weichst seinen Schüssen und den Torna- 
dos seitlich aus. Anschließend düst Du direkt in seinen 
Bauch und schießt hoch in sein Gehirn! 















Obwohl oft mehrere Helden die gleichen Levels besuchen, ist der Spielablauf immer ER 
DieAcnon-WVelten unterschiedlich: Während Sonic einfach nur das Levelende erreichen muß, versucht Kur rauckann 

Tall Ihn Im Wettrennen zu schlagen. Knuckles ist der egal: Er sucht m diesen Raser 

‚seine Diamantenstücke. Mit unserer Beschreibung ist das Ziel schnell gefunden. schlagen 





Emerald Coast Eines undhochgesätwhsgeeb- Windy Valley een een 
nado aufgesaugt und müssen sich die 


schnitten wird Dir ganz schwindeli 










Den sonnigen Strand besuchenSonic, Bigangelt nach seinem Frosch: Suche Inden stürmischen Bergen vonWindy im Auge des Wirbelsturms schweben. 
Big und Eio2: Sonic sucht Tallsam Ende _ ihn mit ein paar Probewürfen! Eio2 Valley pusten Dich die Winde übervie- den Levelfragmente emporarbeiten. 
der Halbinsel und rennt miteinemwü- _düst Bigs Frosch hinterher und wieder le Abgründe: Sonic, Tails und Eiozstel- Um Sonic dabei zu überholen, fliegst 






















‚tenden Wal um die Wette. In den Loo- ‚holt dabei einen Teil von Sonics Pfad. len sich den brausenden Gefahren. Du durch die grünen Ringe in der Luft, 
= ‚Als Talls mußt Du Sonic im Wett die Dich wie ein Katapult indie richti- 


rennen schlagen: Beidewerdeninder ge Richtung beschleunigen! 


‚Hilfe in der Not: Tikals qute Seele verrät Kein Pardon: Bei den Affen hilft nur 

Dir überall in der Welt Tips undKniffe _rücksichtsloses Dauerfeuer Kein Level ohne Endgegner: Roboter Totales Chaos: Einige Meter nach 
Eioz stellt sich am Ende von Windy Levelbeginn stürmt ein mächtiger 
Valley der Kollege E1o3 in den Weg Tornado durch Windy Valley 


Casinopolis Goldhaufen hoch genug, kannst Du 
zum Diamanten hochklettern. Einer 

Unter das bunte Treiben im Casinomi- _ der beiden Flipper endet auch in einem 

schen sich Sonic, Tails und Knuckles: Hürdenlauf unter der Erde: Diesen Teil 

‚Als Sonic findest Du zwei Turbolifte,die spielst Du mit Tails als Wettrennen. 

Dich in zwei Automaten katapultieren. Knuckles sucht per Plep-Radar seine 

Via Slotmachine und Kartenspieifipper dreivelerengegangenen Diamanten. 

„ sammelst Du ordentlich Ringe, die Du ‚stücke, die bei jedem Versuch an einem 

‚Beim Wettrennen mit Sonic im Casino Indie Schatzkammer trägst. Istder Anderen Ort versteckt sind 

überfliegt Tallseinfach die Zielgerade _Knuckles auf Diamantensuche: Auf den 




























und hängt so seinen Konkurrenten im oberen Etagen solltest Du auf Jeden Fall 
Stachelfeld locker ab den gigantischen Ausblick genießen 
Die bitterkalte Schneewüste von Ice Cap besuchen In dem bunten Vergnügungspark 
Sonic, Tails und Big: Sonic kraxelt zu Beginn auf Ski- amüsieren sich Sonic, Amy und Big, 
pisten herum und hangelt sich später über Eiszapfen Sonic beginnt in einer Scooter. 
zur Lawine. Mit dem Snowboard unter dem Arm ist Halle: Vermöble einen Affen am Steu- 
auch diese keine ernste Gefahr. er,schwing Dich ins Cockpit, und ab 
Talls nimmt lediglich an dem Wettrennen ins Tal zur Bonusraserei „Twinkle Circuit”. 
teil: Düse über die orangenen Schanzen und drück den ‚Amy startet im Schloßhof auf der 
Sprungknopf -Tails und Sonic überraschen mit aus- Flucht vor Zero: Aktiviere die fünf 
gefeiten Künststücken und eröffnen Dir neue Wegel Knöpfe, und das Tor öffnet ich. Ach- 
Big geht’ lieber gemächlich an und angeit gleich tung: In den Spiegelhallen erkennst r 
beimarsten Tel nch seinem Frosch (aufdie bröcke Du Versteckte Fallen im Boden nur een. 8 
lige Stelle hüpfen).Klettere mit Ihm hoch zum zwei durch die Spiegel rosch mit Blgs Angel zu fan- 
ten Eissee, Du darfst nach dem Spezialköder tauchen: Sig dagegen angelt wie gewöhn- gen, mußt Du Ihm den Köder 
Suche in der Nähe des Dinosaurierschädels. lich abseits der Aufregung im Burg. Amys Flucht vor Zero: Suche im Spiegel mit kleinen Lockmanövern 


teich nach seinem Frosch, nach versteckten Falltüren im Boden schmackhaft machen 


Speed Highway 


In die hektischen Straßen des Speed Highway wagen sich 
nur Sonic, Tails und Knuckles. Sonic und Tails düsen über die 
Hochhäuser und nutzen Aufzüge und Plattformen für kurze 
Verschnaufpausen. Als Tails solltest Du auf jeden Fall die grü- 
nen Beschleunigungsringe nützen, die als Abkürzung per 
Luftlinie dienen. Sonic und Knuckles finden sich zudem in 
einem Straßenabschnitt ein, in dem Dich wüste Polizeiheli- 
kopter mit Kamikaze-Methoden verfolgen. Halte nach den 
e Flipper-Bumpern Ausschau, die Dich aufs sichere Dach und 
Der starke Arm des Gesetzes: Sonic und ineinige Geheimgänge befördern. Knuckles sucht hier seine 
Nach gut überstandener Kletterpartie ist Sonics Knuckles müssen sich vor den wütenden drei Kristallstücke: Klettere alle Wände ab und zerschlage auf 
vereister Weg zur Snowboardpiste frei Deiner Suche auch die Schilder und Tonnen auf dem Dach, 



























Polizisten in acht nehmen 


Retl Mountain 


Die feurige Vulkanlandschaft der roten Berge wird Dir 
ordentlich einheizen: Sonic, Knuckles und E1o2 hüpfen 
über die brodeinde Lava. Sonic und Knuckles erwarten 
massig Transporterraketen und wacklige Inseln im Lava- 
see: Achte im festen Gebirge auf heißen Dampf, der aus 
Löchern im Boden zischt.Als Knuckles erklimmst Du am 
besten der Reihe nach jeden Berg und vermöbelst die Af- 
fen mit Deinem Superschlag: Vorsicht Absturzgefahr! 
Eıoz dagegen brettert über den Lavasee: Ballere auf die 
markierten Ziele, damit die Felsen inden Seestürzenund E1o2 im Ballerrausch: Schieße auf die mit „Hit“ 
als Pfad dienen. Am Ende erwartet Dich dann E1o4. markierten Ziele, um die Felsen umzustürzen 





Spring die Leitern einfach an, Knuckles hält sich 
praktischerweise automatisch daran fest 








Sky Deck 


Das luftige Jetdeck ist einer der 
schwersten Levels im ganzen Spiel: 
Ein ungenauer Hüpfer, und Du endest 
als roter Fleck am Boden. Die Optik ist 
zwar grandios, das Überleben dafür 
um so schwerer. Sonic, Tails und 
Knuckles wagen die Kitterparie: 
Sonic und Talls beginnen unter wü- 
stem Kanonenfeuer den Rundganj 
über wacklige Stege und rotierende 
Türme. Zum Schluß erwartet Dich 
noch eine mächtige Superkanone - 
warte, bis sie auf Dich zielt, und ren- 
ne dann los! Sonie und Knuckles 
durchsuchen obendrein die Kom- 
mandostation. In der Mitte befindet 
sich ein großer Joystick, mit dem Du 
den Jet und damit auch den kom- 
pletten Level in verschiedene Rich 
tungen neigst. So öffnest Du die Tore 
indeentdeckst die Schätze dahinter. 


Sonic und Talls, aufgepaßt: Die dicke 
Kanone in der Mitte des Sky Deck 
zerstört doch glatt den Steg! 


Shy Chase Act 1 


Inder ersten Ballersequenz um Talls’ 
Flieger verfolgen Sonic und Talls den 
widerlichen Dr. Robotnik an Bord sel 
nes gigantischen Jets. Halte den Feu- 
erknopf gedrückt, um mit dem Ziel- 
kreuz die heranzischenden Abfang- 
‚Jäger für den Raketenbeschuß zu 
markleren. Läßt Du den Knopf los, 
gibt's für den Feind keine Hoffnung 
mehr. Nichtsdestotrotz - nach ein! 
gen Angriffsflügen kassieren Sonic 
ünd Talls eine Ladung mit der Bordka- 
none und stürzen in den Regenwald! 


Die verlorene Welt besuchen lediglich 
Sonic und Knuckles: Sonic sucht den 
‚Ausgang aus dem Tempel und Knuckles 
seine drei Kristallstücke. 

Sonic beginnt in dem Anakondaraum, 
in dem eine mächtige Steinschlange ihre 
Runden zieht. Auf dem Weg nach oben 
erhöht Du mit mehreren Schaltern den 
Wasserstand und damit die Laufbahn 


Die tödlichen Fließbänder befördern Dich 


direkt in den Abgrund = nur mit viel 


Übung schaffst Du es aufs nächste Band! 


u 


Hot Shelter 


Dr. Robotniks Baderäume sind die einzi 
ge Welt, die Sonic, Talls und Knuckles 
niemals besuchen: Nur Amy, Big und 
Eioz haben hier Zutritt, Amy ist auf der 
Flucht vor dem verzückten Zero, E02 
sucht das Duell mit Kollege Eos: Hüpfe 
durch das gigantische Badezimmer und 
weiche den fallgruben zum Maschinen. 
raum darunter aus. Amy muß anschlies- 
send farbige Kristalle in die dazugehö- 


Sky Chase Act 2 


Den zweiten Angriffsflug auf Dr. Ro- 
botniks schwebende Festung erledl 
en Sonic und Tails mit Ihrem neuen 
üsenjet: Die Ballerelist der ersten 
sehr ähnlich, die Gegner nehmen 
Dich jedoch verbissener ins Kreuz. 
feuer. Am Ende nimmst Du es 
schließlich wieder mit Robotniks 
Bordkanone auf: Warte, bis sich die 
Mündung öffnet, und schicke ein 
Bündel Raketen los.Anschließend 
weichst Du dem gegnerischen Feuer 
aus und wiederholst die Attacke. 


der Schlange. Vergiß auf dem Weg aber 
bloß nicht die drei Schalter für das Aus- 
gangstor, sonst gibt es eine feuchte 

Überraschung! Es folgt die Flucht vor ei- 
nem polternden Steinbrocken, bei dem 
selbst Indiana Jones vor Schreck erblas- 
sen würde. In der verrückten Labyrinth- 


halle grübeln beide Schützlinge: Mit den 


Schaltern bewegst Du die farbigen Fel 
der an der Wand, an denen Sonican 
schließend hochklettern kann. 


In dieser Welt findest Du Dich im Ge- 
triebe des Riesenjets wieder: Sonic, 
‚Amy und E1o2 versuchen sich als Me 
haniker. Sonic und Amy flüchten vor 
den Kampfdrohnen von Dr. Robotnik 
Mache von dem (für Metall geeigne- 
ten) Hammer ausgiebig Gebrauc 


rigen Löcher stecken, um verschlossene 
Tore zu öffnen. 

Eioz beendet den Level mit einer 
wüsten Hüpferel über zwei parallel 
fahrende Züge: Wechsle das Gleis, um 
vorwärts zu kommen! 

Big macht sich hingegen auf zum 
Jet-eigenen Aquarlum, in dem sein 
Frosch fröhlich planscht. In der Mitte 
des Aquarlumrings findest Du einen 

alter, der das Wasser samt Frosch 


Jetzt einen kühlen Kopf bewahren 
Im feurigen Steintunnel versperren 
bewegliche Felsquader den Weg 


Sonic und Eioa müssen Ihr Sprung 
timing obendrein auf mehreren 
Fließbändern und Zahnrädern bewei- 
sen: Lege vor den schwierigen Stellen 
ruhig eine kleine Erholungspause ein. 
Für Eio2 benötigst Du dann einen 
eisenharten Dauerfeuer-Daumen - 
Dein Ziel ist die Sonic-Puppe am Ende 
des Parcours! 


und Fischen in den Graben entleert. Da- Kreuzfeuer auf Schienen: Hüpfe auf den 


mit ist hier die Angelei ein Kinderspiel 


‚Auf der Snowboardpiste toben sich 
Sonic und Tails richtig aus: Die an- 
fängliche Flucht vor der Lawine ist 
kein Problem, das folgende Wettren- 
nen mit Sonic ist ebenfalls schnell 

jewonnen, Wenn Du hier öfters über 

jen Schnee düst, solltest Du auf je- 
den Fall die orangenen Sprungschan 
zen nehmen, bei denen Sonic und 
Tal per Sprungknopf spektakuläre 
Sprünge ausführen. Die letzte Schan- 
ze führt Dich hoch hinauf auf eine 
Bergspitze, die per Hängebrücke in 
einen geheimen Pfad mündet. 


a 


” di 





anderen Zug, um vorwärts zu kommen 


Im levelsSand 
Hili®entspannt 
sich Talls etwas, 
ermuß nicht ge 
gen Sonic lau 


Sand Hill 


‚Auch das Snowboard 
rennen in der Wüste ist 

Sonic und Tails vorbehalten: Du fin- 
dest auf dem Weg nach unten zahl- 
reich Tore Für Jedes Tor gibt's Bo, 
nuspunkte, Jäßf Du jedoch eines aus, 
beginnt der Multiplikator wieder bei 
eins! Im Gegensatz zu den anderen 
jemeinsamen Welten von Sonic und 
falls findet hier kein Wettrennen 
zwischen den Freunden statt. 





‚Das tut leider weh: Mit der Bord- 
'kanone verpaßt Dir der fiese 
‚Dr. Robotnik eine satte Breitseite 


Das Autoscooter-Rennen im 
Vergnügungspark dürfen 
alle sechs Helden auf frei- 
williger Basis besuchen: 
Nur wer den Rundenrekord 
schlägt, erhält eines der be- 
gehrten Sonic-Tokens. Ach- 
te beiden Sprungschanzen 
auf versteckte Bonusleben 
sowie andere Extras in der 
Luft und nütze unbedingt 
die Zeigefingertasten für 
harte Kurven 


Boom: Nach dem Duell erschüttert 
eine gewaltige Explosion Dr. Robot: 
niks schwebende Festung 


Mit Bleifuß in die Kurve: Wer erst einmal an der 
Bande hängengeblieben ist, kann die Chance auf 
den Hi-Score schon in den Wind schreiben! 


‚Auf der Flucht vor der Lawine: 
Als Tallstrittst Du im Ice Cap auf, 
dem Snowboard gegen Sonic an 


Hedgehog Hammer 


Zum Hammerspiel in Robotniks 
Riesenjet darf nur Amy antreten. Der 
Geschicklichkeitstest war ursprüng- 
lich für Robotniks Kampfdrohnen ge- 
dacht: Du stehst in der Mitte einer 
Plattform, und um Dich herum er- 
scheinen Sonic-,Tails- und Robotnik- 
Köpfe. Für geplättete Sonic- und 
Talls-Köpfe gibt's Bonuspunkte, 
Robotnik darfst Du dagegen nicht 
vermöbeln. Hast Du den Hi-Score 
geschlagen, gibt's zur Belohnung als 
neuen Angriff den Hammenwirbel. 


Die Ruhe trügt: In der Wüste 
erschüttern mächtige Felsen 
und Sandwürmer den Boden 


Hier ist Reaktion gefragt: Bearbeite die 
blauen und gelben Köpfe mit dem 
Hammer, um massig Punkte zu sammeln 


° 





„Shining Force II“ 
Der Schwierigkeit 
grad der zahllosen 
epischen Schlach- 
ten ist nichts für 
Anfänger 


Alien Trilogy 


Mehr Spaß, als sich mit Paßwörtern in 
höhere Levels zu schmuggeln,macht es 
oft,voll bewaffnet alle Levels zu begehen. 


[ Akzeptieren ] 


FISHINGFORGUNS- — 


‚Nach der Eingabe des Cheats erscheint 
die Schrift „CHEATS AKTIVIERT 


FISHINGFORGUNS- 


‚direkt gefolgt von der Meldung 
„FALSCHES PASSWORT“ - das hat aber 
nichts zu bedeuten, Ihr habt die Waffen! 


So bekommt Ihr das Gewehr. 


‚den Flammenwerfer mit 500 Schuß. 


und die sehr wirksame Smart Gun 
mit ganzen 910 Geschossen! 


Mit dem Impulsgewehr wird der Kampf 
gegen Facehugger förmlich zum feucht. 
fröhlichen Tontaubenschießen 


Bug Too! 


So bekommt Ihr das Cheat-Menü 
Startet ein neues Spiel und haltet es 
mit dem sTaRT -Knopf an. Drückt nun: 
DOOO+-®t- 

Es erscheint ein Fenster, in dem Ihr 
zum Beispiel Levels direkt anwählen 
oder den Flug-Modus aktivieren könnt 
Benutzt zum Fliegen einfach ® 

So werdet Ihr unbesiegbar 

Gebt ebenfalls im Pause-Modus ein: 
ED+-®0[I+-®!® 

Ab sofort können Euch die Gegner 
nichts mehr anhaben, die Fallen fügen 
Euch jedoch immer noch Schaden zu. 


‚Aktiviert die Cheats im Pause-Modus 


CHERT SCREEN] 
LEVEL: I - DESERT 
HERO: MAGGOT DOG 
SOUND TEST: O0 - O 
MUSIC TEST: 0 
FLY CHERT: ON 


Schaltet Ihr „FLY CHEAT“ auf „ON” 


Falls Ihr in Level 60 zu oft verwundet 
werdet (Euer Held flackert grün), 


‚dann schaltet auf die Unverwundbar 


keit. Selbst der Boß kann Euch jetzt mit 


seinen Rauchkringeln nichts anhaben! 


Courier Crisis 


Passcodes 8 Cheats 
Passcodes 
Level 
EFLCIFCGKI 
Level 
IFLCIFECKI 
Level; 
MFLEIFCOKI 
Level: 
AFLCIFCKKI 
Level; 
FHELFIGCIL 
Level 6 
FLCLFICCIL 
Level7: 
FPCLFIOCHL 
Level: Levels: 
FDCLFIKCIL  FNCLFIOCH 


Die nachstehenden Cheats werden 


als Passcodes 
‚Als Gorilla spielen: 
SAvaGtAbes 


Level 
KFLCIFEGII 
Level 1o: 
OFLEIFCCH 
Level 
CFLCIFCON 
Level 2: 
GFLEIFCKU 
Level13: 
FFELFIGCCH 
Level1g: 
FICLFICCH 


Der Drahtgitter-Modus erinnert ältere 
Spieler an vergangene Zeiten 


Bei diesem witzigen Cheat schwingen 
‚ume nach einem Zusammenstoß 


sonst ziehen Euch die Hüter des Geset 
zes nämlich sehr schnell aus dem Verkehr! 


‚oder mit XFIFTYONEX als Alien herum: 
geistert. Im Bild verbrutzelt der Außer- 
irdische gerade Wachen vor einem UFO 

















Price 
ZEIT) 
‚Coshtiom. 


Wenn Ihr das STS-ı fahren wollt, braucht 
Ihr entweder stolze 4340 Dollar oder 
den Cheat IFKFKFKGKJ 


Das sehr umfangreiche Cheat-Menü 
versteckt sich im Optionsbildschirm. 
Drückt dort folgende Kombination: 


t+++OOOO@8t+H0® 


Gebt den Cheat bei diesem Bild ein und 
wöhlt die miscellaneous options“ an 


misesnpnienypP$ 
> Hd 
Harfe, 
. nr a 
STAR. 


Dort findet Ihr jetzt den bisher ver- 


borgenen Zugang zum Mr Menü. 


'goto nam 
Ponsten 


Chain 
Ep, 
Hoyer 


music 
Gane.ainne pLayen 


In dem Ihr alle wichtigen Dinge findet, 
um das Spiel qut zu bestehen. 


ungeduldige Spieler können sich das 
Finale aber auch gleich anschauen 


Mega Man X3 


Passcodes 
Crawfish: 
4478 
4863 
4627 
1358 






































Mit dem Code für den 9. Chip. 


‚mit beiden Beinen ins letzte Abenteuer 


Panzer Dragoon 2 + 
Panzer Dragoon Saya 


Für diesen Cheat braucht Ihr sowohl 
das Spiel „Panzer Dragoon Saga“ als 
auch das schon etwas ältere, brillante 
„Panzer Dragoon 2“. Als erstes startet 
Ihr „Panzer Dragoon Saga“ und spei- 
chert einen Spielstand in den Speicher 
Eurer Saturn-Konsole. 


Als Vorbereitung für den Cheat müßt 
Ihr im Spiel „Panzer Dragoon Saga“ 
zu einem Speicherpunkt fliegen. 


no Data 


no Data 


A 

Op 
Te 
® 


und dann den Spielstand speichern 


The data has beenfsaued. 


Anschließend legt Ihr das Ballerspiel 
„Panzer Dragoon 2“ ein, und - Über- 
raschung! - die sagenumwobene 
„PANDRÄS BOX“ ist im Optionsmenü 
anwählbar - mit jeder Menge unter 
schiedlicher Einstellungsmöglichkeiten! 


WELCOME T9 OPTION MODE 
SNORNRL /KEVERSE 
OFF normal ?FüL 
NORNALZMDE 
STEREO /NONG 
UGN>NORKALCSE 
MAR TITLE 


Im Optionsmenü gibt es nun die bisher 
versteckte „PANDRA'S BOX" 


TANDRA'S BOX 


VEN tSnvE SPP) 


Als wichtigste Einstellmöglichkeit könnt 
Ihr die „EPISODE" verändern. 


und Euch so ohne große Mühen 
zu den Endgegnern schmuggeln 


DRAGSN GUARDIAN_P 
LEVEL NORÄRL) } 
[8147 NORMAL 
SHST 

Stellt Ihr den „GUARDIAN_D“ als Drachen 
und den „JWAY"-Schuß ein. 


dann könnt Ihr Euch auf viele schöne 
und bunte Luftkämpfe freuen 


EPISODE 
DRAGON 
LEVEL 
LIFE. X 0, y 
ze HOMING | 
ASER FULLAUTS! 
HERSERK xa 


‚Hier wurde fast alles umgestellt, 
am wichtigsten ist aber „LIFE Xg“ 


6TH 
TYPE_BZ | 
SUPER HARD 4 


diese Option verschafft Euch nämlich 
eine viermal so lange Energieleiste 


Witzig: Mit „SHOT“ auf „GRAVITON" könnt 
Ihrmit roten Augäpfeln um Euch ballern! 


Robotica 


Wenn Ihr die verschiedenen Cheats ak- 
tivieren wollt, müßt Ihr auf dem 1. Pad 

+[C8) halten und dann auf dem. 
Padeine der Tasten im Kasten triggern. 


Schild aufladen: 


® 


Generator aufladen: 


Das „Level Item“ bekommen: 


® 


Karte zeigen: 


® 


r u. 
ie 
Fe \ 


Praktisch: Oben rechts ist die restliche 
Schildenergie von 72% zu sehen. 


und dank des Cheats sind es eine 
Sekunde später schon wieder 100% 














SATURN 


Auf der erschummelten Karte seht Ihr 
die Ausmaße des gesamten Komplexes 


Shining Force Ill 


Als einer der letzten großen Titel für 
das Saturn hat „Shining Force Ill“ eine 
große Fangemeinde. Die stürzt sich be- 
reitwillig auf die ausufernden Schlacht. 
felder. Anschließend werden die ver 
schiedenen Städte heimgesucht. Dort 
handelt man mit Waffen und beson 
deren Gegenständen. Hier folgt eine 
interessante Vorgehensweise, um die 
einzelnen Händler zur Herausgabe ihrer 
‚Special items“ zu bewegen 

Sucht einen beliebigen Händler auf, 
beginnt mit ® oder © ein Gespräch, 
und brecht das Ganze mit ® wieder 
ab. Wiederholt diesen Vorgang so oft, 
bis Euch der Verkäufer ein wenig an- 
genervt einen besonderen Gegenstand 
oder eine spezielle Waffe anbietet, 


[77 you need supplies for 
org, jeurney, yau'ue camel 
10 Ihe right place. 


und fangt mittels ® oder © ein 
freundschaftliches Gespräch mit ihm an 


Thank you very much. I'm 
sure Ihese items will meeil 
wilh your approval, 


Ah, a mililary man... 
Searching for Ihal special 
Piece of magic, I suppose. 


bis der Händler erkennt, um was für 
einen schwierigen Kunden es sich bei 
Euch handelt, und er mit einem 


PRICE 

besonderen Angebot reagiert. Der hier 
erwähnte Trank zum Beispiel kostet Euch 
zwar ganze 300 Goldstücke 


‚kann aber schlagartig alle Hitpoints 
eines Eurer Charaktere wiederherstellen! 


Winkout 2097 


Um alle Strecken freizuschalten, geht 
Ihr im Hauptmenü auf die Option 
„CLASS AND TRACK“, haltet dann die 
fasten CLJ+CR)+4 gedrückt und 
betätigt BOODDOG 


‚Gare D’Europa“:eine stillgelegte Unter- 


grundbahn in Frankreich 


„Odessa Keys": Diese Strecke befindet 
sich hoch über dem Schwarzen Meer 


„Vostok Island“: Im Südpazifik flitzt Ihr 
über eine geheimnisvolle Vulkaninsel 





Wählt für die neuen Strecken „CLASS AND 
TRACK “aus und gebt dann den Cheat ein 


„Spilskinanke“: eine von Erdbeben 
geschüttelte amerikanische Strecke. 


"bei der Ihr neben den Gegnern auch 


Das Piranha-Team erhaltet Ihr, wenn 
Ihr im Hauptmenü die Option „TEAM“ 
anwählt, [U)+CRJ)++ gedrückt hal- 
tet und @O®OO® betätigt. 





wählt für das „PIRANHA”-Team die Option 
us und gebt dann den Cheat ein 


Der Piranha ist Euer, erst extrem schnell 
und hat ein sehr gutes Schild 


Alle weiteren Cheats könnt Ihr akti- 
vieren, indem Ihr während des Spiels 
[D+LW)++ gedrückt haltet und die 
im Kasten stehenden Tasten betätigt 


Maschinengewehr: 
®® 

Unendlich viel Energie: 
©®o 

Unbegrenzt Zeit 
©© 

Unendlich Munition: 
®® 
Drahtgitter-Modus: 
®® 


genau auf die Umgebung achten solltet 


| 


Die geheime „PHANTOM“-Class-Liga 
Recovers about 10 HP 


schaltet Ihr frei, indem Ihr im Haupt- 
menü ebenfalls auf die Oj 
AND TRACK“ geht,dann 
gedrückt haltet und anschließend 


BSBOBOO betätigt. 


Der Drahtgitter-Modus erinnert an 


con Videospiele vergangener Zeiten 


Medical Herb 


„Valparaiso“: ein feucht-heißes Rennen 
im südamerikanischen Dschungel 


|7F you like, please 
lake your lime and look 





Wenn Ihr die Zeit abschaltet und Euch 
das Maschinengewehr erschummelt, 
könnt Ihr Euch nach Belieben austoben 


also brecht Ihr mit zweimal ® wieder 
ab.Beginnt dann das Gespräch neu, 
und wiederholt den ganzen Vorgang. 


„Phenitia Park“: Ihr rast durch einen neu: 


konstruierten deutschen Industriepark Abjetzt fahrt Ihr in der „PHANTOM"-Liga 





Herzlichen Glückwunsch! 


Die Gewinner der Preise in SCREENTRIX 1/98 freuen sich über: 


Bm 


Sn ann 


RR" 


IHHHNAHHMAMRN 
L 1 


KErmllly 


x „Alundra“ für die Playstation: Im Heft gab's die Komplett- 
„ lösung, per Post kamen dann noch die passenden Spiele zu: 


‚Andreas Bocke, Reken 
‚Gordon Böer, Langenstein 


Ralf Mumrey, Kiel 
Radek Pacek, Lübeck 


Markus Gorges, Wincheringen Matthias Riedle, Parkstetten 


Käthe Hapke, Mettmann 
Wolfgang Harelle, Püttlingen 
Sascha Müller, Contwig 


1 Multimedia-PC: Den komplett ausgestatteten Spiele-PC 1 Sega Dreamcast plus 3 Spiele: Die neue 
mit Monitor gewann Heinz-Dieter Nitschmann aus Oelde Konsole ging an Patrick Praml aus Mainz 


Frisch vom Fehlerteufel 


Trotz genauester Überprüfungen konnten sich in die SCREENTRIX 1/98 ein 


L 
paar Fehler einschummeln - dank Eurer Mithilfe haben wir sie erwischt! Sarah 


Grand Theft Auto 
(5.62) 


Zwei Cheats wurden miteinander ver- 
tauscht, richtig herum lauten sie: 


Keine Polizei: 
STEVESMATES 
‚Auto unzerstörbar: 
HAMTHELAW 


Rayman 
(5.67) 


Den POWER-Cheat gibt es in der deut- 
schen Version leider nicht. 


Roadl Ras 
(5.67) 
Mit dem Code K’thunkl bekommt Ihr 
den Baseballschläger. 


Worms 2 
(sn) 


Der Passcode ALLNIGHTAND bringt 
Euch korrekterweise in den 18. Level. 


In dem Passcode war 
der Wurm drin, oder? 


PLAYSTATION 
Actua Soccer 2 


(5.34) 
Beim Beachball-Code wurde die letzte 
Taste verschluckt, er heißt: 
->-t->60 


6.34) 
Durch die Bilder wurde leider ein Teil 
des Textes überdeckt. Dadurch wurde 
der Hinweis nicht abgedruckt, daß die 
Cheats unbedingt auf dem 2. Pad ein- 
gegeben werden müssen! 


1.38) 
Der Cheat MACSIPOO verschafft Euch 


korrekterweise zwar alle Strecken, aber 
keine zusätzlichen Autos. 


Micro Machines V3 
(5.42) 
Um die CPU-Fahrzeuge zu verlangsa- 
men, heißt der richtige Cheat: 
08080808 


Need for Speed Il 
6.4) 
Für den versteckten Jeep gebt Ihr als 
Paßwort JEPME ein. 


Nightmare Greatures 
6.44) 
Das Super-Paßwort für alle Levels und 
für unendlich viele Leben lautet in der 
deutschen Version anders, nämlich: 


®8t00080® 


Power Move 
Pro Wrestling 
(.45) 
Der funktionierende Sparrow-Code: 
9-8t8+®+ 
BrO+@t©-seuer 


6.) 
Für das Bonus-Spiel geht Ihr auf den 


Menüpunkt PRACTICE und gebt den 
Cheat sereer * ++ f seLecr ein. 


The King a Fighters ‘95 
(5. 48) 
Ihr müßt auf dem Joypad nicht ® 


gedrückt halten (das gibt es auf dem 
Joypad nicht),sondern starr 


NINTENDO 64 ) 


Clay Fighter 63 1/8 


(5.16) 
Für das geheime Optionsmeı 
Ihr in der Charakter-Auswahl 
drückt und gebt dann den Code 
COCOCOCOEODE ein. Im nor. 
malen Optionsmenü taucht jetzt der 
Menüpunkt „SECRET OPTIONS“ auf. 


FIFA 98 


(5.18) 
ANATOLI für große Köpfe geht nicht. 





Stefan Schneider, 
Bad Wörishofen 
Christof Schoppa, Schlüchtern 


ng plus jew 
Verlosung 
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Text: Andreas von Lepel 





Im Sauseschritt: 
Der rasende 
Igel „Sonic“ 
arantiert 
uch starke 
Schummelelen 
fürs Mega Drive 


Powermonger 


Wenn Ihr dieser Bilderanleitung Schritt 
für Schritt folgt, werden alle 195 ver- 
schiedenen Regionen freigeschaltet. 


Wählt zuerst „RESTORE CONQUEST“. 


und gebt dann den im Bild gezeigten 
Cheatcode 2=MNOA2WSD ein 


Nach „CONTINUE CONQUEST“. 


‚könnt Ihr alle 195 Regionen anwählen! 








Selbst das Schummeln ist in diesem 
komplexen Endzeit-Rollenspiel kompli- 
ziert -aber es lohnt sich! 


‚Zuerst gebt Ihr im Titelbild diesen 
Cheatcode ein: ®OO®O®® 


Beginnt ein neues Spiel oder ladet einen 
alten Spielstand (das ist praktisch, denn 
so könnt Ihr den Cheat stets wiederholen) 


die Statistiken auf und wählt dort den 
„Pocket Secretary“aus 


Wenn Ihr den Cheat im Titelbild richtig 
eingegeben habt, könnt Ihr jetzt einen 
versteckten Menüpunkt anwählen 


Um unverwundbar zu werden, müßt 
Ihr nur nacheinander die folgenden 
Musikstücke mit ® kurz starten: 


‚Ab jetzt beeindrucken Euch selbst die 
Feuerschläge der Samurai nicht mehr 


Levelanwahl: Ihr drückt im Titelbild 
(ab dem Moment, in dem Sonic er- 
scheint) die Kombination f }*=. 
Wiederholt diese solange, bis ein aku- 
stisches Signal die Eingabe des Cheats 
bestätigt. Dann startet Ihr ein neues 
Spiel, indem Ihr ® gedrückt haltet 
und starr aktiviert. Es erscheint die 
gesuchte Levelanwahl! 


Manslk z618 


‚kommt Ihr in die abgedrehte Special 
Stage, in der sich Sonic auf der Jagd nach 
Ringen als Flipperkugel versucht 


Space Harrier Il 


Drückt im Titelbild ® statt start 


gan ırvFi 


virtcnrom 


„und das versteckte Optionsmenü ist da 


Wenn Euch die STUNA AREA gezeigt 
wird, könnt Ihr mit = und =. 


| 


einen beliebigen der 12 Levels einstellen 


Streets of Rage 


Levelanwahl: Haltet auf dem 2. Pad 
die Tasten ®+®+©+ gedrückt und 
wählt dabei mit dem 1. Pad die Optio- 
nen an. Es erscheint das Optlonsmenü 
mit einer zusätzlichen Levelanwahl. 


I PLAYER 
2 PLAYERS 
» OPTIONS 


Haltet die Tasten auf dem 2. Pad 
gedrückt und wählt dann „OPTIONS“ 


oprıons. 


B-ATTACK 


= sunp 


ROUND NO. 


Jetzt könnt Ihr die Anzahl der Leben 
und den gewünschten Level einstellen 


Streets of Rage 2 


Levelanwahl: Ähnlich wie in der ersten 
Ausgabe dieses Fightspiels haltet Ihr 
auf dem 2. Pad die Tasten @+® ge- 
drückt und wählt dabei mit dem 1. Pad 
die Optionen an. Das Optionsmenü er- 
scheint mit einer zusätzlichen Level- 
anwahl. Weiterhin könnt Ihr die An- 
zahl der Leben jetzt auf g erhöhen! 


1 PLAYER 
2 PLAYERS 
DOEL 

> OPTIONS 


Haltet auf dem 2. Pad ®+@® gedrückt 
und wählt dann die „OPTIONS“ 


Jetzt lassen sich die Anzahl der Leben 
und der gewünschte Level einstellen 

















Hier erwarten Euch im letzten Level neben 
den allgemein bekannten Schlägern 
auch noch wütende Roboter! 


Streets of Rage 3 


‚Auch für den grafisch hervorragenden 
dritten und letzten Teil der 
Rage“-Reihe gibt es den ger Cheat. 
Geht ins Optionsmenü. Wählt den 
Menüpunkt „PLAYERS“ an. Haltet dann 
auf dem 2.Pad ®+®+©+t gedrückt 
und stellt mit = auf dem 1. Pad die 
Anzahl der Spieler-Leben auf ganze 9. 


Geht in den Optionen auf PLAYERS 
und erschummelt Euch dann mit Hilfe 
des 2. Pads die erwünschten 9 Leben! 


Super Hang On 


UFER 


HANG ER. 


DE wa 


Haltet im Titelbild die Tasten ®+® 
gedrückt und benützt dann © 
GAHE DIRFICULTY 
HARDEST 


HARDEST 


HESSAGE 
ENGLISH 
Das bis dahin gut versteckte Options. 


menü mit den Sprach- und Schwierig. 
keitseinstellungen erscheint 


Super Thunder Blade 


Gebt im Titelbild die Level-Cheats aus 
dem Kasten ein. Nachdem einer davon 
erfolgreich eingegeben wurde, könnt 
Ihr Euch noch zusätzlich ben be- 
schaffen. Dazu müßt Ihr den Cursor 
auf die „OPTIONS“ stellen und an- 
schließend start drücken, während Ihr 
®+®+© gepreßt haltet. Zur Bestäti 
gung seht Ihr statt einer Zahl unter 
dem Menüpunkt „PLAYERS“ das Ge- 
sicht eines grinsenden Pandas! 


Level2 

Otte rtsmer 
Level: 

@Btrr er tsmar 
Level a 

DODODt ++ ht sa 





Zwischen „START“ und „OPTIONS“ 
erscheint der Menüpunkt „CONTINUE“ 


‚auf eine Mission, in der Ihr öfters mal - 
an querliegenden Riesenbalken kleben 
bleibend- einen verfrühten Tod erleidet 


Taz Mania 


Um die Cheats freizuschalten, haltet 
Ihr im Titelbild ®+®+© auf beiden 
Joypads gedrückt und betätigt dann 
zweimal starr auf dem 1.Pad. 

Danach könnt Ihr im Spiel die folgen- 
den Cheats anwenden 


In den nächsten Level springen: 
starr, ®+®+© 
Unverwundbarkeit 

starr ® 

Unverwundbarkeit abschalten: 


starr ® 


Beliebige Levelau 
mar © 


wählen: 


Nach dem ersten Druck auf START 
erscheint dieses zweite Titelbild. 


RER 


und nach dem zweiten Druck auf START. 
erfahrt Ihr die Geschichte Tazmaniens 


‚aber mit einem Unterschied: Ab jetzt 


könnt Ihr in der PAUSE schummeln! 


sıar, @+@+©: Mit dieser Kombi- 
nation springt Ihrauf der Inselkarte. 


Thunder Force II 


n 
FIT DT 


Haltet hier im Titelbild die Knöpfe 
@®+®+© und drückt dann start 


Das geheime Optionsmenü erscheint, 
in dem Ihr auch den Level wählen könnt 


Thunder Force Ill 


Haltet im Titelbild die Taste ® gedrückt, 
und betätigt dann sant 


FErakestn, 


Jetzt erscheint das bisher verborgene 
Optionsmenü. Hier stellt Ihr auch 
die Geschwindigkeit Eures Schiffes ein 


Für die volle Bewaffnung drückt Ihr 
START für Pause,dann tt tttttt 
tt@© + 4 und anschließend so oft ®, 
bis alle Waffen erscheinen 


Ihr verlaßt den 
weiteren Druck auf start. Ab jetzt könnt 
Ihr zwischen allen Waffen wählen 


97 












> AKTION! 
WW‘ v % 
Wer an einer Verlosung teilnehmen will, kann einfach 
anrufen (Achtung: nur innerhalb von Deutschland 
‚möglich, Die Aktions Telefonnummer ist: 
Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer 
schaut sie auf dieser Seite nach. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM. 
Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt 
Oder schreibt eine Postkarte mit dem jeweiligen 
zZ Stichwort an: BRAVO SCREENTRIX, 
u „Postfach 200 221,80002 München. 
Aktionsschluß ist der 31.12 


Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 









































So spielt das Leben: Greift zum Telefon oder schickt eine Postkarte, 
dann könnt Ihr mit etwas Glück diese Preise einsacken. 


‚Auf dem PC läuft „Word“, auf der Playstation 'ne Musik- 
CD, und der kleine Bruder starrt traurig auf den toten 
Game Boy, weil Spiele fehlen? Ruft an unter der Telefon- 7 ! ı 
nummer (0190) 669 860 50 oder schreibt uns eine  ‚AUNSUIG Pils GI 
Postkarte mit dem Stichwort „Wunschspiele“ - und für - 
den glücklichen Gewinner gibt's 10 Spiele seiner Wahl! 


& \ " 
A 
y  / ms 


Ru \ Endlich wird es wahr: Konsolen-Kommunikation 
übers Internet, Multiplayer-Sessions ohne Split- 
screen, hochaufgelöstes Zocken mit ruckfreiem 
Bildaufbau! Wollt Ihr das Vergnügen haben? Ruft 
an unter der Telefonnummer (0190) 669 860 51 
oder schreibt uns unter dem Konsolen-Stichwort 
„Dreamcast“ - und packt sie vielleicht bald aus! 





Dreivon Euch können 
gewinnen - einen 
komplett ausgestat 
teten Spiele-PC: Pen- 
tium I1350 mit 64 MB 
RAM, Voodoo3-Karte, 
4-GB-Festplatte, 40- 
fach-CD-ROM-Lauf- 
werk, Soundblaster 
PCI 128 sowie 17-Zoll- 
LG-Monitor. 
Rufteinfachan unter 
der Telefonnummer. 
(0190) 669 860 52. 
Oder schreibt eine 
Postkarte. Das Stich- 
wort: „Spiele-PC“ 


GT Ei 1 EEE teen 
JRR JR KR DR NR DIR DE La FR 1 
TTTTT 
aus AT ; ah 
Fa. 





Exklusiv & edel: das SCREENFUN-Fan- 
Package mit gefütterter Jacke und Cap 
sowie der Audio-CD „BRAVO SCREENFUN 
HITS" mit vielen Songs aus beliebten 
PC- und Konsole-Spielen. 

Ruft an unter der Telefonnummer 
(0190) 669 860 53 oder schreibt eine 
Postkarte. Das Stichwort: „Outfit“ 












